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Miriam, estudiante de catorce afos, es invitada por K & K a probar un juego
electronico compitiendo con Stuart. Acepta entusiasmada porgue se trata de
un juego maravilloso: no consiste solo en matar monstruos y derribar
obstaculos, sino que los participantes aparecen personalmente en la pantalla
y pueden ser atacados por sus victimas. Pero al entusiasmo suceden pronto
la sospecha y el recelo: en el juego parece intervenir alguien de fuera,
alguien que conoce secretos de Miriam y se sirve de ellos para atemorizarla.
Y ahora la partida se transforma en una investigacion policiaca: ¢ quién y por
qué se entromete en el juego?
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K & K: MEMO ELECTRONICO
DE HESKETH BARRINGTON
A JOHN SHELLEY
PRIORIDAD: NORMAL

iLa prueba esta a punto de comenzar!

Cristine Riley ha terminado la instruccion previa y
los dos sujetos estan preparados. El sujeto A (la chica)
vendra a jugar aqui. Estoy esperando que llegue ya. El
sujeto B (el chico) jugara desde su casa.

Duracion estimada de las pruebas: dos meses.
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Capitulo 1

L4 . 7 . . .
—CDOS meses? jNo lo diras en serio! ¢ Vas a estar dos meses asistiendo a un curso

de informatica?

—Son soélo tres tardes por semana —murmur® Miriam, evitando la mirada de
Debbie y sin dejar de caminar.

—iOh, fabuloso! —contesté sarcasticamente Debbie—. Sélo tres tardes de
aburrimiento informatico. Entonces te quedara algo de tiempo para mi.

—No seas tonta.

Miriam se consumia, pero no por Debbie. Lo que le fastidiaba era tener que
guardar secreto. ¢Por qué no explicar todo? Si Debbie supiera la verdad, no pondria
esa cara de enfado. Ansiaria participar. Bastaria una sola palabra para que cambiara
de expresion: «No se trata realmente de un curso de informatica. Eso es lo que me
han dicho que cuente. Pero lo que estoy haciendo es participar en la experimentacion
de un juego... y de los buenos. Hasta me pagan por lo que hago. Te volveras loca
cuando te lo cuente...».

Pero no podia contarlo. Lo habia prometido.

Debbie sacudio6 la mochila, enfadada, y casi le dio en las piernas a Miriam.

—Venga, no asistas hoy. Asi podremos ir al centro a ver a los chicos del Asher’s.

—Tengo que ir. De verdad —dijo Miriam.

Debbie sacudi6 otra vez la mochila, ahora con mas fuerza. No le dio a Miriam,
pero golped a una bicicleta que pasaba junto a ellas. La chica de la bicicleta arque6
una ceja y no dijo ni una palabra. Se limit6 a poner un pie en tierra para alejarse y
sumergirse en el trafico. Debbie se quedé mirandola airada.

—Te estas volviendo como ésa —dijo hecha una fiera—. Todo cerebro y nada de
diversion. Apuesto a que te gustaria seguir siendo amiga suya.

—:De Connie? —Miriam contemplé la figura que subia por la calle
zigzagueando en su bicicleta—. No nos parecemos en nada. Ella nunca haria un curso
de informatica. Lo suyo es el espionaje electrénico.

Sin quererlo, hablé con acritud. ;Qué tenia que ver ella con Connie? Hacia
tiempo que habian dejado de ser amigas. Pero en su voz habia una nota de amargura,
y Debbie sacudid la cabeza.

—Espera —dijo sombriamente—, que ya cambiaras.

—No seas estupida —Miriam miré hacia la calle para cerciorarse de que no
llegaba su autobus—. Es un curso breve. No me va a hacer cambiar.

—iEso crees tu!
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Debbie levant6 la cabeza y se alejo por la calle con paso firme. Por un instante,
Miriam estuvo tentada a seguirla. A susurrarle esa breve indicacién que le devolveria
la sonrisa. Pero antes de que pudiera moverse vio algo que la detuvo: un coche de
color verde que avanzaba en medio del trafico.

Era el coche de Christine Riley.

Fue como un recordatorio. Porque Christine era quien le habia arrancado la
promesa. Fue la primera vez que se vieron. «No se lo diré a nadie sin permiso de
K & K. Mantendré todo en secreto». Sin esa promesa nunca le habria permitido
Christine participar en las pruebas. Y ella no se habria separado de Debbie esta tarde
para coger el autobus hasta K & K y ver al jefe de Christine. A Hesketh.

Miriam se quedé mirando cémo el coche entraba lentamente en la ciudad. Aquel
coche formaba parte del asunto. Christine iba a casa del chico (Stuart) para instalarle
alli el juego mientras Miriam se encaminaba a K & K. Acabadas las instrucciones, la
preparacién y las promesas, iban a empezar. jPor fin!

Miriam sintié que el corazon le latia mas deprisa. Cogié la mochila, volvio la
espalda a Debbie y se dirigié lentamente a la parada del autobtis que la llevaria fuera
de la ciudad.

Stuart y ella se iban a encontrar por fin. En el Nuevo Mundo.

Tres cuartos de hora mas tarde estaba sentada en una habitacién grande y vacia de
K & K y miraba fijamente a una pantalla de television que habia apagada al otro lado
de la mesa.

—¢Preparada? —pregunté un hombre desde el fondo de Ia sala.

Era Hesketh. Miriam no podia verlo, pero mientras los dedos del hombre
golpeaban el teclado del ordenador detras de ella, se lo imagind encorvado, de
espaldas anchas y con el traje arrugado.

—Preparada —contesto.

El teclado soné de nuevo, y Miriam se inclind hacia adelante y fij6 la mirada en el
otro lado de la mesa. El monitor apagado de enfrente no mostraba nada todavia, salvo
el reflejo de su propia cara, pero en un momento cobraria vida. Ella veria a Stuart. Y
en el otro monitor, que estaba en casa de Stuart, éste veria un rostro llamado
«Miriam». Un rostro perspicaz y avispado, orlado de cabello lacio y negro.

La pantalla entr6 en efervescencia, y el corazén le dio a Miriam un latido fuerte y
seco.

Ya.

Sus dedos asieron la brillante carpeta que habia sobre la mesa, palpando el relieve
de unas letras doradas (K & K: Todo un Nuevo Mundo), y ella centr6 la mirada en la
marafia de puntitos blancos que crepitaban como locos enfrente.

En seguida aparecio nitida la imagen. Un rostro de muchacho miraba a Miriam
parpadeando levemente, como si su pantalla tuviera demasiado brillo. Luego sonrio,
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inclinandose hacia adelante con gesto de impaciencia.

Vaya por Dios. Miriam sufrié una pequefia decepcion. Era bajito. Delgado y
perspicaz, llevaba gafas gruesas de persona distraida y tenia el cuello muy largo. Uno
de esos chicos que ponen mucho empefio en todo y que se te pegan como lapas.

Recordo que también €l la veia y sonri6 alegremente.

—Hola.

—iHola! —repiti6 el chico, levantando demasiado la voz. Volvié a parpadear.

¢Qué edad tenia? ;Trece afios? No podia ser mucho mayor. Miriam escrut6 los
libros que habia detras de él tratando de obtener alguna pista sobre el chico, pero no
vio mas que confusion y desorden. Las estanterias estaban repletas de revistas y de
postales viejas, y a un lado colgaban unos auriculares.

Desde el fondo de la habitacion, Hesketh grufié impaciente:

—Vamos ya. ;O estais esperando a que os presente?

Miriam sacudio la cabeza.

—:Empiezo yo? —Ile dijo a la pantalla.

Stuart asintio y se inclind ain mas hacia delante.

—Esta bien. Soy Miriam Enderby. Tengo catorce afios y no estoy en casa...
Probablemente lo estas viendo. No pudieron poner alli los aparatos de Nuevo Mundo
porque vivo en un barco. Asi que voy a jugar aqui. No sé por qué quieren que
participe en las pruebas: yo nunca he jugado con ordenadores y...

—Ya. Te escogieron al azar —la interrumpié Stuart—. No porque haya algo
especial en ti.

De pronto, advirtio lo que habia dicho y se sonrojo llamativamente.

«Vaya por Dios», se dijo Miriam. Y acentuo su sonrisa antes de que €l intentara
disculparse.

—¢Y qué hay de especial en ti? —pregunto.

Fue como descorchar una botella. Stuart acercé la cabeza a la pantalla y comenzo
hablar a toda velocidad.

—Soy Stuart Jones y tengo catorce afios. («¢Catorce? ;Con esa cara?», penso
Miriam.) Tengo dos hermanos y una hermana, y me gusta inventar artilugios y hacer
experimentos. También ideo juegos de ordenador, aunque ninguno ha llegado a ser un
éxito de ventas. Ademas he probado docenas de cosas para K & K porque mi padre
trabaja en el departamento de Ventas, pero...

—iPero hasta ahora no habias jugado a nada como esto! —exclam6 Hesketh,
interrumpiendo la chachara del chico. Luego se acerc6 a Miriam, cruzando la
habitacion, se incliné sobre sus hombros y peg6 la cabeza a la de la muchacha para
compartir su camara.

—Este juego es el fundamental —dijo—. El que dara a K & K afios de ventaja
sobre la competencia. Asi que vamos a ponerlo en marcha. ; Donde esta Christine?

—Aqui mismo —dijo Christine Riley. Stuart lade6 la cabeza y, junto a ella,
aparecio la de Christine—. Hola, Miriam. ¢ Te ha sido facil encontrar el camino?
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Miriam asintio:

—Si, gracias.

—¢Y qué tal el jefe? Te dije que era un ogro, ;no?

Era casi para reirse. Hesketh era grande, pero no tenia nada de ogro. Era un poco
desgarbado y tenia aspecto de despistado. Llevaba una cola de caballo que le caia por
detras y un pendiente de oro en la oreja. Mas que espanto podia causar risa. Miriam
sonrio cortésmente.

—Todavia no me ha comido.

Hesketh gruiio a la pantalla:

—A ti si que te voy a comer, Christine, si estos dos no funcionan perfectamente.
¢Se saben bien las reglas de seguridad?

—Pierde cuidado —dijo Christine tranquila—. Estoy segura de que podrian
repetirlas en suefios.

Miriam asinti6 y Hesketh se desplaz6 para situarse frente a ella.

—Muy bien. Te escuchamos.

Miriam comenzo a enunciarlas con ayuda de los dedos:

—No podemos decir a nadie nada de las pruebas. Ni hablar del material. Ni de
nadie que conozcamos en K & K. No podemos vernos nosotros fuera del juego, y si
alguien hace preguntas...

Pronunciaba las palabras sin pensar en ellas. Las reglas le parecian razonables, y
suponia que eran un procedimiento normalizado para probar juegos en K & K. Pero
Stuart la interrumpi6 de pronto.

—Por qué no?

—:;Qué? —Miriam se detuvo, cogida por sorpresa, y Hesketh se incliné mas, de
modo que sus hombros rozaron los de ella.

—:Por qué no, qué?

Stuart volvio a enrojecer, pero siguio adelante.

—¢Por qué no podemos vernos nosotros fuera del juego? Hasta ahora nunca
habiais dicho eso. Y hablar de él con los demas forma parte de la diversién.

—Esta vez no —murmuré Hesketh—. Esta vez es diferente. Vais a probar Nuevo
Mundo.

Su voz fue baja, pero no amable. La lentitud con que pronunci6 las dos udltimas
palabras le produjo un cosquilleo a Miriam.

—Nunca hemos tenido nada semejante a esto —continué Hesketh en tono suave
—. Si lo sacamos antes de que la competencia se nos adelante, arrollaremos. Por eso
hay gente que pagaria una fortuna, o cortaria pescuezos, para averiguar lo que
estamos haciendo.

Miriam trago saliva.

—¢Y te fias de nosotros?

—Algun riesgo hay que correr —Hesketh se volvid para mirarla. Sus caras
quedaron muy cerca. Miriam le veia la piel de la mejilla y las venillas, delgadas y
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rojas, de los blancos de los ojos—. Sois lo bastante mayores para comprender que
esto es serio. Si violais las reglas de seguridad, no os trataremos como a nifios
mimados.

Miriam sinti6 un escalofrio en la espalda.

—Comprendo —dijo con voz débil. Con el rabillo del ojo vio asentir a Stuart, que
tenia la mirada fija en Hesketh, como si estuviera hipnotizado.

—iDe acuerdo, pues! —dijo Hesketh, y se irgui6 frotandose las manos—. Vamos
a hacer un ensayo. ;Tenéis todo dispuesto ahi, Christine?

—Todo dispuesto, y listos para la conexion —Christine Riley era tan profesional
como €l, pero encontraba tiempo para sonreir a Stuart y Miriam—. Y vosotros echaos
un dltimo vistazo. La préxima vez que os veais seréis... muy diferentes.

Los ojos de Stuart destellaron tras sus gruesas lentes, y su mano se levanté para
saludar.

—Maghnifico. jHasta la vista en el ciberespacio, Miriam!

—Muy bien —dijo Miriam. No hablé con tanto nerviosismo como €l, pero sintio
que su cuerpo se ponia tenso—. Lista para empezar.

Hesketh se separé de Miriam para dirigirse al fondo de la habitacién, y la chica
oy0 el martilleo del teclado. Stuart desaparecio y se apago la pantalla.

—¢Preparada? —pregunto Hesketh por segunda vez.

Miriam recogi6 sus cosas y se levantd. Su reflejo desaparecio por el borde de la
pantalla, dejandola vacia y totalmente gris.

—Preparada —contesto.

Hesketh abri6 la puerta y la invité a salir, sacando una tarjeta de plastico de su
bolsillo interior. En el centro del pasillo se detuvo y, con un golpecito, introdujo la
tarjeta en la ranura de una puerta que no tenia ningun letrero.

—FEsta es la sala de pruebas.

—¢Y ahi esta todo el equipo?

—Asi es. Hoy vengo a ver como te lo pones. Sélo para comprobar que recuerdas
todo lo que te dijo Christine.

Empujo la puerta y dio un paso atras para que entrara Miriam delante.

La sala era un pequefio recinto cuadrado con moqueta gris y sin mas mobiliario
que una maleta negra de plastico y un pilar negro y bajo, como el que Christine le
habia ensefiado. Era la torre del juego.

Hesketh cruzo el recinto y cogio la maleta.

—Bien. Veamos como lo haces.

Miriam mir0 al teclado que habia encima de la torre del juego.

—Primero le digo mi nombre, ;no?

Hesketh asintio muy serio y ella tecled las letras: M-I-R-I-A-M. A continuacion
cogio la maleta y la abrié accionando los resortes de los cierres, que emitieron un
destello plateado cuando levanto la tapa.

—Tu equipo de explorador —dijo Hesketh en voz baja.
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Miriam volvio a sentir un cosquilleo en la piel y observo el interior de la maleta.
Alli estaba todo el equipo, cada pieza en su hueco correspondiente. El guante. El
cinturon. El casco del juego, una especie de aparatosas gafas de buceador, con
auriculares y correas entrecruzadas. Y los tres engorrosos brazaletes.

Primero sacé los brazaletes. Al ajustarlos con un clic (uno a su mufieca izquierda
y los otros dos a los tobillos) casi pudo oir la risita ahogada de Christine. «A esto lo
llaman joyeria virtual. No es que me preocupe el gusto de Hesketh, pero no estan
hechos para que resulten bellos. Sirven para decirle al ordenador donde estas».

La misma finalidad tenia el cinturén. Miriam se lo puso rapidamente. Luego saco
el guante.

Hesketh no se movi6. Apenas pestafie6. Pero sus ojos siguieron todos los
movimientos que Miriam hizo al meter los dedos en el guante y tirar de los dos lados
del material por encima del dorso de la mano.

El guante basico era ligero y elastico, pero tenia pliegues rigidos en el dorso de
los dedos y una mufiequera gruesa y pesada. Tirando de los pliegues para
enderezarlos, Miriam ajusté la mufiequera hasta que le quedé comoda y apretada a la
piel. Después cerro el broche de resorte, recordando de nuevo la voz de Christine:
«Entre tu mufieca y el guante no debe haber nada. Ni pulseras ni relojes. Ni siquiera
la manga de la camisa. El guante es muy importante, porque es tu control. Cuando
quieras moverte mas de un paso o dos, apunta con el dedo. Y cuando quieras coger
algo, cierra la mano como si fueras a asirlo».

Miriam efectu6 las acciones: cerrd la mano en el aire y, después, apunt6 con el
dedo indice al otro lado de la habitacion. Como la mufiequera rozaba un poco, metio
un dedo por debajo del borde para aflojarla.

—Tiene que ajustar bien —dijo en seguida Hesketh—. Es por los sensores
neumaticos. Se inflan y te oprimen los dedos para que puedas sentir las cosas que
tocas en el juego.

¢Por qué decia eso? Ya se lo habia explicado Christine Riley. Miriam vacil6 y
mir6 al guante, pero Hesketh no le dejo tiempo para pensar. Saco de la maleta el
casco del juego.

—Sera mejor que te pongas esto, o Stuart se te adelantara. ; Quieres que te ayude?

—No, gracias.

Miriam cogi6 el casco y se aparto para colocarselo en la cabeza, ajustando las
correas de modo que cada una de las dos pantallitas quedara delante de un ojo. Ahora
estaban apagadas y vacias, pero pronto se encenderian, ofreciéndole cada una —
como ventanas abiertas al Nuevo Mundo— una imagen ligeramente diferente.
Miriam cerr6 los ojos y respiré profundamente.

—¢:Lo enciendo?

Como respuesta, se oy0 un repentino bip procedente de la torre del juego.
Hesketh esboz6 una sonrisa forzada.

—Mas te vale. A menos que quieras que Stuart se ocupe de todo.
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¢Ese? No podria ocuparse ni de una botella de leche. Miriam se llevé la mano a la
parte posterior del casco y asi6 los dos lados del broche. Tras palpar un instante,
encontro la ranura buena, introdujo el broche y lo apret6 hasta que hizo clic.

Y las pantallas de delante de sus ojos se llenaron de luz.
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Capitulo 2

ANTE ella se levantaban unos muros de piedra altos y grises, menos reales que en

una fotografia pero tan verosimiles como unos buenos dibujos animados. Se
encontraba en una oscura mazmorra por cuyas paredes resbalaban cuajarones de
viscosidades verdes y en uno de cuyos rincones se apilaban instrumentos de tortura.
Una diminuta reja situada encima de su cabeza dejaba pasar un poco de luz, y en la
zona mas apartada pudo distinguir, amontonados, los huesos blancos de un esqueleto.

«Escalofriante», pensé. Mir6 a la derecha tratando de averiguar qué debia hacer.
Y al volver la cabeza, se movieron también las imagenes que tenia delante de los
0jos.

Pero no se movieron en plena sincronia con su cuerpo. Hubo un leve y
desagradable desfase. Miriam parpaded, se detuvo y mird a la sélida puerta de
madera del muro de la derecha. Tenia una cerradura enorme y una pequefia abertura
con rejas a la altura de la cabeza.

¢Debia abrirla?

Para hacer una prueba, levant6 la mano derecha con el dedo indice extendido. Y
una fraccion de segundo mas tarde, la mano aparecié ante su rostro como una masa
gris informe. No tenia lineas, ufias ni nudillos, pero apuntaba directamente hacia la
puerta.

Y surtio efecto. Inmediatamente, la puerta parecio acercarse flotando, y Miriam
noté que ella se deslizaba hacia la puerta. Bajo la mano, cogio el tirador de la
puerta... y sintio bajo los dedos su forma sélida.

«Son las almohadillas de presion que hay dentro del guante. Una simple ilusion»,
penso. Pero parecia bastante real. Gird lentamente la mano y empujo la puerta.

—FEsta cerrada —dijo una voz desde detras.

iStuart la estaba observando! Sorprendida, Miriam se volvio como un torbellino,
y la habitacion dio un bandazo. Luego se acompaso a la muchacha, que ahora veia
una forma gris sin rasgos distintivos, semejante a la silueta de un cadaver. La figura
levant6 un brazo y se aproximo6 a Miriam deslizandose por encima del pavimento.

—Tiene que haber una llave en algun lugar —dijo.

La forma no tenia boca que abrir y cerrar, pero hablaba con la voz de Stuart. Y
estaba muy cerca de Miriam, tan cerca como ésta sabia que estaria Stuart. Si se
hubieran encontrado realmente en el mismo recinto, ella habria notado el aliento del
chico en la mejilla.

Miriam dio un paso atras.
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—De acuerdo, hay una llave. Pero ;donde esta?

Stuart se volvio lentamente para explorar la mazmorra. Cuando se encontraba en
mitad de la vuelta y miraba por detras de Miriam, se escucho6 el ruido de unos
arafiazos fuertes. Miriam lo oy6 ahogar una exclamacion.

—¢Qué pasa? —pregunto.

Se volvié rapidamente y not6 que el estomago le daba un vuelco, al tiempo que la
habitacion se tambaleaba a sus espaldas. En lo mas apartado de la mazmorra habia
una rata enorme. Estaba sentada en el rincon mas oscuro, grufila mostrando unos
colmillos amarillentos, y sus ojos brillaban en la oscuridad.

«0Ojos. En la oscuridad».

El pulso de Miriam empez6 a latir mas deprisa, como si su cuerpo hubiera
cambiado a una velocidad superior. «No tiene nada que ver con eso —penso con
rapidez—. Es s0lo la imagen de una rata. No son ojos reales». Pero su pulso seguia
latiendo con fuerza. Y oy6 a su lado el ruido de Stuart al tragar.

—Brillante, ¢ verdad? —susurro el muchacho.

Ahora la rata se movio. De pronto —entre una pulsacion y la siguiente— avanzo
como un relampago, deslizandose por la pared, y al llegar al rincon torcio hacia ellos.

—iPresta atencion! —chill6 Stuart.

El volvié a girar en redondo siguiendo el avance convulsivo de la rata. Miriam
gir6 también, tratando de no perder de vista a la rata, que corria, se detenia y salia
corriendo de nuevo.

Pero las imagenes que tenia delante de los ojos cambiaban a distinto ritmo, sin
ninguna sincronia con sus movimientos, y la muchacha volvio a sentir un vuelco en el
estbmago. Y otro mas.

«No. Eso no».

Hacia afios que no se mareaba en el coche, pero conocia la sensacion. Y sabia que
tenia que quedarse quieta en seguida, antes de que fuera demasiado tarde.
Tambaleandose un poco, echd su cuerpo hacia atras para neutralizar el impulso y
frenar en seco.

Ese fue el més grave de sus errores, pues las imagenes continuaron moviéndose.
Durante una fraccién de segundo, Miriam giré en un sentido mientras las imagenes
que tenia delante giraban en el contrario. Luego se detuvo, y la habitacion le dio un
tiron hacia atras, siguiendo el movimiento que ella acababa de hacer.

Eso fue demasiado. Sinti6 nduseas y vio que, un poco a su izquierda, Stuart se
volvia para mirar.

—¢Estas bien?

Le dieron otra vez arcadas, se llevd las manos a la boca y oy0 reir a Stuart. Una
risa aguda, nerviosa. La rata escarbaba con las patas en la piedra mientras corria por
la pared de detras.

«No puedo, no puedo...». Miriam tenia todo el cuerpo en tension, e intentaba
controlarlo. «No puedo...».
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Ahora la mano de Hesketh estaba detras del cuello de la chica y luchaba con el
broche del casco del juego, mientras la otra asia su mufieca derecha y tiraba del brazo
para separarlo de la boca.

—No vomites en el guante —refunfufié impaciente.

—Yo...

Ya habia pasado. Hesketh le quit6 el casco, y de pronto se desvanecié la
mazmorra entera. Los muros siniestros, la viscosidad verde, la horrible rata: todo
habia desaparecido. Miriam se encontraba en la sala de pruebas y respiraba honda y
pausadamente, evitando la mirada de Hesketh.

Volviéndole la espalda, Hesketh se agacho6 para meter el casco en la maleta.

—Algunos se marean —dijo con toda tranquilidad—. Cuando hagas un
movimiento rapido, cierra los ojos.

Miriam fruncio el entrecejo.

—No habia vuelto a marearme en un coche desde que era pequefia. Esto hace que
me sienta como una cria.

—Te devuelve al pasado, ¢verdad?

Habia algo extrafio en la voz de Hesketh, que seguia arrodillado en el suelo y la
miraba con una vaga sonrisa de satisfaccion. Pero ;de qué podia estar satisfecho?

No lo explicé. En cambio, le cogié la mano a Miriam y empezo a desabrochar el
guante.

—No le des importancia. La proxima vez estaras bien.

—:La préxima vez? —Miriam imaginé que volvia a entrar en la mazmorra.
Imagin6é que la figura gris de Stuart la miraba, sin un rostro que reflejara lo que
estaba pensando—. No sé si quiero intentarlo de nuevo.

Hesketh levant6 una ceja.

—:No estas acostumbrada a sentirte como una tonta?

—Yo...

Hubiera sonado a arrogancia decir: No, no lo estoy. Pero era verdad.

La boca de Hesketh se contrajo:

—Te sorprendera lo que puedes hacer en el Nuevo Mundo. Detras de una
mascara.

Miriam crey6 que le estaban echando un sermon y torcio el gesto.

—Creo que saldrias ganando si buscaras otra persona para tus pruebas.

Durante un segundo, los dedos de Hesketh se detuvieron en el guante. Luego
esboz6 una sonrisa.

—No, no saldria ganando. No me sirve ninguna otra.

—¢:Por qué no? Hay docenas de catorceafieras que no se marean en coche.

Hesketh saco el guante de un tirén seco.

—No quiero ninguna otra catorceafiera. Tienes que ser tu. Y ahora quitate esas
pulseras y ya puedes irte a casa.

Miriam se las quito, se desabrochd el cinturon y contemplé como volvia todo a su
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sitio. Hesketh no pronuncié otra palabra hasta que terminé de recoger todo. Luego
mir6 a su alrededor y pregunto:

—¢Nos vemos el viernes?

—Yo...

—¢ O eres tan importante que no puedes reirte de ti misma?

Miriam reaccion6 con firmeza.

—De ninguna manera. Estaré bien.

—Buena chica —dijo Hesketh. Alargé la mano derecha y, con gran delicadeza, le
puso el indice en la boca—. Entonces, ni una palabra a nadie. ;Recuerdas? Ni
siquiera a tus padres.

Y, sin mas, bajo la tapa de la maleta y cerr6 los broches de golpe.

Mas tarde, Miriam se dio cuenta de lo extrafia que habia sido aquella
conversacion. Fue después de que Hesketh la acompanara por el departamento de
Investigacion y Desarrollo y la despidiera en la fachada del edificio. Ya sentada en el
autobus, que traqueteaba rodeando el Ring Road para entrar en la ciudad,
comenzaron a bullirle en la cabeza las palabras. «No me sirve ninguna otra». «Tienes
que ser tu».

¢Qué tenia ella de especial?

Con la cara apretada contra el cristal, repas6 mentalmente las palabras, pero no
les encontré ningun sentido. Hesketh la habia visto aquella tarde por primera vez.
¢Como podia ser ella tan importante para las pruebas?

Aun seguia haciéndose esa pregunta cuando salio del autobus y bajo hacia el
barco por el camino de sirga. Pero al subir a bordo oy6 el ruido de su familia, que
aparto de su mente todo lo demas. Conversaciones en voz alta y olor a pescado crudo.

Laura, su madrastra, jugaba con Joe al monopoly en el camarote principal.
Discutian a gritos.

—iEs mia! jSiempre me quedo con Mayfair!

—No seas tan crio, Joe. Si haces trampas no juego.

—Miriam siempre me deja...

—iNo lo creo! Mira, ya esta aqui Miriam. Se lo voy a preguntar. Mim, carifio...

Pero antes de que la pregunta se formulara apareci6 por la puerta Rachel, que
llegaba desde el camarote del fondo vestida con la falda negra de Miriam y con una
preciosa blusa roja, que era la mejor que tenia Miriam.

—NMira, ¢verdad que me sienta bien? Y necesito algo asi para el viernes. Por
favor, Mim, bonita, ;puedo...?

Laura chillo:

—iNo le pidas ropa a Miriam! No tiene ni la mitad de la que deberia tener, y tu te
empefias en quitarsela...

Miriam no les hizo caso y asomo la cabeza por la cocina.
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—Hola, papa —dijo.

El padre estaba rebozando unos arenques, su plato preferido para economizar a
fin de mes. Levanto los ojos hacia ella y le sonri6 carifiosamente.

—iHola, Minnow! ;Como te ha ido? —contesto.

—Bien, gracias. ;Necesitas ayuda?

El padre sonri6 de nuevo y sacudi6 la cabeza, mientras Joe seguia gritando.

—Creo que ésos te necesitan mas que yo.

Miriam hizo un gesto de fastidio. Mir6 hacia el camarote principal y levanté la
voz para hacerse oir por encima del ruido.

—No, Joe, no puedes quedarte con Mayfair —dijo en tono categérico—. A mi no
me importa. Pero sabes que a Laura le gusta ganar. Y a ti, Rachel, te dejo mi falda.
No tengo inconveniente. Pero la blusa no la necesitas: ya tienes la verde, y ni te la has
puesto.

Con eso tendrian que arreglarse. Sin darles tiempo para mas quejas, Miriam se
dirigi6 al camarote del fondo, que compartia con Rachel. Acababa de ponerse a
recoger la ropa —su ropa— que habia tirada por el suelo cuando se abri6 la puerta y
entré Laura.

—Muy bien, Mim. Joe esta grufiendo, asi que no tengo que seguir con ese juego
aburrido. Puedo refugiarme aqui y escuchar todo lo que me digas sobre tu
maravillosa tarde.

Miriam dejo caer el monton de ropa dentro del armario.

—Ha ido todo bien.

—iCarifo, eso es no contar nada! ;Qué ha pasado? ;Como te has sentido?

Eso era lo que Laura queria saber siempre. Como si no hubieras hecho nada si
después no lo repasabas con ella en una charla interminable. A veces, Miriam no
podia soportarlo. Sobre todo en dias en que, como hoy, no estaba dispuesta a contar
los detalles desagradables.

—Ya sabes que no puedo hablar de las pruebas.

—Anda, vamos. ;Qué le importa a nadie que me lo cuentes?

Miriam vacil6 un instante. Después recordé la sensaciéon del dedo de Hesketh en
sus labios imponiéndole silencio.

—No puedo hablar con nadie —dijo con firmeza.

Laura arqueo las cejas, y Miriam pensd que quiza insistiria. Pero no lo hizo. Se
puso de pie y se encogio de hombros.

—Pues muy bien. Como quieras.

Y desaparecio en el acto. Durante un segundo, Miriam escuchd con la cabeza
ladeada, para cerciorarse de que no se acercaba nadie. Parecia seguro. Ahora Joe
refiia con Rachel, y Laura estaba en la cocina y hablaba en voz alta de una pelicula.
Miriam busco debajo de su litera, sacé una carta y se sent0 para leerla.

Querida Miriam Enderby:
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Te escribo por encargo del director de Investigacion y Desarrollo de
K & K Electronic Games para ofrecerte una emocionante oportunidad.

Como sin duda sabes, somos la empresa de juegos que mds crece en este
pais y probamos a fondo todos nuestros juegos antes de sacarlos al mercado.
En este momento estamos buscando una chica de catorce afios para que
intervenga en la experimentacion de un nuevo e importante proyecto. Tu
nombre ha sido seleccionado al azar entre los de una lista, y esperamos que
nos ayudes...

«;,Qué esperabas?», habia dicho Laura. «Si rellenas los formularios de tus
estipidas revistas, te expones a que te manden estas porquerias». Después se habia
inclinado a leer la carta. «<Aunque ésta parece muy interesante. ;Por qué no llamas a
esa Christine Riley?».

Asi habia empezado todo: con la carta de Christine Riley, seguida de la llamada
telefénica. Después no habia habido ninguna razén para volver a leer la carta, y
Miriam casi habia olvidado los detalles exactos de su contenido.

Hasta ahora.

Miriam repaso con el dedo las palabras. «Tu nombre ha sido seleccionado al
azar...». Pero ¢qué habia dicho Hesketh? Habia parecido sugerir que ella era muy
importante. Que ninguna otra serviria. Aquello no encajaba, a menos que ella lo
hubiera interpretado mal.

Por un instante, fruncié el entrecejo tratando de recordar las palabras exactas.
Pero antes de que lo lograra, Rachel entr6 de golpe en el dormitorio, quitandose la
blusa roja y gritando:

—... y o es justo, porque Mim tiene cien veces mas ropa que yo y nunca sale...

Miriam metié rapidamente la carta en el sobre y la oculto en su litera. Después
corrid a coger su blusa antes de que Rachel la estropeara sin remedio.
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Capitulo 3

EL ruido que despert6 a Will se produjo mucho mas tarde, a media noche. Will

abrio los ojos y vio que su padre estaba en el vano de la puerta: una forma negra y
silenciosa sobre el fondo casi negro del salon.

—¢Qué sucede?

La forma se encogi6 de hombros, dio media vuelta y desaparecio. Will se
incorporo apoyandose en el codo.

—Te dejé algo de cena. ¢ Viste la nota?

—Perfecto —dijo su padre, como si realmente no lo hubiera oido—. No te
muevas. Duérmete otra vez o manana llegaras tarde al colegio.

«jTremendo!». Will no lo dijo en voz alta, pero habria sido un buen comentario.
Habia soportado pacientemente nueve semanas de silencio sin mas comunicacion que
el consabido gruiiido y algunos mensajes a través del bloc de notas, y ahora
terminaba el aislamiento con ese «... mafana llegaras tarde al colegio». Una
conversacion realmente espléndida. A veces deseaba no tener por padre a un genio.

Sali6 de la cama y llego descalzo hasta la puerta.

—Vamos, dime qué sucede.

El padre apoy6 su peso contra el marco de la puerta. Pese a la oscuridad, Will
advirtio que estaba muy cansado.

—FEsta pasando algo. Algo gordo. Y no consigo averiguarlo.

—¢Un juego? —dijo en seguida Will.

—Una especie de juego.

—Bueno, ¢y donde esta el misterio? ;De quién es el juego?

Se oy0 un sonido débil. Tal vez una risa, o un resoplido.

—¢Qué mas da? No me he pasado las seis ultimas semanas tratando de averiguar
un nombre y una direccion. Quiero saber en qué consiste el juego. Por qué solo puedo
entrar en él cuando esta en linea, funcionando, en tiempo real.

Will mir6 entre las sombras para verle la cara.

—¢Estas metiéndote en é17?

—~Cuando puedo. Pero no lo encuentro en ningun disco duro. Puedo meterme en
el sistema siempre que quiero, pero el juego desaparece en cuanto deja de estar en
funcionamiento. Y cuando lo estd, me resulta incomprensible.

—¢:Quieres que te lo resuelva? —dijo Will sin pensarlo.

Lo dijo en broma, pero noté que a su padre se le cortd la respiracion por un
momento. Y subitamente dejo de ser una broma. Porque, aunque su padre era
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brillante —el mejor—, los dos sabian que Will lo superaba cuando se trataba de
juegos.

En un tono muy diferente, afiadio:

—¢Quieres que lo intente?

La forma negra se acerco a la jamba de la puerta, poniéndose de pronto derecha.
Pero no emitio ningun sonido. Se quedo alli, de pie, inmovil. Will se dirigi6 a la
ventana y apoyo la cara contra el cristal. Divisaba los tejados de las casas de la calle,
cuyo perfil destacaba contra el cielo. Por un instante pensé en la honradez. Y en el
peligro.

Después pregunto:

—¢Es importante?

—Es lo mas importante con que me he encontrado desde que me dedico a este
negocio —dijo la voz sombria desde el vano de la puerta—. Si no me hago con él,
podria perder mi empleo.

Will paso lentamente el dedo por el cristal.

—:Cuando tendria que jugar yo, si me decido?

—Lunes, miércoles y viernes. De cuatro y media a cinco.

Como una clase de baile. «Mafana a las cuatro y media, con mallas rosas». Will
se enderezd y miro por encima del hombro.

—Lo intentaré si quieres. Todavia no ha habido ningtin juego que no haya podido
piratear.

—Tienes mas posibilidades que nadie. Pero es un asunto peligroso.

—:Crees que no puedo guardar un secreto?

—Solo te digo que tengas cuidado —contesto la forma negra.

Luego alargd el brazo y, sin previo aviso, encendi6 la luz, de modo que el
resplandor sorprendio a Will desgrefiado y parpadeando.

—Entonces, ;te lo dejo preparado? —susurro su padre.

Will levanto la cabeza y le miro6 a los ojos.

—Comenzaré el viernes —dijo.
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K & K: MEMO ELECTRONICO
DE JOHN SHELLEY

A HESKETH BARRINGTON
PRIORIDAD: URGENTE

¢Dos MESES? Tu suefias, Hesketh. A lo sumo
podria conseguirte un mes, y eso si logro que muchos
den su brazo a torcer. Pero los de Contabilidad y
Comercializacion me estan atosigando. Tenemos que
empezar a vender Nuevo Mundo YA, no el préximo
afo. Le llevamos ventaja a la competencia, y no la
vamos a desaprovechar.

Eso significa que tu seguridad ha de ser perfecta.
¢Estas seguro de que podemos fiarnos de tus sujetos?

Mantenme al dia. Ya sé que te gusta llevar las
cosas a tu manera, pero esto es demasiado serio para
andar tonteando. Cuando pienso en el dinero que hay
en juego, me dan escalofrios.

K & K: MEMO ELECTRONICO
DE HESKETH BARRINGTON
A JOHN SHELLEY
PRIORIDAD: NORMAL

OK Trataré de arreglarme con un mes.
La seguridad es SIEMPRE perfecta en mi
departamento. Pierde cuidado. No fallara.
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Capitulo 4

VEINTICUATRO horas después, Miriam se despert6 de pronto durante la

madrugada del viernes. La pesadilla le causé un sobresalto que la sacé del suefio, y al
despertar se encontro fria y rigida, y con la almohada apretada contra el pecho.

Durante un minuto se qued6 quieta escuchando los suaves ronquidos de Rachel y
el ruido del agua al chocar contra el costado del barco. El corazén le latia deprisa y
sentia un sudor frio en la nuca, pero no hizo ningun ruido.

Nunca hacia ningun ruido.

Mientras se le pasaba el susto, se incorporo en la litera y se apoyo contra la pared
del camarote. La pesadilla no se repetia frecuentemente, tal vez no mas de una o dos
veces al afio, pero siempre era la misma, al menos desde que ella recordaba.

Y el terror no disminuia. Ahora supo, tan pronto como despertd, que de nada
servia luchar contra las secuelas del sobresalto. Tenia que quedarse quieta hasta que
desaparecieran. Luego podia sentarse y esperar que el suefio se desvaneciera.

A los quince o veinte minutos estuvo dispuesta a echarse otra vez, y entonces
procuré no pensar en el suefio. En cambio evoco la imagen de la siniestra mazmorra
del Nuevo Mundo. La viscosidad verde. La puerta cerrada. Los huesos del esqueleto
y los herrumbrosos instrumentos de tortura.

La recorri6 palmo a palmo mentalmente, esforzandose por recordar todos los
detalles. En algun lugar de aquella mazmorra, detras de una piedra o escondida en un
rincon, habia una llave esperando a que la encontraran. Si volvia, ella queria ser quien
la encontrara. «Piensa. Piensa».

Cuando se quedo dormida otra vez, sonreia.

El viernes le result6 todavia mas dificil separarse de Debbie.

—iOtra vez no! Me dijiste que el curso era breve.

—Y lo es —contest6 Miriam sin impacientarse—. Por eso no puedo faltar a
ninguna sesion.

—Pero pensé que pasarias por casa.

—No puedo, Debs.

—Tienes que ir. Le dije a Karen que hoy le montaria su teatro de marionetas. Se
lo prometi.

Miriam esboz6 una triste sonrisa. La hermanita de Debbie era divertida, y ella y
su amiga habian hecho algunos planes ingeniosos para el teatro de marionetas. Pero
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Miriam tenia que cumplir su propia promesa.

Y ademas estaba el enigma de la llave.

—Iria si pudiera —dijo—. ;No podemos dejarlo para mafiana?

—No, a menos que quieras que Karen no se duerma esta noche hasta que se canse
de berrear.

—Bueno, tal vez podriamos...

—No te molestes. Ya encontraré alguien que me ayude.

Debbie se detuvo en la puerta para esperar a Stella, y Miriam se dirigi6 a la
parada del autobus arrastrando un poco los pies.

Pero ese gesto se iba convirtiendo en simple pose a medida que Miriam avanzaba.
Porque estaba deseosa de participar en el juego, a pesar de lo que habia ocurrido la
vez anterior. Porque el juego era tan... tan...

A Miriam no se le ocurrié ninguna palabra con que describirlo. Pero cuando
Connie paso junto a ella en la bicicleta, libre y veloz, penso: «Si... jAsl es!». Y se
movio nerviosa en la parada del autobus, impaciente por estar en camino. No, por
estar alli, con el casco puesto y dentro de la horrible y macabra mazmorra. ;Por qué
no llegaba el autobus?

Llegé con diez minutos de retraso. Cuando subi6 las escaleras del edificio de
K & K y entro corriendo en la recepcion, Hesketh arqueo una ceja.

—:Canguelo?

—Ni hablar —dijo en seguida Miriam.

—:Contenta de venir a jugar?

—iMe muero de ganas!

Lo dijo con afectacion, imitando a Laura, pero no se trataba de una broma. Y
Hesketh no lo tom¢ asi. Con un gesto de aprobacion, la acompafi6 hasta el interior de
Investigacion y Desarrollo, su reino secreto de pasillos enmoquetados y sin ventanas.

—Hoy te dejo sola —dijo mientras introducia en la ranura su pase de plastico—.
Entra.

—¢Yo sola? —Miriam vio la torre del juego al fondo de la habitacion—. ¢Y si
rompo algo?

—¢Crees que puedes? —dijo Hesketh con cierto desdén—. Esta hecho a prueba
de destrozones de nueve afios. ; Como vas a tratarlo tu peor que ellos?

—¢:No pasa nada si tropiezo con la torre o tiro de los cables?

—Ni aunque metas por la ranura del juego un bocadillo de jamon —replico
impaciente Hesketh—. O eches zumo de naranja por todas las aberturas. Esto es tan
indestructible como el monte Everest. Y ahora muévete. Entra en el programa.

Hesketh se quedo en la puerta contemplando como Miriam tecleaba su nombre y
abria la maleta negra. Pero no dijo una sola palabra hasta que ella empez6 a ponerse
el guante del juego. Entonces murmuro:

—Pegado a tu piel, no lo olvides.

Su voz sono suave y hablo sin mirarla, pero Miriam frunci6 el cefio enfadada.

www.lectulandia.com - Pagina 23



Mientras metia los dedos en el guante, lo examiné con cuidado, pero no habia nada
visible. Y antes de que pudiera levantar de nuevo la vista, se cerr6 la puerta: Hesketh
se habia ido.

Flexionando los dedos, cogi6 el casco, que tenia las pantallas apagadas. Al
agachar la cabeza para ponérselo, se estremecio. «jYa!».

Luego apret6 los dos lados del cierre para abrocharlo, y se encontr6 de nuevo en
la mazmorra.

Alli no habia ni rastro de Stuart, pero eso no le importaba a ella. Tenia todo
planeado en la cabeza y lo iba a llevar a cabo sin esperar. Levant6é la mano derecha y
apunto a los instrumentos de tortura que habia apilados en el rincon del fondo.

Al deslizarse hacia ellos, se incliné hacia adelante para mirar e intentar distinguir
los diferentes objetos. Habia horrendos cuchillos de formas retorcidas, pesadas
cadenas y crueles grilletes con puas. Hasta una especie de trampa con dos mandibulas
abiertas y provistas de enormes dientes. Si los objetos hubieran sido reales, Miriam
habria huido horrorizada. Pero no eran reales. No tenian ninguna importancia. L.o
unico que importaba era el objeto que podia estar oculto entre ellos: el tubo largo y
recto, con la cabeza en forma de bucle y el pie dentado, en zigzag.

iY alli estaba!

La vio a un par de metros de distancia. Una llave grande, herrumbrosa, en la parte
trasera del monton. Justo detras de la trampa.

En cuanto estuvo lo bastante cerca, saco rapidamente la mano derecha y apunto
por entre las mandibulas de la trampa para coger la llave. Pero cuando sus dedos
penetraban como una saeta entre los gigantescos y amenazadores dientes, todo
cambio.

Ocurrié en un instante. Casi estaba tocando la llave con los dedos cuando la
trampa cobro vida. La llave y la trampa se desvanecieron de pronto, y Miriam vio que
su mano desaparecia entre las mandibulas de la rata gigante.

La retir6 con la velocidad del rayo cuando ya las mandibulas y sus colmillos se
cerraban ruidosamente. La rata desaparecio en el acto, y ella se encontro
contemplando la trampa y la llave.

«Ha sido una ilusion. Sélo una ilusion». Adelant6 la mano de nuevo.

—iGrrrr!

La rata reaparecio al instante, grufiendo y con los ojos rojos.

Ahora solo hacia eso. Al retirar la mano, Miriam sinti6 que la boca de la rata le
rozaba la punta de los dedos.

Mientras se frotaba la mano y observaba la llave, emergié junto a ella una forma
gris.

—iTu también lo has adivinado! —dijo la voz de Stuart. Son6 como si hablara sin
aliento y decepcionado—. Creia que me iba a adelantar yo, pero Christine ha tenido
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problemas de trafico. Ha llegado ahora mismo.

—La cosa no es tan simple —susurr6 Miriam—. jMira!

Movi6 otra vez la mano para que lo viera Stuart, y éste retrocedié de un salto
cuando los dientes de la rata se cerraron de golpe.

—iMuy bien! —exclamé admirado—. ;Como podemos resolver esto? Tal vez
necesitemos algo para distraerla.

Buscé con la mirada por la mazmorra, y de pronto solt6 un grito de jubilo:

—¢Qué te parece un hueso?

—:Un...? —durante un instante, Miriam no entendi6 a qué se referia.

—iEl esqueleto! —dijo Stuart, impaciente—. ;Por qué no le damos a la rata uno
de sus huesos?

—iEso es asqueroso! —replicé Miriam, y torcié el gesto—. No pueden pretender
tal cosa de nosotros.

Stuart resoplo.

—:No? Tu no conoces muchos juegos, ;verdad?

Cruzo la mazmorra y cogio una tibia. Su modo de caminar al volver hacia Miriam
tenia algo de desafiante. El no era més que una forma gris e indefinida, pero Miriam
noté que estaba ofendido. Stuart le alargé el hueso cuando estuvo a medio metro de
distancia.

—Muévelo delante de sus ojos para ocupar su atencion. Yo trataré de meterle la
mano en la boca.

«No, no lo haras», penso Miriam. Era ella quien habia descubierto el escondite de
la llave, y queria cogerla.

—Mueve tu el hueso —dijo.

Stuart resoplé de nuevo, como si se dispusiera a discutir, pero no lo hizo. Se
agacho y puso el hueso a unos centimetros de la trampa.

—Adelante —dijo—. Pero ten cuidado. Puede que no resulte.

Miriam se arrodillo y, tras concentrarse durante un segundo, acerco lentamente la
mano a la trampa.

—iGrrr!

Necesit6 toda su fuerza de voluntad para mantener firme la mano cuando aparecié
la cara de la rata. Las puntas de sus dientes eran muy afiladas y estaban muy cerca de
los dedos de la muchacha.

Pero Stuart tenia razon: cuando €l movio con cuidado el hueso, los ojos de la rata
se desplazaron lateralmente para observarlo.

—iAhora! —dijo él—. Pero muy despacio.

Conteniendo la respiracion, Miriam adelant6 la mano, milimetro a milimetro, sin
perder de vista los ojos de la rata, que no se separaron del hueso. Si tenia cuidado,
podria hacerlo. Despacio...

Y entonces empezaron los susurros:

—... min-na, min-na, min-na...

www.lectulandia.com - Pagina 25



Eran muy suaves, casi imperceptibles. Pero tenian algo de extrafio. Durante un
segundo se distrajo, tratando de descifrar los sonidos, y su mano vacilé.

—jCuidado! —sise0 Stuart.

Los ojos de la rata se desviaron, y durante un horroroso segundo Miriam penso
que le iba a arrancar la mano de un mordisco.

—... min-na, min-na...

El corazén le golpeaba el pecho con fuerza, y sentia las pulsaciones en el cuello.
Pero logro controlar la mano y mantenerla donde estaba. Stuart volvié a mover el
hueso, y los ojos de la rata giraron lentamente hacia él.

Un instante después, Miriam palp6 en la oscuridad algo detras de los dientes de la
rata. No pudo verlo, pero sus dedos se cerraron en torno a un tubo largo y delgado, y
respiré hondo.

iYal!

Y de un tiron —tan fuerte que quedo tendida sobre la moqueta de la sala de
pruebas— arrancé la llave a la boca de la rata. Luego la estrecho triunfalmente contra
su pecho.

E inmediatamente cesé el susurro y desaparecio la rata. Miriam se encontrd
contemplando la herrumbrosa trampa y la puerta que habia detras.

Stuart abrio la mano para pedir la llave.

—Muy bien. Echamela y abriré la puerta.

«Estaras bromeando», pens6 Miriam. No tenia intencion de pasar por eso. La
llave era suya, y ella abriria la puerta. Se deslizo por la habitacion, metio la llave en
la cerradura y giré la mano.

Inmediatamente se oy6 una fanfarria de trompetas, se abrié la puerta y brillaron
ante sus 0jos unas enormes letras amarillas.

iMUY BIEN, MIRIAM!
500 PUNTOS

Tras la inexpresiva mascara gris de su cara, Miriam sonri6 como una imbécil.
Luego cruzo la puerta abierta, delante de Stuart.
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Capitulo 5

LA habitacion que habia al otro lado diferia mucho de la mazmorra: era coqueta y

elegante, y tenia ocho lados y techo alto y abovedado. Por sus paredes destellaba un
arco iris cuyos colores cambiaban sin cesar.

En el centro de cada una de las ocho paredes habia una puerta ancha y arqueada.
La que Miriam y Stuart acababan de abrir era azul por dentro; las demas eran de
diferentes colores vivos, en una gama que iba del afiil oscuro a un inmaculado blanco
brillante.

Miriam levanto la vista y vio una arafa de cristal que colgaba del techo a muchos
metros de su cabeza. El resto de la habitacion solo tenia una urna de cristal cuadrada
que se hallaba sobre una columna de madera situada en el centro del pavimento. En
uno de los lados, el cristal de la urna tenia un agujero desportillado.

—Vamos a echar un vistazo a eso —dijo Miriam.

Levantd el brazo y apunto a la urna, con intencion de llegar a ella antes que
Stuart. Puede que él supiera mas de juegos de ordenador, pero ella habia puntuado
primero. Y queria seguir en cabeza.

Estaban a mitad de recorrido cuando se produjo una gran deflagracion. En los
ocho angulos de la habitacion reson6 un trueno, y una voz atronadora les hablo:

—iINo os acerquéis mas, salvo que estéis dispuestos a buscar el cristal del arco
iris!

—iEsto promete! —dijo entusiasmado Stuart—. Pero ten cuidado: a lo mejor es
una trampa.

Miriam ya estaba mirando con toda su atencion. Desde que los dientes de la rata
se cerraron contra sus dedos, se habia mantenido siempre tensa y alerta. Ahora, al
acercarse a la urna, examinaba cada centimetro de la habitacion del arco iris, cada
parpadeo de luz, cada susurro.

Se detuvo junto al cristal roto, y Stuart se situ6 a su lado. Miraron juntos por el
agujero y repararon en el brillante cojin azul que habia dentro. Tenia una pequefia
concavidad en el centro, como si le hubieran quitado algo.

La voz volvio a retumbar:

—Si no encontrais el cristal, la realidad sera cambiante y poco fiable.

—¢Y qué hacemos? —exclam6 Miriam—. ; Como podemos encontrarlo?

Stuart resoplo.

—No es una persona. Es una voz producida por ordenador. De nada sirve que le
hablemos: ahi no hay nadie que nos entienda.
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¢Se burlaba de ella? Miriam lo devor6 con la mirada, pero la cara ovalada y gris
del muchacho estaba tan inexpresiva como siempre. Olvidandose de él, Miriam
comenzo a moverse en torno a la urna de cristal.

En el lado opuesto habia sobre el soporte de madera una palanquita negra. Miriam
alargo6 la mano derecha y cerr6 los dedos alrededor de ella.

—iCuidado! —dijo nervioso Stuart.

—Estoy teniendo cuidado.

Miriam tir6 con fuerza de la palanca, y la voz retumb6 por tercera vez:

—Si estais dispuestos, debéis empezar por buscar el mapa.

Como si eso hubiera sido una sefial, la habitacion comenzé a moverse, primero
lentamente y luego mas y mas deprisa, dando vueltas alrededor de ellos como si fuera
una enorme rueda que giraba en torno a la columna de madera del centro. Las puertas
pasaron una tras otra, en el sentido de las agujas del reloj, hasta que los colores se
fundieron y desaparecieron en una luminosidad deslumbrante.

Miriam cerr6 los ojos con fuerza: sabia que si trataba de observar aquella rotacion
se marearia. Pero no se relajo ni un instante. Tenia el cuerpo listo para actuar,
exultante y lleno de vigor. Su pulso era rapido, y percibia los latidos del corazon y
cada una de sus respiraciones mientras esperaba lo que podia ocurrir en cualquier
momento.

De pronto oy0 decir a Stuart «joh!», y abrio los ojos.

A su izquierda, una de las puertas —la de color naranja— se habia abierto del
todo. A través de ella pudo ver un sol que brillaba deslumbrante sobre un insolito
paisaje.

Aqui y alla, en una estrecha franja de tierra parda y polvorienta, se levantaban
cactos grandes y provistos de puas gigantescas. A uno y otro lado se alzaban
barrancos cortados a pico que formaban las imponentes paredes de un cafién, y desde
lo alto del cafién ascendian nubes de humo perezosas e intermitentes.

Algo rodo por delante de la puerta: una pelota de hebras deshilachadas, como una
arafia acurrucada. Durante un segundo, Stuart se quedd rigido por el nerviosismo;
luego emiti6 una risita estupida.

—Es... ¢Como se llama? Cardo corredor, ¢no es eso? —dijo, y su voz reflejé
alivio.

Miriam observo como el viento arrastraba el cardo hacia el cafion. Aquello no
tenla nada que ver con la mazmorra que acababan de dejar. Era un mundo
completamente diferente.

Tierra de vaqueros de dibujos animados. El Oeste Salvaje.

—Hola, chicos —dijo alguien desde el umbral arrastrando una voz ronca.

Y alli estaba el vaquero en persona. Bigote caido. Sombrero tejano. Espuelas
llamativas y unas chaparreras de cuero que le azotaban las piernas. Apoyado contra la
jamba de la puerta, volteaba un revolver en torno a un dedo extendido.

Miriam siguio observando. El vaquero se le antojé un elemento mas del paisaje.
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El protagonista de la pelicula. Stuart reaccion6 de forma muy diferente: se lanzo
hacia adelante gritando:

—iArmas! {Necesitamos armas!

Cuando Miriam logr6 entender lo que queria decir, él se encontraba ya en el vano
de la puerta con la mano extendida hacia el revolver. El vaquero escupio al suelo,
volte6 el arma mas deprisa y luego la lanz6 al aire.

Stuart se inclindé hacia adelante e intenté coger el revélver cuando caia. En el
momento en que lo tocd, su cuerpo gris chisporrote6 como si lo hubieran
electrocutado.

«jUna trampa!», pens6 Miriam.

Pero estaba equivocada. Cuando cesé el chisporroteo, se encontré frente a dos
vaqueros. Junto al original, panzudo y con bigote, habia una figura alta y delgada.
Vestia traje negro, camisa blanca con chorrera, chaleco de fantasia y lazo negro de
cordon. En el labio superior, un bigotito negro.

—¢Stuart? —dijo Miriam.

El nuevo vaquero estir6 el cuello para ver bien su propio cuerpo.

—iOye! {Esto es cosa fina!

El vaquero original sacé otro revolver de su funda izquierda. Sin decir palabra,
empez0 a voltearlo en un dedo, como habia hecho con el primero.

—Fse es tuyo —dijo Stuart—. No importa que no lo cojas bien. Yo sélo he
tocado el mio con un dedo.

Trataba de ser servicial. De resolverle todo y cuidar de ella, como hacia Laura.
Miriam apreto los dientes.

—Me encuentro bien, gracias.

Y se habria encontrado bien si Stuart no la hubiera distraido. Si la hubiera dejado
en paz, habria cogido el revolver tan facilmente como él. Pero estaba tan resuelta a
vencer que se olvido del desfase temporal.

En el momento en que el vaquero lanzo al aire el revélver, Miriam se precipitd
hacia é] como si fuera un arma de verdad que caia realmente al suelo delante de ella.
Llevo rapidamente la mano al lugar donde la veia, esperando sentir bajo los dedos su
forma dura.

Pero su mano fantasmal y gris no reaccion6 en el juego tan deprisa como su mano
de verdad. Se movi6 una fraccion de segundo mas tarde, y entonces la pistola se
encontraba ya mas abajo del lugar al que habia apuntado ella. Sus dedos se cerraron
en el aire, y oy0 el golpe metalico del revolver al estrellarse contra el suelo a sus pies.

—iDeprisa! —la apremio Stuart—. jCdgelo antes de que lo recupere él!

—iYa voy! —Miriam presintio que diria una groseria si él seguia tratandola como
a una cria—. Lo cojo en seguida.

Se incliné y alarg6 la mano para atrapar el arma...
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Capitulo 6

.o .Y Will, frente a la pantalla de su ordenador, se echd hacia adelante y agarro

con mas fuerza el raton.

Hasta aquel momento, el juego habia sido aburrido y frustrante. No veia mas que
dos insulsos duendecillos grises que se deslizaban de un fondo a otro. Chillaban sin
cesar con voces estridentes y deformadas, como ratones estrangulados, y él no
lograba entender el sentido de aquel ruido..., ni podia precisar si debia tener sentido.
Tampoco habia encontrado ninguna pista de lo que debia hacer.

Los fondos estaban bien —en especial la mazmorra—, pero nada de lo que
intentaba repercutia en la imagen. Con el teclado no conseguia nada, y el raton no le
proporcionaba otra cosa que una flecha escarlata que bailaba por toda la pantalla. El
apretaba sus tres botones, pero no servia de nada. No le sorprendia que aquello
hubiera desconcertado a su padre. Tal vez no se trataba de un juego. Se enfad6 con la
pantalla.

Y especialmente con los duendecillos grises. Detestaba la manera en que se
desplazaban de un lado a otro sin darse por enterados de nada de lo que hacia, y sus
chillidos empezaban a sacarle de quicio.

Entonces se abrio la puerta naranja y aparecio el vaquero.

De pronto, Will se sinti6 mas animado, sin saber por qué. Se irguid en su asiento
y observo al vaquero apoyado indolentemente contra la puerta. Aquel tipo si era un
enemigo digno. Tal vez fuera una buena idea probar de nuevo con la flecha.

La figura empez6 a voltear una pistola en el dedo, y Will atac6 con su raton.
Dirigi6 la flecha a la barriga del vaquero y cliqued furiosamente, probando todos los
botones: derecho, central, izquierdo.

iNada!

Bueno. Eso era lo que habia. Pensé dejarlo todo por imposible. Telefonearia a su
padre y le diria que no podia conseguirlo. No le importaba que eso pudiera hacerle
pasar por estupido.

De pronto, el revolver volo por el aire, y uno de los duendecillos grises lo agarro
con la mano.

iZAP!

Crepitando y chisporroteando, el duendecillo gris y sin rostro cambid
completamente. Will se encontr6 contemplando un fullero de dibujos animados, con
una corbata como un lazo y un bigote como la corbata.

De pronto, con ese sexto sentido de brujo que desarrollaba cuando estaba
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jugando, supo que habia visto algo crucial. El cerebro comenz6 a zumbarle cuando el
duendecillo paso junto al vaquero para entrar en el fondo siguiente.

Aquel revélver era la clave. El pasaporte que franqueaba la puerta a los
duendecillos. Will estaba seguro de que habia un segundo revolver para el otro
duendecillo gris.

Pero ¢y si no cogia el revolver?

Will se encontr6 sonriendo como un imbécil. Aquellas pistolas eran cruciales. Si
lograba introducirse en el juego, tendria que hacerlo de ese modo. Tal vez el ratén
surtiera efecto si él hacia clic sobre la pistola.

Cuando el desalifiado vaquero desenfundé su segundo revolver, Will se echd
hacia delante con el ratén entre los dedos y tan concentrado que apenas parpadeo.
Tenia que coger aquella pistola. El arma gir6 una y otra vez en el dedo del vaquero.
Vueltas y vueltas y...

iYal

En el momento en que la pistola vold por el aire, Will dirigio la flecha escarlata
hacia la forma que caia, y cliqued.

No sucedio nada.

Pero también el duendecillo gris parecia haber fallado. Estupendo. Eso queria
decir que el juego le ofrecia una segunda oportunidad. Rapido como el rayo, Will
baj6 la flecha por la pantalla hasta situarla sobre la pistola y con la punta junto al
cardo corredor. jClic, clic, clic!

Esta vez si ocurrié algo, pero no lo que Will esperaba. Lo que €l intentaba era
coger la pistola, pero su ratén seguia sin servir para eso.

Sin embargo, al hacer clic con el tercer boton, el derecho, descubri6 lo que tendria
que haber sido su objetivo: el cardo corredor. La mata que habia junto a la punta de la
flecha se retorcié y se transformé subitamente en algo totalmente distinto.

Las ramas grises y enmarafiadas se convirtieron en una mano Sin cuerpo que
buscaba a tientas. Y casi antes de que la mano estuviera completa, sus dedos se
cerraron y atraparon la pistola, mientras que el duendecillo gris aun se agachaba para
cogerla. Y al instante la retir6é con la velocidad del rayo y desapareci6 con ella.

—iSi!

En la parte superior derecha de la pantalla se ilumin6é un pequefio recuadro, y Will
lanz6 un grito cuando vio en él la puntuacion: 10 PUNTOS. Lo habia conseguido!
jHabia encontrado una via para entrar en el juego!

Y lo que habia hecho era correcto: no hubo ninguna otra pistola para el segundo
duendecillo gris, y mientras el resultado seguia destellando, la pantalla reflej6 una
enorme agitacion: se oyo un ruido atronador de cascos de caballos, acompafado del
estallido de una lluvia de balas (ra-ta-ta-ta...), y tres enmascarados bajaron al galope
desde el cafion.

Sus pistolas escupian curiosas llamaradas, y las balas rebotaban de una roca a otra
con un alegre tuang.
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En la puerta, los duendecillos cobraron vida y se volvieron para enfrentarse a los
bandidos de a caballo. El fullero respondié a los disparos apretandose contra el marco
de la puerta, pero el otro duendecillo —el que todavia era gris— no tenia arma.
Mientras los pistoleros avanzaban, regreso a la puerta y traté de entrar otra vez en la
habitacion octogonal.

—iAh, no! ;Ni hablar!

Will sonri6 y su raton bailo por el tapete, desplazando la flecha roja hasta situarla
sobre la puerta. Esta vez estaba seguro de que funcionaria. Y asi fue: la puerta se
cerro al primer clic.

El duendecillo gris no podia escapar por alli. Ni por ningun otro sitio. Hubo una
nueva lluvia de balas: mientras el duendecillo trataba de refugiarse en la puerta
cerrada, todos los bandidos dispararon al unisono.

Will vio como las balas le daban al duendecillo en el centro del cuerpo. Un gran
chorro rojo le broté del pecho y cubri6o media pantalla por un momento. Después,
Will vio como el duendecillo caia en un charco de sangre y quedaba inmévil.

En el recuadro de resultados se leyo: 50 PUNTOS.

Will respiré hondo. Estaba en el buen camino. Aun no sabia qué significaba todo
aquello ni cuantos niveles habia, pero estaba seguro de que tenia que derrotar a los
duendecillos.

Y para eso tenia que averiguar donde estaban las armas. Unas armas que no serian
obvias, como la pistola, sino que estarian escondidas en cosas ordinarias, como matas
de cardo corredor. Una vez que adivinara donde estaban, las desenmascararia con un
simple clic. Lo unico que tenia que hacer era pensar, y para eso estaba bien dotado.

Después de todo, su padre no iba a quedar defraudado.

Acercandose mas a la pantalla, observd cémo el otro duendecillo —el fullero—
se adentraba en el cafion y desaparecia con aires de suficiencia.
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Capitulo 7

—i NO! —gritd Miriam.

Cuando le brot6 sangre del pecho, cogio el broche del casco del juego, lo abri6 de
un tirén, se quit6 el casco y corri6 hacia la torre del juego. {No la iban a echar del
juego de esa manera! Volveria y empezaria otra vez desde el principio. Tecle6
furiosamente su nombre lo mas aprisa que pudo: M-I-R-I-A-M.

Durante un segundo penso que habia dado resultado. Tras ponerse el casco y
abrocharselo, vio como las pantallas de delante de sus ojos parpadeaban y cobraban
vida.

Pero no vio la mazmorra del castillo, ni la habitacion del arco iris, ni el Oeste
Salvaje, sino un brillo verde sobre el que destacaban unas letras rectas y solidas,
como pilares de piedra, de medio metro de altura:

LO SIENTO, MIRIAM, ESTAS MUERTA
PUNTUACION ACTUAL: 525 PUNTOS

Golpeo las letras con la mano, tratando de derribarlas. Pero no sucedié nada. Ni
siquiera podia ver la forma gris de su mano. Era invisible, y las letras seguian
intactas.

En el Nuevo Mundo, estaba muerta.

Se quito el casco por segunda vez y, mientras lo dejaba caer sobre la torre del
juego, se abri6 la puerta y una figura enorme y arrugada ocup6 su vano.

—¢Qué te ha pasado? —pregunté Hesketh.

Miriam le mir6 con rabia y empezd a quitarse el guante.

—NMe han disparado. Estoy muerta.

Hesketh meneo la cabeza.

—No tenia por qué haber ocurrido. Sélo tenias que coger la pistola.

—Si, pero no la he cogido. He fallado y me han disparado.

—Podias haberla recogido del suelo —se acerco para quitarle el guante. A pesar
de su corpulencia, caminaba ligeramente—. Tenias diez segundos para hacerlo antes
de que llegaran los forajidos.

—iNo, no los he tenido! —dijo Miriam—. La ha atrapado la mano y se la ha
llevado.

Hesketh se habia inclinado para recoger la maleta y estaba de espaldas a ella.
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—:La mano? —dijo sin alzar la voz.

—Si —Miriam se quedé miréndole. El tenia que saber de qué le estaba hablando
—. El cardo que se ha convertido en mano. Igual que la trampa se convirti6 en rata.

—Lo de la rata lo sé. Pero... el cardo? —apoyandose en los talones, dio media
vuelta y levanté la mirada hacia ella—. Uno imagina facilmente cosas cuando se
pelea.

—No me lo he imaginado. Habia una mano. Y se ha apoderado de la pistola sin
darme la oportunidad de cogerla.

Hesketh no respondi6. Se limit6 a dejar que la voz de la chica vibrara en el aire,
hasta que ella oy6 sus propias palabras y el modo como sonaban.

—No es justo. Me he quedado sin una oportunidad. No ha sido culpa mia.

Lamentos. ¢Era eso todo? ¢Era posible que se hubiera equivocado?

—Habia una mano —dijo tercamente—. Y era real.

—:Real? —Hesketh arque6 una ceja y sonrio—. ;Con qué realidad, con ésta en
la que nos hallamos ahora o con la del juego?

—Yo... —por un momento penso que le estaba tomando el pelo—. Eso es una
estupidez. No puede haber diferentes tipos de realidad.

—:No? Entonces, ;qué ha sucedido cuando has tratado de volver al juego
después de haber muerto? Eras real en esta habitacion. Tenias los pies en la moqueta
y respirabas. Pero... ;y en el mundo del juego?

Miriam recordo que habia golpeado las letras de piedra. LO SIENTO, MIRIAM,
ESTAS MUERTA. En buena légica, tendria que haberse lastimado la mano. Eso era
lo que, segun su pensamiento, cabia esperar. Pero... nada.

Hesketh insistio:

—Alli no eras real, ;verdad? ;Habias dejado de serlo?

Miriam apart6 la mirada de él.

—Eso no significa nada. Lo real es lo real. Los juegos de ordenador no son mas
que una imitacion.

—¢Quieres decir que no importan? —Hesketh sonrié6 de manera irritante—. ;Te
trae sin cuidado lo que sucede en el juego?

Alarg6 la mano pidiéndole los brazaletes. Miriam se los quito y los dej6 caer en la
maleta sin miramientos.

—No tiene objeto que me lo tome en serio, ;verdad? —dijo—. ;Qué hago ahora?
¢Me voy a casa y ya esta?

—Hasta el lunes —Hesketh cerr6 la maleta con un clic.

—¢Y no... sigo muerta?

—Si no quieres.

¢Y por qué no iba a querer? El juego la habia dejado en ridiculo por segunda vez.
¢Por qué malgastar tres tardes por semana en ser derrotada por un chico como Stuart?
Si tuviera sentido comun —y lo tenia en abundancia— levantaria la cabeza y le diria
a Hesketh que no pensaba volver.

www.lectulandia.com - Pagina 34



Solo que... queria volver. Queria volver al juego ya, en aquel mismo momento,
sin esperar a la proxima sesion. Aunque se sentia muy herida, sabia que el lunes
estaria alli. Y Hesketh también lo sabia. De pronto, Hesketh ahogo6 una risita y su
rostro imponente se transform6 en una mueca de payaso, de modo que también
Miriam tuvo que sonreir.

Pero eso no le levant6 el animo. Al salir del edificio, se sentia decepcionada.
Habia jugado mal, habia desperdiciado una oportunidad, y para disponer de otra
tendria que esperar tres dias enteros.

El camino que llevaba a la parada del autobts le parecié desangelado a la luz del
crepusculo. Junto a las sucias aceras se desparramaban arbustos polvorientos medio
deshojados, y el asfalto estaba salpicado de baches. Todo cuanto veia estaba
desdibujado por la media luz. Desdibujado y sin interés, como si algin gigante le
hubiera succionado la vida.

Se detuvo y mir6 hacia atras por encima del hombro. También el enorme edificio
de K & K parecia desangelado y sucio, hecho de ladrillos tan inertes como el asfalto.
Pero en su interior estaba iluminado por una intensa luz fluorescente que brillaba en
todas las ventanas.

Relumbraba como el cofre del tesoro de un cuento de hadas, como un cofre
atestado de secretos magicos. Todas las fisuras y todas las ventanas irradiaban energia
y brillantez, y Miriam sentia tal ansiedad que apenas podia respirar.

Queria quedarse alli hasta que las puertas se abrieran de nuevo. Hasta que pudiera
regresar al Nuevo Mundo, donde habia estado realmente viva y despierta.

Y entonces recordd que en ese mundo ya no estaba viva. Habia muerto. Se volvio
con cara de circunstancias y bajo por la calle prohibiéndose pensar en el juego hasta
que se encontrara en el acogedor ambiente del autobus.

Incluso entonces intentd6 mantener ocupado el pensamiento en cosas practicas y
ordinarias. Saco el cuaderno y se puso a hacer sus deberes, buscando titulares que
hablaran de la batalla de Hastings. «Flecha encumbra a Willy». «Ocaso de Harold».
Pero mucho antes de llegar al rio estaba mirando por la ventana y repasaba
mentalmente los ultimos momentos del juego.

El vaquero habia lanzado la pistola al aire.

Ella habia intentado cogerla y habia fallado.

Inmediatamente, cuando atn se oia el golpe seco de la pistola contra el suelo, ella
se habia inclinado para sacarla de la mata de cardo.

Y entonces el cardo corredor se habia convertido en una mano.

Ella no se habia engafiado. Antes de que pudiera alcanzarlo, el cardo se habia
retorcido, transformandose en unos dedos largos y nudosos que se cerraron en torno a
la pistola y se la llevaron a la nada. Asi fue como sucedi6. No iba a dejar que Hesketh
la convenciera de que lo habia imaginado.

Y sin embargo... el juego era suyo. El lo habia inventado y se habia encargado de
desarrollarlo, y €l estaba dirigiendo las pruebas. Si él no habia puesto alli la mano...,
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;quién lo habia hecho?

Fue su padre quien advirtié que tenia alguna preocupacion. Pero no la acoso
como habrian hecho otros si lo hubieran notado («Hola, mal genio, ;te pasa algo?».
«Mim, ¢por qué no me escuchas?». «¢Te encuentras bien, carifio?»). El esper¢ hasta
después de la merienda.

En cuanto terminaron de merendar, Laura salté de su asiento.

—iAy, culona! {Otra vez voy a llegar tarde al aerobic! ;Y estoy tan llena que
llegaré mareada!

Corri6 al coche y partio pisando a fondo el acelerador del viejo y ruidoso motor.
Y de pronto el barco se quedé muy silencioso. Silencioso y mas bien frio. Rachel y
Joe se pusieron a discutir por la television, y Miriam se fue al camarote del fondo,
abrio sus libros y cuadernos sobre la litera y tratdo de no pensar en pistolas ni en
cardos corredores.

Estaba fracasando lastimosamente cuando su padre asomé la cabeza por la puerta.

—¢ Vienes a fregar? —dijo con su dulce y suave sonrisa.

Le tocaba a Rachel y no a ella, y tampoco su padre acostumbraba a preguntar,
pero Miriam no rechisto. Cualquier cosa era mejor que estar alli sentada mientras sus
pensamientos giraban como una noria. Y fregar los platos no era mas aburrido que la
batalla de Hastings. Meti6 otra vez los libros en la mochila y salio hacia la cocina.

Su padre no le hizo ninguna pregunta de sopeton. Iba de un lado a otro
tranquilamente, echando las sobras de los platos a la basura, apilando los que estaban
sucios y secando los limpios, mientras Miriam fregaba con cierta ansiedad.

Ya estaban con los ultimos platillos cuando dijo:

—Minnow, ;cémo va el «curso de informatica» ése?

Miriam le mir6 de soslayo, sorprendida por la pregunta.

—Ya sabes que no puedo hablarte de él. Lo prometi.

—Eso no significa...

Se detuvo, buscando las palabras adecuadas. Entre tanto, sec6 un platillo y
Miriam observé los agiles movimientos de sus dedos.

—No tienes por qué contarme los detalles técnicos —dijo al fin, sonriendo como
para disculparse. Como una golondrina que se excusara de no saber fisica nuclear—.
De todos modos, si has hecho una promesa debes mantenerla. Pero si esas pruebas
te... desquician, no creo que la promesa pueda impedirte contarmelo.

Desgrand las palabras lentamente, mientras le dirigia una mirada bondadosa.
Miriam pensd, por centésima vez, que su padre era muy diferente de los demas. Y
admiro su tacto, lo imprevisible y... perspicaz que era.

—Estoy muy bien —respondi6 con vivacidad—. El juego es muy bueno, pero
dificil. Eso es todo. Tengo que tratar de resolver cosas mientras no estoy jugando.

El le dirigi6 una mirada pensativa; luego se puso en cuclillas para colocar un
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platillo en su anaquel.

—No lo infravalores —murmuro, de espaldas a su hija—. Los juegos son algo
serio, Minnow. Y no quiero que empieces otra vez con tus pesadillas.

Miriam le mir6 a la cabeza, aun agachada, y se pregunt6 si su padre creia
realmente que sus pesadillas habian cesado. Habia pasado muchisimo tiempo desde
que ella lo despertaba y €l la acunaba en su regazo, dejandola llorar sobre su hombro.
Quiza habia sido antes de que él se casara con Laura.

Pero no se le escapaban muchas cosas sobre ella. «;Sabes cuantas veces tengo
todavia ese suefio?». Durante un segundo, esa pregunta rondo6 por su cabeza.

Pero dejo pasar mucho tiempo. De pronto, resonaron en el camarote principal los
berridos de Joe, que entr6 gimiendo y alborotando.

—Rachel ha dicho...

Habia pasado el momento. Miriam se apart6 y su padre se quedé mirandola con
una sonrisa fugaz, apesadumbrada. Entonces Joe les contd sus penas a los dos, y
Rachel entro gritando a todo pulmon para hacerse oir por encima de su llanto.
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K & K: MEMO ELECTRONICO
DE JOHN SHELLEY

A HESKETH BARRINGTON
PRIORIDAD: URGENTE

Por el amor de Dios, ;qué esta pasando? Por favor,
informa. Necesito saber como marchan las pruebas.
¢Estas convencido de que la seguridad funciona?

K & K: MEMO ELECTRONICO
DE HESKETH BARRINGTON
A JOHN SHELLEY
PRIORIDAD: NORMAL

En mi departamento siempre funciona la
seguridad, sefior.

Las pruebas marchan como un reloj. (Reloj de
gran velocidad.) El viernes se comprobaron las pautas
individuales de fobia, y tanto el sujeto A (la chica)
como el sujeto B (el chico) reaccionaron de acuerdo
con las previsiones. Estan dando sefiales de adiccion al
juego.

www.lectulandia.com - Pagina 38




Capitulo 8

EL fin de semana fue largo, y Miriam lo paso casi entero en las nubes.

La obsesionaba su vision del edificio de K & K, el cofre magico y lleno de luz
que habia visto al mirar hacia atras y que seguia alli, esperando a que ella regresara.
Albergando un Nuevo Mundo preparado para que entrara ella.

Hasta que pudiera llegar alli, no le apetecia hacer otra cosa que sentarse y
recordar las escenas: la mazmorra, la habitacion del arco iris, el Oeste Salvaje. Queria
repasar una y otra vez las cosas que habian sucedido, saborearlas detenidamente e
impregnarse de la sensacion del juego.

Pero le era imposible aislarse, pues su familia llenaba el barco y ella tenia que
hacer docenas de cosas: acompanar a Laura al supermercado, contarles a Rachel y a
Joe cuentos para dormir, fregar, charlar...

Sobre todo charlar. Laura no la dejaba en paz. La bombardeaba con preguntas,
bromas y comentarios que exigian siempre una respuesta. El agobio llegé a tal
extremo que Miriam sinti6 deseos de gritar: «jDéjame tranquila! jNecesito pensar!».

Fue un alivio volver al colegio el lunes.

Debbie habia pasado el fin de semana con Stella y un par de chicos del Asher’s, y
ardia en deseos de contar esa experiencia. Solo necesitaba alguien que la escuchara.

—Fl pelirrojo, Pete, es un demonio. No se detiene ante nada. En su colegio hay
un chico que se llama Jojo. Es uno de esos esttpidos que creen saber de todo, y Pete
no para de meterse con él. En realidad es cruel, pero te lo dice de una forma que...,
bueno, también tu te reirias, Miriam. Palabra que te reirias.

Miriam la escuché con la cuarta parte de su atencion habitual, dejando que
desgranara las palabras mientras ella tenia el pensamiento en otra parte: recorriendo
mazmorras y escalando cafiones mientras el viento lanzaba cardos corredores contra
sus tobillos.

Pero no todas eran tan poco observadoras como Debbie. El lunes por la tarde,
Miriam se adormil6 en la clase de lengua. Al despertar de su sopor vio que Connie
Baxter la observaba con curiosidad desde el otro lado del aula. Connie no se sonrojo
porque la sorprendiera mirando. Se encogio de hombros y le sonrio.

Al terminar la clase, se acerco con paso lento.

—Hoy me has hecho trabajar mucho —dijo arrastrando las palabras—. He sido la
unica que ha tratado de animar un poco la clase. ¢Qué te ha pasado? ;Tenias la
cabeza en otra parte?

Miriam recogio6 sus libros y los metio distraidamente en la mochila. Connie la
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ponia nerviosa. Era muy suya y le gustaban cosas que no gustaban a nadie.

—iA ti qué te importa! Mi cabeza es asunto mio.

Miriam advirti6 inmediatamente que habia sido una tonteria decir eso. Debbie
habria replicado en seguida con una broma («Oooh, ;quién es él?») o abriendo los
ojos con gesto compasivo. En cualquier caso, Miriam habria tenido que dar una
explicacion.

Pero Connie era distinta. Cuando tenia algo que preguntar, se lo guardaba y
esperaba su ocasion. Incluso en la época en que era la mejor amiga de Miriam se
habia mostrado distante y hermética, y ahora seguia igual. En vez de tratar de
descubrir en qué habia estado pensando Miriam, asintié con un gesto de indiferencia
y se echo la mochila a la espalda.

—Espero que la proxima vez estés de nuevo en forma. Yo sola no puedo
mantener ocupada a Mrs. Fussbags. Necesito que también ta discutas con ella —casi
habia llegado a la puerta cuando se volvio y exclam6—: Ah, por cierto, cuando nos
ha puesto los deberes estabas en las nubes. Llamame mas tarde y te contaré lo que ha
dicho —y afiadio sonriendo—: Cuando vuelvas de ese curso que te tiene sorbido el
seso.

Se fue y dej6 a Miriam parpadeando porque..., porque Connie se habia
comportado como cabia esperar de ella: no habia hurgado en su vida privada. Apenas
habia hecho preguntas. Pero sabia qué pasaba. Habia mencionado lo esencial. Incluso
habia recordado que aquél era dia de «curso de informatica» y Miriam no tenia
tiempo para el ocio ni para ponerse al dia en sus deberes.

Eso era mas de lo que recordaba Debbie, que puso cara de enfado cuando Miriam
torcio a la derecha al salir del colegio.

—:;También el lunes? Ese curso tuyo es un verdadero tormento.

—Ya te dije... —empez0 a susurrar Miriam.

Pero Debbie no le dej6 terminar.

—Bueno, voy a unirme con las otras. Ya sabes que odio ir sola a casa.

Y corri6 en busca de Stella, gritando y agitando el brazo, mientras Miriam dirigia
sus pasos en sentido contrario y miraba a ver si llegaba el autobus. Y Christine Riley.
«Que Christine no llegue hoy antes que el autobus. Stuart se me adelanté la ultima
vez, y si hoy entra antes que yo seria para volverme loca».

Cuando lleg6 el autobus, Miriam salté a su interior antes de que se detuviera
efectivamente. Luego se aped en el Parque Comercial y corrié calle arriba hacia
K & K.

Hesketh sonrio al verla.

—Has decidido no quedarte muerta, ;verdad?

—He preferido resucitar un poco —dijo alegremente Miriam—. Pero ¢donde voy
a volver a la vida? ;Comienzo de nuevo desde el principio?

Hesketh se tocd el pendiente.

—Deberias hacerlo, pero no disponemos de tiempo si queremos terminar en el
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plazo previsto. Christine archivo el juego, y partiréis los dos de la habitacion del arco
iris —dijo, y le sonri6 afablemente—. Con el mapa.

—:Lo encontré Stuart? —Miriam torcié el gesto—. Apuesto a que se llevd
cientos de puntos.

Hesketh se encogié de hombros.

—Se los gano. Es un jugador muy bueno.

Miriam trat6 de disimular su impresién, pero la traicionaron los pies: cruzoé el
edificio a zancadas, impaciente por llegar al juego. Si en aquella sesiéon no obtenia
algunos puntos, a lo mejor debia abandonar.

En cuanto Hesketh le franqued la puerta de la sala de pruebas, se dirigi6 a la torre
del juego. Cogio el equipo y escribié su nombre con una mano mientras se ajustaba el
casco con la otra. Cuando Hesketh salia, ya se lo estaba abrochando.

Y gan6 a Stuart. Por poco. Durante una fraccion de segundo estuvo sola en la
habitacion del arco iris y fue directamente hacia el papel doblado que vio encima de
la urna de cristal. Pensaba cogerlo mientras tuviera posibilidad de hacerlo.

Cuando estaba a medio camino, apareci6 Stuart por el fondo de la habitacién. No
llevaba el bigote ni el chaleco de fantasia, y volvia a ser una simple forma gris, igual
que ella.

—iHola! —dijo.

Miriam no le presto atencion. Antes de que €l pudiera moverse, lleg6 a la urna de
cristal y cogié el papel, que se desdoblo al tocarlo. Miriam se estremecio.
Efectivamente, era el mapa.

Pero no la clase de mapa que esperaba. Ella habia imaginado un mapa de libro de
cuentos, con querubines soplando en las esquinas y monstruos marinos en lugares sin
cartografiar. Aquél era un mapa del mundo corriente, mas bien simple, con los
diversos continentes en diferentes colores. Europa, azul. Asia, verde. Africa, violeta.
Y sin ninguna palabra escrita.

Stuart llego y se le acercé demasiado.

—Extrafio, ¢no? Obtuve mil puntos por conseguirlo. Pero no sé cémo utilizarlo.

—Bueno, entonces sera mejor que lo averigiiemos.

Miriam habria preferido no ser tan brusca, pero no queria permitir que él
presumiera de los puntos que habia sacado. Le echd un vistazo al mapa.

—Tiene que servir para algo. La voz dijo que debiamos encontrarlo antes de
buscar el cristal.

—No dijo que tuviéramos que encontrar este mapa. Este podria ser una pista
falsa. A los disefiadores de juegos les gustan esas cosas.

«Engreido», pensdé Miriam. Pero no dijo una palabra. Stuart recorrio la
habitacion, probando una tras otra las puertas de color, pero no se abrio ninguna.

—¢Crees que deberiamos volver a probar la palanca negra?

—Haz lo que quieras.

A Miriam no le interesaba lo que él pudiera hacer. Estaba segura de que lo
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importante era el mapa, y queria averiguar para qué.

Stuart alarg6 su mano gris y fantasmal, y Miriam vio cémo se cerraba en torno a
la palanca. Pero antes de que la moviera, la gran voz retumbé en medio del silencio:

Si volvéis a tirar de la palanca estallara la habitacion.

—iSopla!

La mano se retir6 de golpe, y Miriam sonri6 interiormente. «Eso te pasa por
engreido», penso. «El mapa bueno es éste». Lo miré detenidamente, buscando un
mensaje oculto o las piezas de un rompecabezas. Pero alli no habia otra cosa que el
mundo: Asia, verde; Africa, violeta; la Antartida, roja. Simples manchas de color.
¢Qué relacion tenian con la habitacion donde ella estaba, con la mazmorra, o con el
cafién del Oeste Salvaje?

A menos que... Miriam extendié lentamente un dedo y tocé el lugar donde debia
de estar el Oeste Salvaje: en medio de la forma naranja que representaba a
Norteamérica.

Y algo sali6 del color naranja y se dirigio hacia ella flotando.

Fue hinchandose mas y mas hasta llenar, casi, las pantallas de delante de sus ojos,
y su corazon salto de gozo. «jLo sabia!».

Luego frunci6 el entrecejo. Porque lo que estaba viendo era otro ejemplar del
mapa. Exactamente igual que el que habia encima de la urna de cristal.

Obviamente, Stuart también lo vio.

—¢Qué ha pasado? —musito—. ;Qué has hecho?

Miriam dud6 un momento. Pero no crey6 que lo que le iba a decir fuera una
revelacion importante.

—Simplemente he tocado Norteamérica. Porque es ahi donde estuvimos la tltima
vez.

Stuart asintio.

—Donde encontré el mapa.

—Donde...

Los dos se dieron cuenta a la vez. En el mismo momento, sus manos salieron
disparadas y golpearon una junto a otra la forma azul del centro del mapa.

—iCastillos de Espafia!l —dijo Stuart—. jEuropa!

Y una forma rojiza subio flotando desde el azul. Larga y delgada, con un anillo en
un extremo y un borde ancho y dentado en el otro. Era la llave que habian encontrado
en el castillo.

El castillo europeo.

De pronto todo cobrd sentido. Miriam olvidd6 un momento que Stuart y ella
estaban compitiendo.

—iNo es un mapa para consultar! —chillo—. Es para usarlo... como un menu. Si
tocamos Europa nos sale la llave, porque la hemos encontrado alli. Y si tocamos
Norteamérica nos sale el mapa. Asi que...

El brazo de Stuart ya se estaba desplazando hacia un nuevo continente. Miriam no
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tuvo tiempo de reaccionar ni de discutir. Antes de que pudiera articular otra palabra,
la mano de Stuart bajo y sus dedos, muy estirados, tocaron la mancha roja de la
Antartida.

Otra forma se elevo hacia ellos desde el mapa. Miriam traté de interpretar la
imagen. Algo marron, enmarafiado, enroscado sobre si mismo.

¢Una cuerda?

Antes de que Miriam estuviera segura, la habitacién empez6 a girar, exactamente
igual que cuando tir6 de la palanca negra. Las puertas desfilaron con un traqueteo.
Verde, azul, afiil, violeta, blancorrojonaranjaamarillo... cada vez con mas rapidez...

Miriam tuvo que cerrar los ojos, pero escuché atentamente. Y retuvo la imagen de
la forma gris de Stuart, que en el lado opuesto de la habitacion se hallaba listo para
saltar hacia adelante en el momento en que las vueltas cesaran. Tenia que oirlo
cuando se moviera; si no, quedaria rezagada.

Pero Stuart no salto hacia adelante.

En vez de eso, ahogo una exclamacion. Miriam abrio los ojos. La rotacion habia
cesado, y la puerta roja se habia abierto hacia atras, y casi no se vela. Pero Stuart no
se habia movido. El resplandor que entraba por la puerta era tan intenso que Miriam
tuvo que protegerse los ojos con la mano.

—Ahi no podemos entrar —dijo Stuart irritado—: nos dolerian los ojos. ¢Qué
esta pasando?

—Yo... —por un momento, también Miriam se quedo perpleja. Parecia como si
al otro lado de la puerta sdlo hubiera una luz pura, punzante.

Y entonces cayo en la cuenta.

—Es el aspecto que tiene cuando esta iluminada por el sol. ;Qué esperabas
encontrar en la Antartida, idiota?

—Yo...

—iEs nieve!
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Capitulo 9

éNIEVE? Will se desalentd. Contempl6 la pantalla y vio con rabia como los dos

duendecillos grises cruzaban la puerta y entraban al mundo blanco, uniforme.

¢Qué podia hacer con nieve?

No se veia ninguna otra cosa. Ningtn tipo de arma. Nada. S6lo una pantalla
blanca, muerta. ;Qué debia hacer? ; Matar de frio a los duendecillos?

Ni siquiera eso. Al atravesar la puerta, las dos figurillas se transformaron de
fantasmas grises en exploradores polares. Estaban vestidos de la cabeza a los pies con
ropas brillantes y acolchadas, calzaban botas de nieve y se cubrian la cara con
capuchas de piel y gafas contra la nieve.

«jFabuloso!», penso Will con sarcasmo. ;Qué posibilidades le quedaban? ; Debia
matarlos a golpes con sus botas de nieve?

Exploro la pantalla centimetro a centimetro, pero nada rompia la deslumbrante
blancura de la nieve. Nada, salvo unas pisadas que cruzaban de un lado a otro la
pantalla por el centro. Y ésas no podia agarrarlas y arrojarlas como un proyectil.

Entonces, uno de los duendecillos se agacho para coger nieve con las manos. Will
observé como se le escurria entre los dedos, enfundados en guantes verdes. La nieve
revoloted por el aire y se disperso en copos menudos, que flotaron un momento antes
de volver a posarse en el suelo.

Y de pronto..., jlo vio! Se dio cuenta de lo que €l habria hecho si hubiera ideado
el juego. Algo brillante y de mucha categoria. Cogio el ratén e hizo clic con una
sonrisa de triunfo. Si pudiera lograr que la nieve se moviera...

Movi6 bruscamente el raton sobre el tapete como para aventar y volvio a hacer
clic... Y un enorme y hermoso arco de nieve sigui6 a su movimiento, giro en el aire y
cayo lentamente. Mientras seguia cayendo, Will avento otra vez. Y otra.

A los pocos segundos habia provocado una ventisca, llenando la pantalla de copos
que giraban y se arremolinaban, blanqueaban el cielo y casi borraban a los
duendecillos.

Pero éstos no eran completamente invisibles. A través de la nieve, Will podia ver
lo que hacian. Uno de ellos caminaba a trompicones y daba wvueltas chillando,
confuso y desesperado. El otro...

Aquello era peor. El otro estaba de rodillas con la cara pegada al suelo.
Arrastrandose lentamente, llegé a la hilera de pisadas y empez6 a seguirlas. Era
irritante («jtrampal!», pens60 Will) que la nieve no cubriera las pisadas, y el
duendecillo avanzaba con la cabeza tan baja que, obviamente, podia verlas.
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No esta mal. El inventor del juego era, sin duda, original. Pero eso hacia que Will
estuviera ain mas decidido a ganar. Avent6 furiosamente mas nieve, lanzandola a lo
alto y esparciéndola deliberadamente sobre la figurita que se arrastraba.

No surtié ningun efecto. El duendecillo sigui6é arrastrandose impasible hacia el
borde izquierdo de la pantalla, y la imagen se desplazé hacia un lado.

Fue entonces cuando Will vio la tienda.

Era pequefia, de color marrén, y se levantaba justo a un lado de la hilera de
pisadas. En cuanto la detectd, supo que era importante. Tenia que evitar que el
duendecillo la viera.

iMas nieve!

Olvidandose del otro duendecillo, que seguia dando vueltas sin rumbo y chillando
lastimeramente, Will avent6 nieve sobre la figura que se arrastraba, lanzandole los
copos a la cara y obligandole a doblarse atin mas, de modo que su nariz casi tocaba el
suelo. Obviamente, no habia divisado la tienda, y la mano de Will actuaba con la
velocidad del rayo para evitar que la divisara. Cliquear, aventar, provocar
remolinos... En cuanto desapareciera aquel miserable, €l echaria un vistazo al interior
de la tienda.

Pero no fue asi. De pronto, una multitud de pequefias formas negras invadi6 la
imagen desde el lado derecho de la pantalla. Pingiiinos. Will parpadeo.

«:Pingliinos?».

Se abalanzaron sobre el duendecillo desconcertado (sobre aquel que Will habia
abandonado), brincando para picotearle la ropa. Will estuvo a punto de soltar una
carcajada. ;Como podian hacer algo tan mortifero los pingiiinos?

De repente, uno de ellos tir6 de la manopla del duendecillo, se la quité y la arrojo
lejos. La manopla se hundio en la nieve y desaparecio instantaneamente. Un segundo
pingiiino se lanzo en busca de la otra manopla. Aquello no parecia muy peligroso. Sin
embargo, Will seguia vigilando y cliqueando para echar nieve al duendecillo que se
arrastraba.

Los pingiiinos volvieron a brincar, y el pequefio explorador intentd, sin éxito,
espantarlos agitando las manos. Will noté que sus dedos cambiaban de color: rojos,
azules, blancos y, por fin, negros.

«jCongelacion! jSi, si! Medalla de oro para quien lo ided!». Will sonrio, y su
sonrisa se fue haciendo mas franca a medida que los dedos negros se resquebrajaban
y calan al suelo como trozos de cristal. ¢Se trataba de una pista? ;Podia utilizar la
congelacion como arma?

Antes de que ideara el modo de hacerlo, el duendecillo congelado emiti6é un largo
y penetrante chillido, al que siguieron otros mas cortos y nerviosos. La figura que se
arrastraba se detuvo, como si los chillidos significaran algo. Sentada sobre los
talones, se volvio para mirar.

Y vio la tienda.

«iEh! {No es justo!», penso Will indignado. Habia trabajado con ahinco para
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provocar la tempestad de nieve, y todo habia sido en vano. Habria sido igual dejar
que el miserable duendecillo fuera a donde queria.

Pero no habia tiempo para protestar. El duendecillo iba directamente a la tienda y
la imagen se desplazaba hacia su interior. Desaparecieron la nieve y los pingiiinos, y
la pantalla se lleno de trastos.

De lo alto de la tienda colgaba una lampara de petroleo, y en el suelo habia dos
antiguas y solidas camas de campafia. Entre ellas, un hornillo de camping y una
bateria de cazos. Al fondo se amontonaban varias cajas grandes de madera. Estaban
atadas con cuerdas marrones, y en sus lados podia leerse SUMINISTROS. PRIMER
CAMPAMENTO BASE.

:Qué objetos de aquéllos eran importantes? Estaba claro que el duendecillo
buscaba algo, pero ;qué? Will torcié el gesto. Tendria que limitarse a atacar y esperar
el resultado. Desplaz¢ el raton hacia delante e hizo clic sobre un cazo.

iSi! {Habia acertado! El cazo salté por el aire y, transformado en flecha, cruzo la
tienda. El duendecillo se libré tirandose a un lado, y la punta de la flecha se clav6 en
una de las cajas.

«jYa lo tengo!», pensé Will. «Ahora sélo falta apuntar mejor. ;Y si probara con el
hornillo esta vez?».

El hornillo se transformé en hacha, pero el duendecillo consigui6 esquivarla. Will
probé con la cama de la izquierda, que se enroll6 y se convirtio en una bola de cafién
con puas. Pero tampoco esta vez dio en el blanco.

Ladeandose y agachandose, el duendecillo lograba esquivar los proyectiles de
Will. Poco a poco se acercaba a las cajas del fondo, y Will busc6 otra arma.

Pero sabia que también ésa seria demasiado lenta. Sus derrotas se debian a las
fintas del duendecillo, que se apartaba una y otra vez de la trayectoria de los
proyectiles. Si no solucionaba eso, nunca se libraria de él. La figurita habia llegado ya
a las cajas y alargaba la mano hacia la cuerda marron con que estaban atadas.

La cuerda...

«jPeligro!», le dijo a Will su sexto sentido. «jPeligro!». De pronto sintio un deseo
irresistible de vencer inmediatamente al duendecillo. Tenia la sensacion de que no le
quedaba mucho tiempo.

La cuerda cay6 al suelo formando una marafia, y Will envi6 rapidamente su raton
en busca de la mejor arma de la tienda: la lampara de petroleo. Cuando iba a hacer
clic, estaba pensando a una velocidad vertiginosa.

Hasta entonces no le habia dado al duendecillo porque éste era muy bueno
esquivando. Si queria vencerlo, tendria que prever sus movimientos. De ordinario, la
gente esquiva ladeandose a la izquierda, ¢no? Si el inventor del juego era tan listo
como parecia...

Will respir6 hondo y se aventurd. Hizo clic sobre la lampara de petroleo, que se
transform6 en una antorcha y fue directamente hacia el duendecillo, que en ese
momento se agachaba para coger la cuerda. Inmediatamente —sin dar tiempo a que
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el duendecillo pudiera esquivarla—, Will lanz6 la antorcha hacia un lado.

La lanz6 hacia la derecha, esperando que el duendecillo saltara hacia la izquierda.
Y asi fue. Hubo un ruido sordo y una gran llamarada, y desaparecio toda la imagen, al
tiempo que en el angulo superior destellaban unas letras brillantes.

Muy bien. 200 puntos.

¢Muy bien? Will se recost6 en la silla y dejo el raton en su esterilla. Si lo habia
hecho bien..., ;por qué se sentia tan insatisfecho?

S6lo habia hecho una cosa efectiva: lanzar la lampara. Si no hubiera sido por eso,
habria sido lo mismo estar viendo la television: habia sido todo una pérdida de
tiempo. Will tuvo la impresion de que el juego no estaba pensado para él, de que los
verdaderos jugadores eran los duendecillos.

Pero eso era ridiculo.

Manipul6 el teclado para continuar, pero fue inutil. Eso era lo mas irritante de
todo: que el juego se interrumpia en el instante en que lograba arrancar, y le dejaba
con la miel en los labios. Y no podria entrar en el nivel siguiente hasta el miércoles.

«Un juego estupido» pensd. Apago el ordenador, se levanto y se estird. Cuanto
mas pensaba en él, mas frustrante y enigmatico le resultaba. Pero no iba a permitir
que le derrotara. Lo iba a piratear, como le habia prometido a su padre.

Pero de momento no le diria nada. No lo haria mientras no averiguara de qué se
trataba.
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Capitulo 10

LO SIENTO, MIRIAM, ESTAS MUERTA....

Las letras de piedra se formaron en el aire, sobre el fondo de las llamas que
devoraban la tienda. Miriam las contemplo, tratando de desechar el pensamiento que
bullia en su cabeza. Pero no lograba desecharlo.

Alguien la habia estado observando.

El ultimo proyectil —la antorcha encendida— no le habia dado por azar. Ni por
mala suerte. En el juego habia alguien que preveia lo que ella iba a hacer. Cuando la
antorcha encendida vol6 hacia ella, alguien supo de antemano por qué lado iba a
esquivarla.

Las imagenes desaparecieron de su casco y ella se quedé contemplando las
pantallas vacias, aplazando el momento de desabrocharse las correas.

Se abrio la puerta.

—¢Miriam?

Se quitd lentamente el casco. En el vano de la puerta estaba Hesketh y la miraba.
Pero Miriam no podia averiguar lo que él pensaba: su rostro no reflejaba ningun
sentimiento.

—Alguien me ha estado observando —dijo ella.

La cara de Hesketh no se altero.

—Yo te he estado observando. Al menos, he seguido el juego de varias maneras.
No me limito a sentarme y contemplar la imagen.

—No me refiero a ti —replicé con viveza Miriam—. A menos que intervengas en
lo que sucede.

—No interviene nadie. S6lo Stuart y td. Y el software.

—Stuart no ha sido —dijo Miriam—. Le habria visto, ;no? Ademas, estaba fuera
peleando contra unos pingiiinos asesinos. He visto la tienda porque €l me ha gritado y
me ha hecho mirar. La persona de la que hablo esta dentro y arroja cosas. Es alguien
invisible.

Hesketh sonrio.

—No habia nadie mas.

—iS1 que habia! Habia alguien... —Miriam se detuvo, trago saliva y prosiguio
—: Alguien que sabia hacia qué lado iba a moverme. Antes de que yo lo hiciera.

Hesketh dejo de sonreir y se quedé muy serio.

—No es un juego como el ajedrez —dijo pausadamente—. Tienes que
comprenderlo. Es muy emocionante. Cuando estas jugando, tienes el cuerpo en
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tension, dispuesto para la lucha, propenso a ver un enemigo detras de cada mata.
Imaginas cosas.

—No lo he imaginado.

Miriam seguia agarrando el casco con las dos manos, sin darse cuenta de que
Hesketh habia abierto la maleta. Antes de responder, Hesketh le cogi6 las manos y le
abri6 los dedos, uno a uno, hasta que el casco cay6 en el hueco que le correspondia.

—No luches contra el juego —dijo con voz muy afable, cogiéndole los dedos—.
Déjate llevar por él. Y confia en mi.

Miriam bajo la vista y contempl6 la mano de Hesketh, cerrada en torno a la suya:
un pulgar fuerte y anguloso y una bateria de nudillos. Una mano fuerte y de persona
mayor, un apoyo muy solido. «Confia en mi».

Ella queria confiar. Pero no estaba dispuesta a engafiarse a si misma para poder
hacerlo. Cuando la antorcha encendida le dio, tras cambiar de direccion en el instante
en que ella se ladeo, supo que habia alguien que trataba de eliminarla del juego. Eso
era real, fuera cual fuere el significado del término.

Retir6 su mano y se la llevo al bolsillo.

—Bueno —dijo de pronto—. Todo esto es muy emocionante. Espero volver a
jugar el miércoles.

Y sali6 del edificio con la mochila en la mano y la cabeza alta.

Pero estaba asustada. Cuando subio al autobus y ensefi6 el billete, le temblaban
los dedos. Asi que sintio alivio al hundirse en el asiento. Su mente era un torbellino
de razones y recuerdos, y sepulto la cara en las manos tratando de dominarse.

No podia haber nadie mas en el juego. Es que se estaba poniendo histérica.
Ademas, no sabia como funcionaba realmente el equipo. Tal vez tenia algin modo de
prever lo que ella iba a hacer. O tal vez habia sido todo una simple coincidencia.

No lograba entender todos los detalles, pero lo intentaba. Cuando lleg6 al camino
de sirga, se aseguraba a si misma que Hesketh tenia razon. Claro que la tenia. Y si
no... ;qué importaba? Sdélo se trataba de un juego. Si no perdia la calma, iria todo
perfectamente. Entré en el barco y bajé al camarote forzando una sonrisa.

Laura le dirigio una mirada y grito:

—¢Qué te ocurre? Tienes una sonrisa de figura de cera.

Fue la gota que colmo el vaso. Miriam perdid el control e hizo lo que habia estado
deseando hacer desde que la antorcha encendida gird hacia ella.

Chillo.

—iY a ti qué te importa qué aspecto tengo yo! ;Por qué no me dejas en paz,
fisgona? jMetomentodo! {No sé como tu nariz no mide ocho metros! {No sé por qué
no se te queda pegada al ojo de la cerradura!

Se dirigi6 a su camarote como un vendaval y lo cerré de un portazo.

Habria tenido que saber que aquello no terminaria asi. Laura se habia quedado sin
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habla. Maravillosa y extraordinariamente muda. Pero eso no podia durar. A los pocos
minutos, Miriam oy0 que la television se encendia en el camarote principal. Luego —
sin duda cuando Rachel y Joe estaban ya acomodados delante del televisor— se abrio
despacio su puerta.

—iVete! —dijo Miriam.

Pero su grito no surtio efecto. La puerta se abri6 mas, y Laura se asomo6. Durante
un segundo se quedo en el vano de la puerta y observo en silencio a Miriam. Después
entro, cerro la puerta y se sento en la litera de Rachel.

—Hasta ahora nunca me habias gritado —dijo—. Al menos de esa manera.

Habl6 en tono muy suave, y estaba mas palida que de ordinario, como si también
ella estuviera asustada. «jBien!», pens6 Miriam.

—¢Por qué no te olvidas de mi? —replicO con aspereza—. No respetas mi
intimidad. Siempre me estas vigilando.

—FEs que no puedo desentenderme de ti, ;verdad? —empez6 Laura—. Y estaba
preocupada...

Miriam resopld. Una palabra muy de Laura. «Preocupada». Laura siempre estaba
preocupada por los sentimientos de otras personas. Dentro de un momento diria que
es preciso ser franca y honesta, que hay que compartir..., como si la vida fuera una
bolsa de caramelos.

Como si ninguna mano invisible, inidentificable, se colara jamas en la bolsa para
arrebatarte un caramelo en tus propias narices.

Miriam cerro6 los ojos, dispuesta a soportar el resto de la representacion. Pero la
representacion no continué. Laura no afiadio una palabra. Se quedé sentada y espero,
hasta que Miriam no pudo aguantar mas el silencio y volvio a abrir los ojos. Entonces
dijo:

—Si quieres podemos hacer eso.

—:Hacer qué? —musito Miriam.

—Seguir tratandonos como siempre: yo diciéndote en tono autoritario lo que
pienso, y td aburriéndome con tu frialdad. Pero yo estoy harta de eso. Cuanto mas lo
hacemos, mas empeoran las cosas. ¢Por qué no intentamos hablar sensatamente?

Miriam la mir6. Observo como juntaba las manos con fuerza delante del pecho y
como movia la garganta al tragar saliva.

Laura titubed y bajo la vista.

—Perdona lo que te he dicho cuando entrabas. Sé que a veces hablo sin pensar.
Pero cuando has cruzado la puerta, he creido ver que te pasaba algo. Y he sentido...

—iPor amor de Dios! iNo he hecho otra cosa que sonreir!

—Es verdad. Pero yo conozco esa sonrisa —Laura torcio la boca—. ¢Como no
voy a conocerla? Es la manera en que sonreias cuando tenias tres afios. Cuando oiste
que me iba a casar con tu padre. Esa sonrisa tuya que dice «a mal tiempo, buena
cara».

Ri6 nerviosa e insegura, y Miriam advirtio que le habia costado hablar de ese
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modo. Por un momento habia dejado de fingir que eran una familia feliz. Se retorcio
las manos y levant6 la vista en busca de una respuesta.

Miriam no pudo soportarlo. Era como si le pidieran compasion... y ella no queria
ser compasiva. No queria ser carifiosa ni ablandarse ni... ni que Laura se metiera. Se
irguio en la litera y habl6 con voz sibilante, como si escupiera las palabras:

—iY he puesto buena cara al mal tiempo! Hago las faenas de casa que me
corresponden. No armo un escandalo cada vez que husmeas en mi vida. Ni grito
cuando chillas y sueltas tus estipidas risitas. Te dejo en paz. S6lo quiero que hagas lo
mismo conmigo. ;Por qué no dejas de vigilarme?

En cuanto terminé de hablar, Miriam supo que aquello era demasiado. Pero no
podia retractarse, porque era verdad. Laura se levanté y se sacudié nerviosamente la
falda para quitarle la pelusa de la manta.

—Vigilarte? —dijo con acritud—. Eso es lo que crees, ;verdad? Piensas que soy
una espia. /No comprendes..."?

Se detuvo para respirar y miro hacia el otro lado del camarote. Miriam evité su
mirada, y Laura se acerco a la puerta.

—No creo que esto nos haga bien a ninguna de las dos —musito—. Voy a sacar
de paseo a Joe y a Rachel. Y sera mejor que tratemos de olvidar esta conversacion.

La puerta se abrio y volvio a cerrarse. Luego se oyeron gritos en el cuarto de
estar:

—iMama! ;Yo quiero quedarme hasta que acabe el programa!

—i Yo no salgo de paseo sin Miriam! Ella siempre...

Después se cerr6 de un portazo la puerta de entrada, y los gritos se fueron
apagando a medida que las pisadas se alejaban por el camino de sirga. Miriam se
levant6 lentamente y sali6 de su camarote; su respiracion era pausada y profunda.
Llend la cafetera eléctrica y la enchufo.

Pero, por alguna razon, la taza de café no la confort6 tanto como habia esperado.
Ahora que Laura se habia ido, el ambiente del barco le resultaba aburrido y
oprimente. Y las aguas grises del rio chapaleteaban contra los costados del barco.

Glu, glu, glu.
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K & K: MEMO ELECTRONICO
DE HESKETH BARRINGTON
A JOHN SHELLEY
PRIORIDAD: NORMAL

Hoy les hemos hecho pasar un rato emocionante, y
se han obtenido los resultados previstos. La excitacion
ordinaria no repercute en el monitor de estrés. La
proxima vez le daremos algo un poco especial al
sujeto B, para apretar un poco las tuercas. Pero no
deberia pasarle nada (salvo un infarto o dos).

K & K: MEMO ELECTRONICO
DE JOHN SHELLEY

A HESKETH BARRINGTON
PRIORIDAD: URGENTE

No hay tiempo para infartos. Ni para bromas. ;No
puedes acelerar un poco las cosas? Si tuvieras bastante
con otras dos semanas, aun podriamos cumplir el
plazo fijado inicialmente, a pesar del trauma de miedo
que el juego provoca.

Saldrias muy beneficiado si nos ayudaras a
mantener ese plazo.
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Capitulo 11

«é POR qué no dejas de vigilarme?». Esta frase seguia resonando en los oidos de

Miriam. Porque de pronto Laura ponia mucho cuidado en no vigilar: miraba por la
ventana, clavaba la vista en el periodico, o la desviaba a cualquier lado, para que sus
0jos no se encontraran con los de Miriam. Y elegia cuidadosamente las palabras para
que nada sonara a pregunta.

Pero eso empeoraba las cosas, porque siempre estaban pensando la una en la otra.
Cuanto mas la evitaba Laura, mas observada se sentia Miriam, no con los o0jos, sino
de otras maneras. Advertia que Laura oila todos sus movimientos y hasta su
respiracion. Y se daba cuenta de que ella escuchaba a Laura de la misma forma. Cada
una era dolorosamente consciente de la presencia de la otra.

Miriam vio que también su padre lo notaba. No decia nada, pero sus 0jos
observaban con consternacion como se evitaban las dos. Mas miradas. Cada vez que
daba media vuelta, Miriam tenia la impresion de que él desviaba la mirada
rapidamente. Y sentia que, siempre que le hablaba a Laura, él escuchaba.

No habia escapatoria. Primero, el observador invisible en el juego; ahora, ojos por
todas partes. Miriam se sentia incomoda, como si la hubieran clavado en un escenario
para ser el blanco de todas las miradas. No parecia haber ningun sitio donde
esconderse.

Se dio cuenta de que miraba hacia atras constantemente: cuando bajaba por el
camino de sirga miraba por encima del hombro; cuando corria calle arriba hacia el
colegio se daba media vuelta de tiempo en tiempo; a la hora de almorzar en la
cafeteria miraba a los dos lados de la cola para ver si alguien la estaba observando a
sus espaldas. Cada vez que se volvia, esperaba ver... ojos.

Se dijo a si misma que eso carecia de importancia, que era sélo un habito esttipido
provocado por lo que habia pasado en el juego. Si no hacia caso hasta que volvieran a
jugar el miércoles, probablemente desapareceria por si mismo. De modo que procur6
mostrarse alegre y comportarse normalmente: le ri6 a Debbie los chistes malos y lo
que contaba del pelirrojo Pete. Se obligo a prestar atencion en clase y levanto la mano
como de costumbre. Hasta se sumoO a los cotilleos y las risitas de los recreos,
fingiendo interés. La comedia fue muy buena.

Pero no logro hacerla el tiempo suficiente. El miércoles por la tarde, cuando ya se
creia a salvo, se delatd. Cuando salia precipitadamente del colegio para coger el
autobus hacia K & K se vio atrapada en un atasco que se formo en la puerta. Habia
demasiada gente tratando de salir a la vez. Todos empujaban y chillaban y nadie
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dejaba pasar. Miriam consult6 su reloj, impaciente, y mir6 a la calle por si llegaba el
autobus.

Y en medio de la aglomeracion, sinti6 que alguien miraba.

Lo advirtio sin saber como. Simplemente sinti6 un extrafio silencio y un vacio a
su espalda, una especie de hueco en medio de los empujones y los gritos. Se volvio
para... y alli estaba Connie, piernas largas y gesto indiferente, apoyada en el manillar
de su bicicleta y observando a Miriam con sus 0jos marrones.

Miriam se puso furiosa. Sin poder contenerse, se inclin6 hacia adelante y
mascullo:

—iYa esta bien! Siempre me estas mirando. ¢Por qué no te guardas los ojos para
ti?

Inmediatamente supo que habia cometido una tonteria. Muchos se volvieron parar
mirar, y a su espalda sonaron risitas mientras la gente empujaba hacia adelante. Todos
sabian que Connie habia sido la mejor amiga de Miriam y que ya no lo era; por eso
esperaban un jugoso altercado. Incluso una pelea.

Pero Connie no se inmutd. Se limitd a esbozar una sonrisa despreocupada y a
levantar las manos con las palmas abiertas, rechazando cualquier responsabilidad.
Luego mont6 con elegancia en la bicicleta y partio hacia las puertas de salida, toda
vez que ya se habia despejado el camino. Miriam salid tras ella con paso altivo vy,
evitando todas las miradas, se dirigio a la parada del autobus.

El autobus llego pronto (el coche de Christine Riley estaba parado en Ring Road
cuando paso veloz) y Miriam salto a su interior, llena de gratitud y deseosa de llegar a
K & K y comenzar. No esperaria a Stuart. Entraria corriendo y empezaria en cuanto
pudiera. Tan pronto como reemprendiera el juego, se libraria de esa sensacion
paranoica de ser espiada. Y, en todo caso, necesitaba adelantar y conseguir unos
puntos.

Se aped del autobus, se dirigié a K & K corriendo y no perdié ni un segundo en
hablar con Hesketh. Poco después estaba en la sala del juego poniéndose el casco.

Se encontro sola en la habitacion del arco iris. No habia sefial alguna de Stuart. Se
acerco presurosa a la urna de cristal, abrié el mapa y golpe6 con una mano el centro
de la amplia forma violeta. Si conseguia entrar en Africa antes de que apareciera
Stuart, éste quiza no podria seguirla. En ese caso, todo el nivel seria para ella sola.
Mir6 atentamente el mapa, con la esperanza de ver lo que debia encontrar.

Dos formas largas y estrechas se dirigieron hacia ella haciendo molinetes. Sus
afiladas hojas despedian destellos, y sus puntas perforaban el aire y se cruzaban y
separaban, trazando pautas delante de ella y haciendo extrafios floreos. Luego la
habitacion empez0 a girar, y Miriam cerro los ojos.

«Alla vamos...».

Aun los tenia cerrados cuando 0y0 la voz de Stuart:

—¢Qué te propones? —se le notaba enfadado—. ;Por qué no me has esperado?

Sin responder, Miriam abri6 los ojos y vio enfrente, a través de la puerta violeta,
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un verdor. Una masa de verdes diferentes, salpicados unos de otros, se mecia en un
ocaso luminoso, oscilando con un susurro constante.

Pero Miriam apenas pudo verlo: delante de la puerta habia una forma. Era Stuart
y tenia la cabeza echada hacia atras y los hombros en actitud de atacar.

—¢Crees que estas jugando sola? —bufoé.

Miriam se encogi6 de hombros.

—¢No estamos jugando uno contra otro y tratando de conseguir la mejor
puntuacion?

—Pero tenemos que empezar en la misma posicion; si no, es injusto.

—Estamos en la misma posicién —replicé Miriam, y se desplazé hacia él—. Te
has perdido la eleccion del continente. Pero eso carece de importancia. A fin de
cuentas, tenemos que visitarlos todos.

—iPero no sé qué estamos buscando! —dijo Stuart.

Su voz sono de pronto estridente, y Miriam pudo ver mentalmente su cara
flacucha y sus ojos saltones detras de las gafas empafiadas. ;Por qué perdia el tiempo
discutiendo en vez de dedicarse a seguir adelante con el juego?

—Estamos buscando espadas —dijo ella—. ;Vale? Y no pierdas mas tiempo.

—No estoy perdiendo el tiempo. Quiero volver al mapa y verlo con mis propios
ojos. Tu no puedes...

Pero Miriam ya se habia cansado. Lo sorte6 limpiamente y atravesé la puerta.
Stuart salto hacia atras con el proposito de detenerla. Pero perdi6 el equilibrio y, a la
vez, cruzo el umbral. Ahora se encontraban los dos en la jungla.

Inmediatamente se cerro la puerta, y el verde los envolvid. Se hallaban en la orilla
de un ancho y perezoso rio donde los cocodrilos tomaban el sol, tumbados en una
posicion nada elegante, mientras los insectos zumbaban sobre la superficie del agua.
A su izquierda, una cortina de enredaderas tapaba una espesura mas densa, situada al
otro lado.

Miriam echo una ojeada a Stuart... y tuvo que taparse la boca para no reir. Con el
rostro ajado y un largo bigote blanco, parecia un sexagenario. Un salacot grande y
viejo protegia sus ojos del sol, vestia camisa caqui y llevaba unos gemelos colgados
del cuello.

Pero lo mas divertido eran sus piernas, delgaduchas y cubiertas de pelo, con las
rodillas muy huesudas, pantalén corto holgado y enormes botas de marcha.

—No puedo... —farfull6, e inmediatamente solté una carcajada—. jVaya pinta!

—Pues tu tampoco eres una belleza —Stuart se volvid y se puso a estudiar la
cortina de enredaderas en busca de una via de paso.

Miriam se acerco al rio y se mir6 en el agua. La imagen que vieron sus 0jos
parecia tan divertida como la de Stuart. Llevaba el mismo salacot y el mismo
pantalon corto holgado, pero su pelo, canoso, estaba recogido en un pequefio y
apretado mofio, y en lugar de los gemelos de Stuart llevaba sujeta a la espalda una red
de atrapar mariposas. «La exploradora perfecta», pensd, y sonrio entre dientes.
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Como si Miriam les hubiera hecho una sefial, los cocodrilos levantaron uno tras
otro sus repelentes cabezas, abrieron la boca y mostraron sus dentaduras.

Miriam retrocedi6 un paso.

—Sera mejor que salgamos de aqui. A no ser que quieras saber como es un
cocodrilo por dentro.

—Eso lo dejo para ti —replic6 Stuart con acritud.

Y sin esperar una respuesta, se dirigio a la cortina de enredaderas, que se separd y
le dejo expedito el camino. Miriam oy pisadas sobre suelo firme, y advirtio que
Stuart estaba pisando de verdad, dando pisotones en el suelo —dondequiera que éste
se encontrara— para calmarse.

Se deslizo tras él, y las enredaderas susurraron cuando pasé entre ellas para
adentrarse en las calidas y verdes sombras que habia detras.

La envolvio el silencio. El ruido del rio se apag6, y no se oy6 ningun sonido: ni
de las enredaderas que se movian, ni de los animales de la orilla del rio. Todo estaba
oscuro y silencioso, como si hubieran entrado en una sala vacia y cerrada con
postigos.

Miriam mir6 nerviosa a su alrededor. Todo estaba oscuro; pero entre los arboles
titilaban algunos puntitos de luz, unos puntos brillantes que parpadeaban detras de las
enredaderas. A Miriam se le acelero el pulso y le dio un vuelco el corazon.

Entonces recordd lo que Hesketh habia dicho: tu cuerpo se pone en tension,
dispuesto a luchar. Intento relajarse respirando profunda y pausadamente.

Cuando sus ojos se acostumbraron un poco a la oscuridad, empezo a distinguir lo
que la rodeaba. Arboles gigantescos ascendian cual pilares hacia el dosel de la jungla,
situado a una altura inalcanzable. Enormes plantas trepadoras colgaban inmoviles, y
el suelo de la selva se hallaba cubierto de hojas y ramas secas. Todo era oscuro, alto y
silencioso. Y muy quieto. No habia mas movimiento que el que hacian ellos dos al
volverse para mirar atentamente.

De pronto, Miriam sinti6 un leve cosquilleo en el dorso de la mano.

Fue una sensacion insignificante, y Miriam apenas la habria advertido si no
hubiera sido por Stuart, que de pronto se detuvo y se quedd extrafiamente quieto y
con la mirada clavada en la mano de la muchacha. L.a cara comica del explorador no
expresaba nada, pero todo su cuerpo estaba rigido, y su resuello resonaba en la
oscuridad y el silencio.

Miriam mir6 hacia abajo y vio que algo se movia espasmodicamente por su piel.
Una pequefia forma que correteaba, se paraba un instante y volvia a moverse,
produciéndole un cosquilleo casi imperceptible.

Desde los dedos se arrastraba hacia la mufieca una pequefia arafia negra.
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Capitulo 12

—i O, si

Will estaba empezando a descubrir las oportunidades. L.os pequefios detalles que
indicaban la inminencia de alguna accion. Hasta ahora, s6lo habia habido chillidos y
mas chillidos, primero en la habitacién de las puertas y luego en la jungla. «Chillidos,
chillidos, chillidos».

El aspecto de los duendecillos, una vez que traspasaron la puerta, era tan ridiculo
como sus sonidos: parecian unos intrépidos naturalistas Victorianos adentrandose
torpemente en el Continente Oscuro. Uno de ellos era mujer, una tia de cuidado
armada con una red de cazar mariposas. ;Mas peligrosa que el hombre?
Probablemente. El juego estaba lleno de clichés gastados.

Will sonrié maliciosamente cuando los exploradores atravesaron las enredaderas
para adentrarse en la oscuridad de la jungla. Le encantaba la perspectiva de darles una
buena tunda a aquellos dos imperialistas, si el juego se desarrollaba como era logico.

Y asi se desarrolld, pero no en el sentido que €l habia esperado. No hubo leones
que saltaran sobre ellos, ni surgieron de entre las matas tigres avidos de presa. En
lugar de eso, toda la pantalla se quedo de golpe muy, muy quieta.

Y el explorador quedé petrificado.

Era la unica palabra que le cuadraba. De ordinario, los dos duendecillos se
movian sin parar: gesticulaban, caminaban o agitaban los brazos. Y por supuesto,
chillaban. Pero ahora era muy diferente: después de un brusco movimiento de
sobresalto, el hombre se qued6 inmovil y completamente silencioso. Parecia mirar
hacia el otro duendecillo y clavar la vista, como embrujado, en la mano de la
exploradora.

Will se inclin6 para ver mejor, y apenas pudo distinguir un puntito negro que se
movia muy lentamente por aquella mano. Lo examind detenidamente tratando de
averiguar qué era, pero mientras lo hacia, la exploradora sacudi6 el brazo y la motita
negra salié despedida. Estuvo una fraccion de segundo en el aire y, luego, se perdio
en el enmarafado verdor de la jungla.

Pero en esa fraccion de segundo Will capté su perfil, resaltado por el trasfondo de
una mancha de hojas palidas. Le costo6 dar crédito a sus 0jos.

«¢Una arana?».

Casi soltd una carcajada. ;Se asustaba de las arafias el naturalista intrépido? Era
un detalle realmente comico. Sutil. Bueno, pues se iba a encontrar con muchas mas,
si Will podia lograrlo. Por algo habian puesto aquélla en el juego. Era una
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insinuacion.

Echandose hacia delante, Will busco en el plano del fondo, examinando cada
centimetro de la pantalla. Alli, en algin lugar, tenia que haber arafias escondidas para
que ¢él las encontrara. Tal vez en el suelo de la jungla, o en lo alto de los arboles. O en
el centro de las plantas parasitas que colgaban a media altura de los troncos. Tenia
que haber mas arafias.

Pero los duendecillos entraban ya en la jungla, y él aun no habia encontrado
ninguna. Empezaba a preguntarse si la arafia no seria una pista falsa cuando advirtio
qué estaba haciendo mal.

Habia esperado que las cosas fueran demasiado faciles.

En las otras ocasiones en que habia jugado no le habian dado las cosas hechas.
Las armas no estaban tiradas esperando a que él las cogiera. Antes de poder hacer
nada, tuvo que romper los disfraces que camuflaban las armas.

Asi pues, ¢como estaban camufladas las arafias?

Sus ojos volvieron a repasar rapidamente la pantalla, pero esta vez mir6 todo de
otra manera. No busco arafas de verdad, sino cosas que parecieran araflas. Marafnas
de enredaderas. Montoncitos de hojas en el suelo. Extrafias flores espinosas
incrustadas en el centro de las bromeliaceas parasitas.

Y saltaron de todos los rincones. La jungla estaba llena de ellas. Cogio unos tallos
de trepadora a media altura de un arbol y lanz6 su flecha hacia ellos. Clic.

El efecto pareci6 magico. Los tallos se doblaron y retorcieron, y aparecié una
arafia tan grande como la cabeza de los exploradores. Exactamente del mismo tamafio
que el haz de tallos de que habia salido. Se dejo caer de las trepadoras colgada de un
largo hilo y empez0 a tejer una red.

«Ah, no, eso no», pensé Will. «Te necesito». Volvio a hacer clic, y la arafia volo
por el claro hacia los exploradores.

«jAhi va eso!».

Fue perfecto. Chillidos, chillidos, chillidos,  CHILLIDOS! El explorador volvié a
quedarse petrificado, con los brazos pegados a los costados y el cuerpo inmévil, y la
exploradora se puso a correr en torno a €l tratando de quitarle la arafia.

Fenomenal. Will actué con rapidez. Puso su flecha a danzar por toda la pantalla, y
se materializaron arafias surgidas de la nada que avanzaron desde las sombras
tejiendo su red. Un momento después correteaban por toda la pantalla, caian de los
arboles delante de los exploradores y trepaban por sus piernas.

La exploradora, fuera de si, se quitaba a manotazos los cuerpecitos negros y
pisoteaba los que caian a sus pies. Durante un segundo, Will se limité a observar el
amasijo de color verde claro a que quedaban reducidas las arafias pisoteadas. Luego
se acordo del explorador, que era el verdadero destinatario de las arafias. ;Qué hacia?

Fue muy decepcionante. Will habia esperado verlo maravillosa y dramaticamente
aterrorizado. Habila esperado que enrojeciera y palideciera por la impresion. Queria
oirlo gritar y ver como se le ponian los pelos de punta. Pero no sucedia nada de eso.
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El duendecillo permanecia quieto y mudo. Muy bien, tal vez lo tenia paralizado el
miedo. Tal vez estaba tan petrificado que no podia respirar. Pero eso era aburrido.
Will queria algo mas.

Busco por toda la pantalla, frunciendo el entrecejo. Lo que él queria era... {Si!
jAlli estaba!

Encima de la cabeza del explorador habia una compacta marafia de enredaderas.
Will desplazé su flechita roja hacia ella. Aquello era justamente lo que él queria, y
estaba en el lugar idoneo.

«jClic!».

Las enredaderas se retorcieron, se doblaron y se convirtieron en una bonita arafia
de ocho patas peludas, que no perdié el tiempo: tan pronto como fue una arafia,
comenzo a tejer su tela, descolgandose lentamente hacia la cabeza del explorador.
Will sonri6. No podia haber salido mejor. Si el explorador no se movia, la arafia
aterrizaria en la punta misma de su nariz. jEso acabaria con él!

La arafia descendio, sin que el de abajo la viera hasta el ultimo momento.
Entonces...

Lo que sucedi6 no se parecié nada al terror que Will esperaba. En vez de gritar
dramaticamente y con los pelos de punta, el explorador emitié un chillido. Luego
empezO a llevarse las manos a la cabeza. Muy lentamente, como si el movimiento le
costara un esfuerzo enorme. Y cuando las manos estaban a medio camino,
suspendidas en el aire...

Desaparecio.

Will se qued6 mirando a la pantalla. ;Y eso para qué? Fl habia actuado con
brillantez. De forma inteligente, rapida e imaginativa. Ahora queria puntos, luces
centelleantes y una fanfarria de trompetas. Pero no hubo nada de eso. ;Qué creia el
juego que estaba haciendo?

Por un segundo, todo aquello le asqued. Su mano fue al interruptor para apagar.

Entonces descubri6 qué pretendia la exploradora. Ahora que estaba sola no
chillaba ni daba vueltas, sino que penetraba resuelta en la jungla pisando encima de
las arafias como si no estuvieran alli.

«jAh, no, eso no!», pens6 Will. No iba a dejar que se le escapara la exploradora.
Si las arafias corrientes no la arredraban, el juego podia proporcionarle a él algo
mejor. Algo que ella no pudiera pisotear.

Explord la pantalla por tercera vez. Ahora buscaba una marafia de tallos mucho
mas grande.
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Capitulo 13

iZAP! Un momento antes Stuart estaba alli, y un momento después habia dejado

de estar. Se habia desvanecido.

Miriam parpade6 y mir¢ alrededor. ¢Qué habia sucedido? ;Le habia picado una
arafia? ¢Habia habido un apagoén en su casa? ¢O, simplemente, se habia desconectado
porque no le gustaban las arafias?

Era una posibilidad. Desde luego, eran muchas esas criaturas horribles. En el
suelo habia tantas que Miriam no podia dar un paso sin pisar alguna y pringarse con
su viscosidad verde y brillante. Si Stuart tenia realmente miedo a las arafas, debi6 de
estar a punto de ponerse histérico.

Bueno, pues Miriam no se iba a dejar intimidar por ellas. Si no se movia del claro
no llegaria a ningun sitio. Era hora de adentrarse en la jungla, de buscar las espadas
que debia encontrar. Asi que dio un par de pasos sobre viscosidades verdes hacia el
borde del claro.

Y entonces vio la arafia gigante.

Parecio surgir de la nada. Un momento antes solo habia encima de ella una
marafia de enredaderas del tamafio de una casa, y al momento siguiente... se
encontraba frente a un monstruo.

Una inmensa y repulsiva arafia se le venia encima; sus patas eran mas grandes
que el cuerpo de la muchacha. Habia empezado a tejer una red y descendia colgada
de los pegajosos hilos, mientras toda su masa, blanda y repelente, vibraba en el aire.
Su aparicion impresiono tanto a Miriam que le cort6 la respiracion.

Y seguidamente penso: «jMagnifico!».

En la vida real tendria que haber huido a toda velocidad de una arafia asi, so pena
enloquecer. Pero aquello no era la vida real. Era un juego, y la manera de ganar era
afrontar directamente el peligro. Salir al encuentro de los enemigos que aparecieran y
derrotarlos.

Por desgracia, no disponia de ningun arma, pero utilizaria lo que si tenia. Asi que
recurrio a su ingenio y sintid cOmo su cuerpo se ponia tenso y en estado de alerta.
Entonces avanzo hasta que quedd debajo de la arafia, que alarg6 hacia su cara las
patas, articuladas y peludas. Eché hacia atras su pufio derecho y lo lanzé con todas
sus fuerzas contra la pata mas cercana.

El impulso del pufietazo casi la hizo volar. Se lanz6 con todo el peso de su
cuerpo, olvidando que no iba a golpear algo solido. Lo tnico que sinti6 al conectar el
golpe fue la presion de las almohadillas infladas dentro del guante, y se tambale6 y
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estuvo a punto de caer.

Pero eso no tenia importancia. Al menos en comparacion con el maravilloso y
dramatico efecto del pufietazo. La arafa chillo estridentemente, y la pata que habia
sufrido el impacto se partio en dos con un convincente jcrac!

Un instante después, la arafia le lanz6 uno de sus largos, pegajosos y
serpenteantes hilos. Pero Miriam habia previsto que habria algin tipo de reaccion, y
estaba preparada. Se echd hacia un lado, y el hilo apres6 un arbol cercano a ella y se
enrosco en él con tension y firmeza. Si Miriam no se hubiera movido, habria quedado
atrapada.

Pero no estaba atrapada.

Ni lo estaria. Presentaria a la arafia una maravillosa batalla, |y ganaria!

Desde la articulacion superior de la pata partida, le caian al dorso de la mano
derecha gotas de una sustancia verde y viscosa. Se las limpi6é impaciente con la otra
mano, volvio a cerrar el pufio y lo lanzé contra una segunda pata.

jCrac!

La segunda pata se partid, soltando otro chorro de viscosidad verde. Esta vez, la
arafla reaccioné con mas rapidez, y su hilo llegé como una exhalacion a la cara de
Miriam. Pero ella fue mas rapida aun y, de un salto, se puso fuera de su alcance.

Sonri6. No habia razon para preocuparse por los sentimientos de la arafia. Ni para
atormentarse pensando que podia pertenecer a una especie en peligro de extincion o
ser esencial para el ecosistema de la jungla. jLa habian creado para ser enemiga suya,
y lo tinico que hacia falta era destrozarla!

Cuando apreto el pufio por tercera vez, lo noto rigido y torpe. Las almohadillas
del guante del juego se habian inflado y hacian mas dificil doblar los dedos. Se mir6
la mano y la encontré inflamada y con un sarpullido de manchas rojas.

¢Qué significaba aquello? ;Era venenosa la viscosidad verde? Probablemente. En
tal caso, tendria que darse prisa antes de caer muerta.

A cierta distancia habia empezado a sonar un persistente redoble cuyas
vibraciones llenaban el aire que la rodeaba. Y por debajo del redoble, casi demasiado
débil para ser percibido, se oia un canto suave y ritmico.

... min-na, min-na, min-nd. ..

Era un punto mas rapido que su pulso, y el corazén comenz¢ a latirle a su compas
y a bombearle mas adrenalina.

... min-na, min-na, min-nd. ..

«jQue el veneno actie cuanto quiera!». Ella no se sentia morir. Se sentia viva.
Volvio a tomar impulso, lanzo el pufio, destrozo la tercera pata de la arafia, y vio
como esta vez el bicho se tambaleaba sobre su red. jEso era! Un golpe mas y se
desplomaria. Luego, Miriam podria atravesar su red y seguir internandose en la
jungla.

Esta vez el hilo de telarafia silb6 junto a su mano y la roz6. Sus dedos seguian
inflamandose. No le quedaba mucho tiempo. Pero estaba decidida a ganar. No iba a

www.lectulandia.com - Pagina 61



dejar que el veneno la matara antes de encontrar las espadas. {Mas deprisa! Y echo la
mano hacia atras para golpear de nuevo.

Entonces vio por primera vez una telarafia que colgaba por encima de la arafia
contra la que peleaba. Se hallaba a mucha altura, en las copas de los arboles, pero su
parte baja estaba unida a la telarafia que Miriam sacudia con sus pufietazos. Y de ella
colgaba una criatura deforme.

¢Otra arafia? Miriam no estaba segura. El bicho se encontraba en la sombra y a
demasiada altura para distinguir los detalles, pero la muchacha tuvo la impresién de
que se trataba de algo deforme. Algo dentado y aspero y amenazador. Se detuvo con
un sobresalto y fijo alli la mirada.

¢Qué pasaria si rompia la telarafia de abajo? ;Caeria directamente sobre su cabeza
esa cosa horrible de arriba? Tal vez era mucho mas venenosa, el enemigo definitivo
que iba a rematarla. Tal vez...

Pero no hubo tiempo para vacilaciones. La arafia herida le lanzé como un latigo
otro hilo pegajoso, y la viscosidad venenosa volvid a gotear. En pocos momentos
estaria muerta de todos modos.

Cerr6 el pufio y lo lanz6 con toda su fuerza contra la arafia herida. Esta vez no
apunto a una pierna, sino al blando abdomen que se balanceaba sobre su cabeza.

iBLEUFFFF!

La arafia se abrid, soltando un enorme chorro viscoso, y su telarafa se hizo trizas.
Miriam salt6 hacia atras, para ponerse a salvo antes de que la telarafia de arriba se
desplomara sobre ella.

Pero no se desplomd. Solo se hundié un poco. Quedé fuera de su alcance, pero lo
bastante baja como para que Miriam pudiera ver mejor la criatura agazapada en el
centro. La observd torciendo el gesto.

Tenia pocas patas. Solo cuatro. Y carecia de abdomen. Y...

Y entonces se dio cuenta: aquello no era una arafia. Ni siquiera era un ser vivo.
Estaba formado por dos hojas cortantes, que se hallaban cruzadas de modo que
parecian cuatro patas.

iHojas de espada!

Por un momento olvidd que estaba en un juego. Estir6 la mano y cogio una de las
enredaderas que tenia al lado, con intencion de subir por ella.

Pero la planta escap6 de sus manos con un ruido sibilante, y Miriam sacudi6 la
cabeza con impaciencia. «jEstupida! Tiene que haber otro modo de alcanzar las
espadas. Pero ;cémo? Si no puedo trepar ni tirar hacia abajo de las enredaderas, solo
queda...».

iPues claro! jEI hilo pegajoso de telarafa!

Desgarro la telarafia rota que tenia delante, cogio un pufiado de hilos y apreto. Se
pegaron unos a otros y, trenzandose, se transformaron magicamente en una larga y
delgada cuerda.

El corazon le latio mas deprisa, y el redoble y el canto se hicieron mas rapidos
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para ir a su compas.

... min-na, min-na, min-nd...

Ahora el guante le estaba muy justo y le hacia dafio cuando doblaba los dedos,
pero ella logrd asir la cuerda. La enroll6 y la lanzé con todas sus fuerzas. La cuerda
volo y choco contra las espadas. Un extrem6 quedd pegado a ellas y el otro cayo de
nuevo y fue a parar a sus manos.

Miriam lo agarro con fuerza y tir6.

Las espadas se tambalearon estrepitosamente y cayeron a sus pies. Cuando ella se
agacho para cogerlas, el redoble aument6 su ritmo y son6 una ensordecedora fanfarria
de trompetas. Delante de sus ojos brillaron unas formas de color escarlata.

iENHORABUENA, MIRIAM!
i2.000 PUNTOS!

Las espadas fulguraron en sus manos, y ella las levanté por encima de su cabeza y
las mantuvo en alto mientras la jungla empezaba a girar y la musica de tambores y
trompetas subia de volumen en un crescendo casi insoportable.

Y entonces cesé todo. De repente. La musica callo, el guante del juego se aflojo y
las pantallas del casco se apagaron.

Durante un segundo, Miriam se quedo inmovil, tratando de recobrar el aliento.
Después oy0 que la puerta se abria y se quito lentamente el casco. Hesketh estaba en
el vano de la puerta y miraba.

—¢Qué tal? —pregunto.

No fue realmente una pregunta. Miriam advirti6 que Hesketh sabia exactamente
como se encontraba ella. Sin duda lo habia visto en sus ojos y en la estupida e
incontrolada sonrisa que llenaba su cara.

—No ha estado mal —dijo ella con toda la indiferencia de que fue capaz.

Pero de nada sirvio el intento de trivializar. En cuanto acabé de pronunciar esas
palabras, se rié de lo ridiculamente insuficientes que eran. Hesketh también se ri6 y,
al hacerlo, abrio la cavidad granate de su boca y ensefid sus relucientes muelas de
oro.

—:Te gustan mis arafias? —preguntd, y le mostr60 sus enormes manos,
encorvando amenazadoramente los dedos, en los que también brill6 el oro, ahora en
una sortija de sello. Al ver como su enorme presencia llenaba el hueco de la puerta,
Miriam lo consider6 por un momento genial y peligroso, una especie de mago que
habia creado todo el juego, todo el Nuevo Mundo, partiendo de un aire sin
consistencia. Si hubiera chascado con los dedos y hubiera dicho que todo eso de la
programacion y de los chips de silicio no era mas que un pafio negro para ocultar su
magia, Miriam lo habria creido ciegamente.
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Porque era él quien tenia el poder. Le bastaba mover el mefiique o arquear las
cejas para conseguir que emergieran continentes o para provocar maremotos que los
inundaran. Si é]l mostraba el brillo de sus muelas de oro se oscureceria el cielo, y si
rugia la caverna de su boca se oirian truenos.

Hesketh la miro.

—¢Has tenido miedo?

«Vamos», decian sus ojos desafiantes. «Dilo con palabras. Cuéntame cé6mo te has
sentido». Pero Miriam sabia que no podia. No habia ninguna palabra, nada que
pudiera decir. Sélo:

—iPUUUF!

Lo grit6 a pleno pulmoén, agitando el pufio, y el guante del juego casi toco las
puntas de los magicos dedazos de Hesketh.

El volvié a reir y cogié el guante para desabrocharlo. Pero eso no rompi6 el
hechizo. Mientras los dos cruzaron la sala de Investigacion y Desarrollo y bajaron por
el centro del edificio, Miriam sigui6 moviéndose en un mundo irracional y magico.

Las grandes paredes de vidrio del vestibulo relucian en torno a ella como riscos
de cristal. Las gigantescas enredaderas que decoraban el recinto parecian surgidas por
hechizo. Estaba atravesando una caverna encantada en compafiia de un mago.

Hizo todo el camino de vuelta a casa sumida en un aturdimiento dorado, mirando
por la ventana del autobts sin ver nada. Y cada vez que pensaba en Africa, brotaba en
su interior una risa que apenas lograba contener.

Ni siquiera Laura turbd su sensacién de triunfo. Al aterrizar en el barco, Miriam
dirigio a todos una sonrisa encantadora.

—¢:Como habéis pasado el dia?

—No ha sido de los mejores —dijo secamente Laura.

Miriam se hizo cargo de la situacién con una sola ojeada. Rachel refunfufiaba por
algo, acurrucada en un rincon, y Joe alborotaba con un juego de ladrillos de plastico y
una bola de una pasta gris.

Miriam sonrio6 de nuevo.

—Venid conmigo los dos. ;Queréis que salgamos a pescar?

—iVale!

— Sfii!

Se levantaron inmediatamente, y Miriam se los llevo, disfrutando de la expresién
de sorpresa de Laura. Cuando el padre se acercé por el camino de sirga, estaban los
tres sentados en la cubierta del barco y mecian en el agua cabos de cuerda.

El sonrié.

—iHola!

So6lo Miriam levanto la vista. Joe y Rachel observaban sus cuerdas con mucha
atencion y con la respiracion contenida. No parecian haber notado la presencia de su
padre.

—Les estas ensefiando a pescar solos, ¢no? —murmur0—. Muy bien, Minnow.
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«Minnow». El nunca la llamaba asi delante de otros, pero eso no le extrafi6 en
aquel momento. Joe y Rachel estaban tan callados que casi habia olvidado su
presencia. Ademas no prestaban atencion. Pero quiza habian oido: la voz de su padre
habia sonado bastante. Rachel levanté de pronto la vista.

—:Minnow? —dijo. Se dio la vuelta y le tir6 a Miriam del pelo—. jMinnow!

La euforia de Miriam empez6 a desvanecerse, sin que ella supiera por qué. Salvo
que... ese nombre tenia algo especial, algo que tendria que recordar...

—iMinnow! —volvio6 a chillar Rachel.

—~Cierra la boca —dijo Miriam.

Su padre la mir6 extrafiado.

—¢No te gusta que te llamen asi?

—Yo... —Miriam parpade6. Se esforzé por volver a sonreir—. Claro que si. Lo
que no me gusta es... que me llamen asi otras personas.

¢No sabia su padre que ese nombre era intimo y especial? Una cierta inquietud
cosquilled en los recovecos de su mente. Traté de calmarla hablando, y lo hizo mas
alto de lo que pretendia.

—No se lo digas a Laura. No quiero que Laura me llame asi.

En cuanto terminé de decirlo supo que habia sido un error. La causa de su
preocupacion no tenia nada que ver con Laura. Pero ya era demasiado tarde para
guardarse las palabras. Su padre la mird, y advirtio la manera en que estaba sentada y
el tono de su voz, pero no dijo nada. Sonri6 afablemente y entr6 en el camarote para
quitarse el traje, el unico bueno que tenia.

Miriam clavo los ojos en el agua, gris y rizada, y repiti6 mentalmente:
«Minnow».

Joe se acerco y, apretandose contra el costado de Miriam, le susurr6 al oido como
un eco:

—Minnow. Minnow, minnow, minnow...

Y de pronto, Miriam volvio a encontrarse en la sombria mazmorra, con la mano
entre unos afilados dientes. Y penetraba en la jungla destrozando redes de arafia. Y
unas voces insistentes le susurraban al oido.

... min-na, min-na, min-nd... min-nd, min-na, min-nd. ..

—iBasta! —dijo bruscamente.

Apart6 a Joe de un empujon, recogio su hilo de pescar y lo enroll6 con rabia.
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K & K: MEMO ELECTRONICO
DE HESKETH BARRINGTON
A JOHN SHELLEY
PRIORIDAD: NORMAL

jFunciona! jLa cosa funciona de ensuefio! Observa
mis graficos de las lecturas del monitor de estrés
[adjuntos]: la linea se dispara hacia arriba y de
pronto... {ZAS! Interrupcion total.

El sujeto B parece estar bien. Mira el informe de
Christine Riley [adjunto]. Su adiccion al juego no se
ha resentido. A los diez minutos hablaba ya de la
sesion siguiente.

Hay buenas perspectivas de cumplir el programa
original.

K & K: MEMO ELECTRONICO
DE JOHN SHELLEY

A HESKETH BARRINGTON
PRIORIDAD: NORMAL

Impresionante. Les he dicho a los de Promocion y
Comercializacion que se atengan a las fechas
originales. En cuanto lleguen tus resultados finales
entraran en accion.
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Capitulo 14

« MINNOW. S

iNo! No pensaria en eso.

Miriam meti6é en casa a Rachel y a Joe y trat6 de distraerse cortando una col para
la cena. Pero fue inttil. Esa voz inquietante y aterradora seguia susurrandole:

... min-now, min-now, min-now...

No podia acallarla haciendo cosas. Tenia que ocupar su mente igual que sus
manos. Tenia que hablar y hablar y... discutir. Tanto, que no pudiera pensar en otra
cosa.

Dejo el cuchillo, mir6 a Laura y le solt6 lo primero que se le ocurrio.

—:Asi que no te importa que Rachel y Joe vayan a pescar? Creia que estabas en
contra de los deportes sangrientos. ;O es que soOlo te opones a los que no te resultan
utiles?

Laura, que estaba pelando naranjas con un cuchillo, contesté distraidamente:

—No creo que ese tipo de pesca figure entre los deportes sangrientos.

Pero Miriam no iba a dejar que se escabullera asi. Tenia necesidad de discutir.

—Ah, muy bien. Entonces, la caza del zorro esta bien siempre que no cojan al
Z0ITo, ;NO?

—No, claro que no —Laura solt6 el cuchillo—. Pero es muy distinto...

—No veo por qué.

Ya habian empezado. Y la discusion fue rapida y fuerte. A los pocos momentos,
Miriam vio a su padre asomar la cabeza desde el camarote delantero. El fruncié el
entrecejo y observo la escena con inquietud..., hasta que not6 que a Laura se le
encendian los ojos al discutir. Cuando Laura empezo6 a aporrear la encimera con el
puiio, él sonrid y volvio a su camarote en busca de un jersey.

Laura distrajo a Miriam de sus problemas durante un buen rato. Y cuando los
problemas volvieron, en un momento de ocio en el colegio, alli estaba Debbie para
servir de distraccion. Miriam se entrometio en lo que ella contaba de Pete.

—Muy bien, es divertido. Pero ¢no te preocupan las cosas que hace? Algunas son
muy crueles.

Debbie replico en seguida:

—No me seas mema. ;Qué tiene de malo una broma?

—Pero ese Jojo con el que se mete constantemente es una persona. ;| No crees...?

No, Debbie no lo creia. Defendia a Pete con mucho mas ardor que si se tratara de
ella misma, y Miriam necesito todo su ingenio para responder con argumentos. Su
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mente no tuvo ocasion de distraerse ni de ocuparse de ninguna otra cosa.

Tendria que haber resultado. Y casi resultd. Hasta habria logrado olvidarse de las
voces que cantaban en el juego... si no hubiera sido por Connie.

No deberia haber gritado asi durante la aglomeracién de delante de la puerta.
Cualquiera que no fuese Connie se habria sentido abochornada después o habria
procurado mirarla con mas insolencia para fastidiarla. Pero Connie no era asi.
Siempre intentaba comprender lo que habia sucedido. Esa era una de las razones de la
ruptura de su amistad: ella tenia que saber.

Pero nunca se precipitaba. El jueves no se fijo demasiado en Miriam. Esperaba el
momento adecuado, que se presentd el viernes, cuando la sefiora Jackson busco
voluntarios para limpiar el guardarropa del grupo de teatro.

Connie levanté la mano y dijo con toda naturalidad:

—Nos encargaremos Miriam y yo.

La habilidad con que lo hizo le corté la respiracion a Miriam. ;Como iba a
negarse? La sefiora Jackson ya estaba dando su consentimiento y rechazando con un
movimiento de cabeza el ofrecimiento de Debbie, que también se mostraba dispuesta
a hacerlo.

—He dicho dos personas, Deborah —afirmo, y dej6 caer la llave del armario en
el regazo de Miriam—. Si empezais inmediatamente después de comer, tendréis casi
una hora para hacerlo.

Connie sonrié y volvio a desentenderse de Miriam hasta que ambas se
encontraron solas en el guardarropa ordenando los montones de trajes que habia en el
suelo. E incluso entonces se tomo tiempo. Llevaban alli mas de diez minutos cuando
sacudio una capa de color escarlata y levanto la mirada.

—¢No dices nada? —pregunto.

Miriam torcio el gesto.

—¢Qué quieres que diga?

—:No me debes una disculpa por haberme chillado el miércoles?

Se quedo6 esperando la respuesta con el satén escarlata doblado sobre el brazo.
Miriam la mir6 enfadada.

—No me mires y no te gritaré.

«No te estaba mirando». Eso es lo que le correspondia decir a Connie. Debbie lo
habria soltado en el acto a gritos, y hasta es posible que le hubiera dado un empujon.
Y después habrian tenido una discusion ruidosa, pero inocua.

Connie se limit6 a sonreir.

—NMe gusta mirarte. Eres desconcertante.

Esta respuesta sorprendio a Miriam.

—cDesconcertante? ;Y0?

—En estos momentos. No paras de hacer... cosas inesperadas: me gritas a mi, te
peleas con Debbie... Tt no eres asi.

Connie se volvid para colgar la capa. Miriam se agach¢ irritada y cogio un
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monton de tirantes enredados.

—iMi caracter no es asunto tuyo! Y no soporto que me observen.

—Lo sé —dijo Connie. Y mir6 por encima del hombro—. ;Por qué no? ;Te
remuerde la conciencia?

—iNo seas estupida!

—O tal vez... —hubo un breve y desacostumbrado titubeo. Luego, Connie se
volvio de pronto—. Escucha, Miriam, en estos momentos me causas una sensaciéon
muy extrafia. Sé que aborreces que la gente se entrometa, pero... —se detuvo.

Eso también era insélito. Miriam tiré del revoltijo de tirantes.

—¢Por qué no lo sueltas? —dijo irritada—. Te conozco. No pararas hasta que lo
hagas.

Connie enrojecio.

—De acuerdo, lo haré. Creo que estas en peligro. ; Me equivoco?

Miriam, que no esperaba una pregunta semejante, se vio cogida a contrapié. Si
hubiera dicho «en apuros» habria podido defenderse. Pero... ;«en peligro»? Miriam
bajo los ojos.

—No sé a qué te refieres —dijo agarrotada.

Connie no cedio.

—Si que lo sabes. Estas como tensa, dispuesta a saltar por cualquier cosa, en
serio. Igual que en primaria, cuando rompimos el espejo de Laura. Estas asustada por
algo, ¢verdad?

Alargé la mano y le cogié a Miriam los tirantes. Ahora estaban enredados unos
con otros y formaban una complicada marafia. Connie empez6 a soltar los extremos
uno tras otro y a dejarlos pender del nudo central, hasta que éste qued6 en sus manos
flaccido como una monstruosa arafia de muchas patas.

Miriam no tenia intencion de hablar. Pero como le habia contado cosas a Connie
durante afios, de pronto se encontro diciendo:

—¢Qué harias tu si tuvieras la sensacion de que alguien te esta observando?
¢Alguien que conoce... cosas intimas de ti?

Connie tenia los ojos fijos en el nudo. Sus dedos, blancos y largos, atraparon un
extremo y lo desenredaron.

—La gente no puede saber cosas tuyas por arte de magia. Tiene que averiguarlas
de algun modo.

—¢Y si no han podido averiguarlas de ninguna manera?

—Entonces quiza sea una mera coincidencia. O un truco —de pronto, el nudo se
deshizo, y Connie alz6 la mirada y sonrio—. A algunos se les da muy bien fingir que
saben todo.

—Yo... —a Miriam le estaba empezando a zumbar la cabeza. Si no se iba
inmediatamente, acabaria contandole todo a Connie. Abri6o la puerta con un
movimiento brusco.

—L.o siento, pero tengo que irme.
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—Como quieras —Connie levant6 otro monton de ropa y se volvié. Pero cuando
Miriam salia por la puerta murmur6—: No olvides que siempre lo puedes pedir.

—¢Pedir? —Miriam se volvi6 para mirarla—. ;Pedir a quién? ;Qué?

—A mi —dijo Connie conteniendo la voz—. Si necesitas algo, pidemelo. Ya
sabes que hablo en serio. Y te ayudaré si puedo.

Intent6 que sus miradas se encontraran, pero Miriam lo evitd deliberadamente.

—T podrias ayudar, pero ¢y las preguntas? Tt siempre tienes preguntas, ;no?

Hubo una pausa de una fracciéon de segundo. Después, Connie musitd, casi
imperceptiblemente:

—No, si no las quieres. Si de verdad necesitas ayuda, pidela, que no te haré
ninguna pregunta. Te lo prometo.

Esta vez Miriam la mir6 a los ojos. Eran muy oscuros y serenos.

—Yo... Gracias.

Era lo unico que cabia decir. Sin mas palabras, Miriam salio y cerro la puerta.

Sabia que podia confiar en la promesa de Connie. Quiza algun dia necesitaria
ayuda sin preguntas. No obstante, lament6 haber mantenido aquella conversacion: le
habia recordado sus problemas y la habia obligado a pensar en la persona que la habia
observado en el juego. La que se entrometia y sabia demasiado de ella.

La que la llamaba Minnow.

Aquella tarde fue Stuart el primero en entrar en el programa. Cuando Miriam
lleg6 a la habitacion del arco iris, €l estaba de espaldas, inclinado sobre el mapa.
Miriam no hizo ningun ruido que le revelara su presencia. Simplemente, se le acerco
por detras y le sise0 al oido:

—:Qué te paso el miércoles?

Stuart se volvié de golpe. Si hubiera tenido cara, la habria puesto de enfado.
Miriam estaba segura de que asi la habia puesto en su casa. Pero el muchacho no dijo
nada. Se limité a extender el brazo y dar un manotazo a la gran mancha verde que
representaba a Asia.

—Agarrate...

Pero era demasiado tarde para que Miriam hiciera nada. Una masa redonda y
borrosa se le acerco girando vertiginosamente.

—¢Qué puede ser eso? —musito.

Stuart levanto la cabeza y se volvio hacia ella, pero sigui6 sin decir palabra.

—Cielos! —exclamd Miriam—. ¢A qué viene ese enfado? Yo no tengo la culpa
de que te salieras del juego porque te asustaron las arafias.

Ahora si que habld. Muy distante y frio, como si las palabras lo ahogaran.

—¢Quién ha dicho que me asustaron las arafias? Yo me encontraba bien. Si no
hubieras armado tanto jaleo podria haber seguido jugando.

—:Y0? —Miriam tenia motivos para estar indignada—. ¢Qué tengo que ver yo
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en eso?

—Dando vueltas alrededor de mi y sacudiendo tantas arafias, hiciste que yo
pareciera estar petrificado. Eso tuvo la culpa. Hesketh tuvo que sacarme del juego.

Miriam le miro.

—Yo creia que te saliste td solo. Por las arafias.

—i Yo no estaba asustado! —replico Stuart, y por un momento perdié el control
de la voz, que le sali6 muy estridente.

—Entonces, ¢por qué te quitaste el casco?

La habitacion habia empezado a girar. Miriam cerr6 los ojos, pero eso no acallé la
voz irritada de Stuart.

—Yo no toqué mi casco. Ya te lo he dicho. Me encontraba bien. Tuvo que hacerlo
algun otro.

—Pero ¢como...? —la pregunta se qued6 atascada en la garganta de Miriam, y
Stuart no espero a que terminara. De todos modos, volvi6 a contestar con una frialdad
heladora.

—Fue Hesketh, desde luego. ;Quién, si no, puede haber sido? Tuvo que sacarme
por ti.

—Yo no hice nada —dijo Miriam, y deseo que él se callara para continuar con el
juego—. Oye, ;por qué no hacemos juntos este nivel, para estar en la misma
posicion?

—c:Bromeas? —la voz de Stuart son6 mas furiosa atin—. Ya te has adelantado
dos veces. Este nivel lo voy a hacer por mi cuenta, y encontraré la rueda sin ti.

«Ah, ¢si?», pensé Miriam. «Bueno, al menos me has dicho qué buscamos». Abrio
los ojos y vio que la habitacion se ralentizaba y se detenia.

Ante ella se hallaba, abierta de par en par, la puerta verde, y hacia alli se dirigio
sin esperar a Stuart.
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Capitulo 15

EL viento agitaba jirones de tela por encima de unas ventanas altas provistas de

postigos. Miriam llegé al centro de un pequefio patio rodeado de gruesos muros de
piedra y oy6 el sonido lejano de un gong. Se volvio lenta y cautelosamente,
examinando el suelo de adoquines y las ruedecitas colocadas caprichosamente junto a
las puertas.

En uno de los lados del patio habia un hombre bajo y delgado. Tenia la cabeza
rapada y estaba envuelto en una tnica naranja, pero Miriam supo que era Stuart. L.o
conocia ya por su manera de estar de pie, por mucho que se disfrazara. Se eché un
vistazo a sl misma y vio los mismos pies descalzos y los mismos pliegues de tela
naranja.

—Esas ruedas no son para nosotros, ;verdad? —dijo—. No son como la que
estamos buscando.

Pero Stuart seguia sin hablarle y se volvio para examinar el lado izquierdo del
patio, donde un pequefio pasadizo arqueado conducia a otro patio mas pequefio aun.
Por entre sus piedras rotas penetraba el sol con rayos polvorientos y oblicuos.

Detras de Stuart habia a la derecha unas puertas de madera gruesa que daban a
una construccion oscura. Las puertas estaban pintadas con motivos rojos y verdes
entrelazados de forma violenta y se hallaban entreabiertas. De detras llegaba el
sonido apagado de un canto desconocido.

¢Era aquel lugar un monasterio? ;Eran ellos monjes? Miriam mir6 inquieta a su
alrededor. Habia demasiadas ventanitas secretas en los angulos de las paredes.
Demasiados lugares oscuros donde la gente podia esconderse y acechar sin ser
observada. Se estremecio.

Stuart paso a su lado, abrio del todo las pesadas puertas de madera y se adentro en
la oscuridad. Miriam hizo una mueca mientras desaparecia la espalda de él. ;Quién
habia dicho que debian seguir aquel camino? Ella volvié deliberadamente la espalda
a las puertas y, a través del arco, apunto hacia el patio mas pequefio.

Pero no lleg6 a moverse; en cambio se produjo un destello, y un hombre con una
tosca tunica se situé de un salto en el espacio de debajo del arco y, blandiendo por
encima de su cabeza dos espadas curvas, cerrd aquel paso.

—iQuiero tomar ese camino! —exclam¢ Miriam en voz alta. Y bajando su mano,
que apuntaba inutilmente, dio un paso hacia él.

Inmediatamente, las espadas silbaron delante de ella cortando el aire. Uno de los
estandartes hechos jirones se agito entre las hojas cortantes y cay6 al suelo en cien
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tiras. El mensaje estaba claro: «Si tomas este camino, moriras».

¢Se trataba de una prueba? Por un momento, Miriam dudé. Luego, el hombre se
puso a hacer molinetes con una de las espadas, casi perezosamente, y el filo de la
hoja despidi6 un brillo que reflejaba la polvorienta luz del sol. «Puede que no», penso
la chica. En fin, tendria que seguir a Stuart.

Gir6 en redondo, levanté la mano y se dirigio hacia las puertas. Al aproximarse,
el canto son6 con mas fuerza, y los estandartes de la entrada se agitaron
alocadamente. Cruzé las puertas, penetro en la oscuridad y se encontré en un templo.

... min-now, min-now, min-now...

Tratando de ignorar ese sonido, examin6 atentamente el edificio. Estaba lleno de
volutas de humo, que brotaban de mil lamparitas. A través del humo se divisaban los
muros, misteriosos y complicados. Columnas doradas con contorno en forma de
espiral se elevaban hasta un techo pintado con figuras siniestras y rostros
demoniacos, y en todos los rincones y cornisas habia estatuas.

Eran figuras con muchos brazos y cabezas. Unas tenian la piel tersa y el vientre
amarillento; otras, el rostro azul y desfigurado. Se hallaban en grupos apretados, que
se elevaban hasta la parte mas alta de las paredes, llena de humo, donde las sombras
se estiraban y encogian grotescamente, y apenas se distinguian las formas. Miraban
hacia abajo desde todos los angulos, con ojos vidriosos que reflejaban las llamas de
las lamparas.

Durante un segundo, Miriam se pregunt6 cuanto era lo que veia realmente y
cuanto lo que ponia su imaginacion. Luego hablo en voz alta:

—iStuart! ;Donde estas?

No hubo respuesta. Pero algo de color naranja se agité detras de una columna, y
Miriam se desliz6 hacia alli, intentando distinguir las formas que se agazapaban en la
oscuridad.

No era Stuart. Cuando lleg6 a la columna, un trapo naranja se agit6 burlonamente
por encima de su cabeza, y una estatua la mir6 escrutadoramente desde las alturas.

Ojos brillantes en las sombras.

Un ligero escalofrio recorrié su espalda. Miriam apret6 los pufios. «No seas
tonta», se dijo. «Es un juego. Son simples imagenes». Pero antes de que lograra
autoconvencerse, algo crujio a sus espaldas.

Ella gir6 en redondo hacia la zona de luz que habia entre las puertas. Estaba
disminuyendo. Las grandes puertas se cerraban lentamente.

Se juntaron dando un portazo, y la luz desaparecio por completo. Avivadas por la
corriente del portazo, las palidas llamas de las lamparitas se estiraron hacia arriba.

Después se apagaron.

Miriam se encontro en una oscuridad mas negra de lo que jamas habia visto en el
mundo real. Se sinti6 envuelta en un grueso fieltro, y el casco del juego le pareci6 de
pronto una venda que la cegaba y la ahogaba.

«jQué tonteria!». Ordeno a su cerebro que se calmara. En la sala de pruebas no
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corria ningun peligro. Mientras siguiera quieta no chocaria con nada, y el juego no
podia seguir asi mucho tiempo. Solo tenia que esperar y ver qué ocurria. Estaba a
salvo...

Y entonces cambiaron los ojos.

Se iluminaron de repente en todos los rincones y cobraron vida y empezaron a
brillar. Amarillos y verdes, castafios y palidos como el hielo. Parecian simples
puntitos de luz, pero cada uno de ellos era indudablemente un ojo, con su cérnea
blanca, su iris y su diminuta pupila negra. Y miraban a través de la oscuridad.

Como los ojos de su pesadilla.

«jPero no lo son!». Trat6 de respirar despacio, para no perder el dominio de si
misma. «No tienen nada que ver con el suefio. Son los ojos de esas estatuas. Simples
trozos de cristal».

Obligo6 a su mente a reconstruir los altos muros, con sus incontables repisas. Las
formas extrafias. L.os cuerpos contorsionados, esculpidos en piedra y madera, o
hechos de barro cocido. Esculturas como cualquier otra.

Tragd saliva y volvio la cabeza para averiguar por qué brillaban. «Sin duda
reflejan una luz. Tienen...».

De repente, dos ojos brillaron y parpadearon en un lugar situado a su derecha y
bastante lejos.

iNo! jSeguramente se habia confundido! Seguro que habia sido...

En un punto situado a su izquierda y en el mismo limite de su campo de vision,
donde no podia estar totalmente segura de lo que veia, se movieron otros dos 0jos, y
Miriam se volvio rapidamente para captar el movimiento antes de que cesara. Pero el
desfase de las imagenes la oblig6 a cerrar los parpados, y cuando los abrié de nuevo
aquella mirada era constante y no vacilaba.

Luego los ojos empezaron a moverse.

Cruzando la oscuridad, se acercaban a ella centimetro a centimetro. Parpadeaban
de cuando en cuando. Y se acercaban mas y mas. Cada vez mas.

—iStuart!

El grito fue desgarrador. Miriam no queria pedir ayuda. Y menos a él. Pero no
podia...

Los ojos vidriosos no dejaban de acercarse, fijos en ella, y aumentaban a medida
que se aproximaban. El corazén le martilleaba el pecho y le cortaba la respiracion.
Aquello no podia estar pasando. Aquello, no. Era imposible.

«No mires», le dijo el cerebro. «jCierra bien los ojos! jEscondete!».

Pero eso era peor. Era mil veces peor: si cerraba sus ojos, los otros seguirian
acercandose, y ella no sabria lo cerca que estaban.

Cada vez mas cerca...

Su pulso era tan rapido que sentia los latidos en el cuello y debajo de la apretada
mufiequera del guante del juego. Y ola su respiracion como si fuera la de otra
persona. Una respiracion angustiada.
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Quiso quitarse el casco, romper los cierres y salir del juego. Pero no pudo, porque
todo su cuerpo ya estaba paralizado. Eso formaba parte del suefio. Los ojos se
acercaban mas y mas, y ella no podia moverse. Ni apenas respirar.

Paralizada por la pesadilla, contempl6 impotente como los ojos se aproximaban,
mientras su pulso se aceleraba mas y mas. Tenia que parar pronto. No podia seguir.
Pero seguia. Los ojos estaban cada vez mas cerca, y su pulso seguia acelerandose...

«No puedo...».

Y entonces desaparecieron stubitamente las imagenes. Se apago6 la luz de su caseo,
y no qued6 delante de sus ojos mas que la oscuridad, muda y segura, de las
pantallitas. Y Hesketh, que estaba en el vano de la puerta cuando Miriam se quité el
casco.

Una sensacion de alivio distendié su cuerpo. Inmediatamente se abalanzé hacia el
corpachon de Hesketh, gritando con todas sus fuerzas para que la oyera bien.

—iHay alguien mas en el juego! jAlguien que sabe cosas de mi! Ya te lo habia
dicho: jnos esta espiando alguien! —exclamo, y chocd contra Hesketh, que no
retrocedio ni un centimetro y, sencillamente, la sujetd de los hombros y la mantuvo a
un brazo de distancia.

—No hay nadie, Miriam. Son imaginaciones tuyas.

—Pero yo he visto... Alguien sabe...

—Es imposible. Este juego esta protegido por toda clase de claves y barreras.
Nadie puede meterse en €l.

«jAlguien puede! jAlguien lo ha hecho!». Quiso gritarle esas palabras a la cara.
Pero Hesketh era demasiado fuerte. Demasiado real y poderoso. E inconmovible. Con
gran esfuerzo, serené la voz, se libro de sus manos dando un paso atras y decidio
hablar con sensatez.

—FEstas equivocado. Puede que sea imposible. Pero yo estoy segura de que hay
alguien que nos observa e interviene. Y no sé como no estas preocupado.

Hesketh la miraba con rostro impasible y duro como una estatua de piedra. Sus
0jos oscuros no revelaban nada.

—De acuerdo —dijo—. Esta bien. Si estas tan segura, pruébamelo.

—Es facil. Sea quien sea, esa persona sabe...

Hesketh sacudio la cabeza.

—Asi no. No quiero saber lo que pasa en tu cabeza. Si esa persona misteriosa
sabe todo de ti, tendra que ser bastante facil seguir su pista. Averigua quién se lo
conto. Asl conseguiras su nombre, y yo empezaré a preocuparme.

Sonri6. Y Miriam vio de repente que aquello era un reto. «jHala, adelante!
Piénsatelo bien». Hesketh le devolvia la pelota para ver si se atrevia a seguir adelante.

Y ella se encontré temblando y desviando la mirada, como una cobarde.
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Capitulo 16

CUANDO los duendecillos desaparecieron, Will sigui6 un buen rato sentado y

contemplando la pantalla apagada.

El juego tenia un fallo: era esquizofrénico.

De ordinario se desarrollaba con escasa fantasia: estereotipos manidos de paises
extranjeros con enemigos cémicos como los forajidos del Oeste Salvaje y los
pingiiinos asesinos. El juego consistia tinicamente en golpear con fuerza y encontrar
el tesoro. Pero en medio de los estereotipos habia pinceladas repentinas de... vida
real.

Como el miedo.

Will penso en el naturalista intrépido, paralizado ante la vision de las arafas. Eso
fue muy curioso. «Pero la exhibicién de hoy ha sido mas curiosa todavia, porque hoy
no habia monstruos. Solo... los ojos».

Al principio no sabia lo que eran. Cuando los duendecillos entraron por fin en el
templo (después de chillar en la habitacion octogonal durante mucho tiempo), vio
como se apagaban todas las lamparas de aceite y penso: «Esta sesion va de lanzar
llamas».

Por eso se irritd cuando la pantalla se qued6 oscura como boca de lobo. Habia
escrutado la oscuridad hasta distinguir la forma borrosa de uno de los duendecillos y
habia tratado de encontrar otra vez las lamparas, sin hacer caso de los puntitos de luz
que parecian surgir por todas partes.

Pero las lamparas siguieron invisibles, y no se vio ni se oy0 otra cosa que nuevos
chillidos. De modo que unos momentos después decidio ver qué ocurria si hacia clic
sobre un punto. Cabia que se transformara en algun tipo de luz, y eso le permitiria ver
de nuevo. Desplaz6 el ratén por el tapete e hizo clic sobre el punto mas cercano.

Y parpadearon todos.

Parpadearon y duplicaron su tamafio. Y de pronto descubrio qué eran: docenas de
diminutos pares de ojos que miraban fijamente desde la oscuridad.

«Bueno, ¢y qué?», penso. Los ojos no parecian tener mucha utilidad. Se habria
detenido alli mismo y se habria quedado sin averiguar para qué eran si el juego no le
hubiera dado una pista.

Pero, de pronto, el borroso duendecillo emitié un chillido aislado. Will se volvio
para mirarlo y vio que estaba muy quieto, completamente rigido. Igual que el
naturalista intrépido.

¢Era el mismo duendecillo? ¢Se habia quedado otra vez petrificado por el miedo?
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Eso parecia un poco mondtono, pero habia que tener presente la indicacion. Se dirigio
a otro ojo (porque no tenia mas armas) e hizo clic sobre él.

Y todos los ojos volvieron a aumentar de tamafio.

Clic.

Y nuevamente ocurrié lo mismo.

Sigui6 agrandandolos hasta que él mismo empez6 a tener miedo. Pero el
duendecillo no volvié a moverse ni a chillar. «Aburrido». Con un ultimo clic, solt6 el
raton y se recosté en el asiento para pensar como debia seguir.

Y el duendecillo desaparecio.

No son6 ninguna fanfarria ni brill6 ninguna puntuacion en la pantalla. Aquello
termino sin mas, y unos segundos después volvieron a arder las lamparas de aceite.

¢Qué demo..."?

Pero no tuvo tiempo para preguntarse por el significado de todo aquello: el otro
duendecillo seguia alli, en el otro extremo del templo, y se arrastraba hacia la fila de
ruedas de oracion que habia al fondo.

«jAh, no! {Eso no!», pens6 Will. Ahora que veia de nuevo, sabia exactamente que
tenia que hacer. Volé con su flecha por la pantalla haciendo clic sobre todo lo que se
movia: estatuas, lamparas de aceite y estandartes de oracion.

Habia acertado en lo de lanzar llamas. Alli donde hacia clic aparecia un proyectil
que salia ardiendo y volaba directamente hacia el duendecillo. Will lo bombarde6 con
toda la intensidad que pudo, obligandole a ladearse para esquivar los proyectiles.

La pantalla se llen6 de rafagas de fuego que bloquearon el camino del duendecillo
y lo forzaron a cambiar de direccién y a volver sobre sus pasos para protegerse con
las columnas y en los rincones. Y no escaseaban las armas. Cada vez que la imagen
se desplazaba, Will descubria nuevas estatuas, estandartes y lamparas.

Casi era demasiado facil. La secuencia habria mejorado mucho si hubieran estado
en liza los dos duendecillos. Tratar de no perder de vista a ninguno de los dos habria
constituido un verdadero desafio. ; Por qué se habia librado del otro?

¢Por qué aquella primera indicacion de los ojos?

Este problema preocup6 a Will y alter6 su concentracion. Un poco distraido,
empez6 a hacer clic sobre las ruedas de oracién del fondo del templo, olvidando que
el duendecillo se habia arrastrado hacia ellas.

La tercera rueda no se transformo en nada. Cruzé la pantalla volando tal como
era. Y el duendecillo estiro el brazo y la cogio. Con grandes aspavientos, la agito en
el aire.

Chillido, CHILLIDO, chillido.

No fueron verdaderas palabras, pero su significado era de una claridad meridiana:
victoria. El duendecillo habia ganado y lo estaba festejando en aquel lenguaje
entrecortado.

La pantalla se apagd. Will se recosto en el asiento y se mordié una ufia. Analiz6
lentamente toda la sesion pensando en el miedo. Y en los gritos de triunfo. Y en los
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chillidos.

¢Qué significaba todo aquello? Le enfurecia no poder archivar el juego. Queria
tenerlo alli, al alcance de la mano, para poder repasarlo una y otra vez y estudiar qué
habia sucedido. Pero no encontraba forma de hacerlo. Y cuando pregunt6 a su padre
una noche, no recibié mas respuesta que un gesto negativo hecho con la cabeza.

«Imposible. Eso esta mas protegido que las joyas de la Corona».

Si su padre no podia hacerlo, nadie podria. Pero...

Will se levant6 inquieto y se pase6 por el piso vacio recogiendo libros y ropa y
ahuecando cojines para distraerse. Tenia que coger mejor el juego. Tenia que archivar
algo para poder repasarlo y analizar lo que habia sucedido, sin tener que concentrarse
en las jugadas.

Frego los platos del desayuno y se prepard un bocadillo. Pero el problema seguia
inquietandole. Y cuando se sent6 para hacer los deberes, se le ocurrieron unas notas,
que inserto en el margen de su libro de matematicas: particularidades del juego,
garabateadas ilegiblemente con su pequefia y apretada grafia.

Inadecuada eleccion de niveles. Una caricatura de eleccién, cuando los
duendecillos chillaban y apuntaban al mapa. Nada en lo que pudiera influir el
jugador.

No hay segundas oportunidades. Todo lo que se hace parece hacerse para
siempre.

El miedo...

Los chillidos...

Lo que mas quebraderos de cabeza le daba eran los chillidos. ¢Por qué incluirlos
en el disefio del juego? El habia probado a disefiar juegos, y su padre siempre le habia
desechado sus ideas. «Has gastado demasiada memoria en cosas sin importancia. En
un juego, todo utiliza memoria, y la memoria cuesta dinero. De modo que elimina
todo lo que no sea importante o entretenido...».

Asi pues, ¢por qué no habian eliminado aquellos inutiles y aburridos chillidos?

Cuando terminé de planear lo que iba a hacer eran casi las diez. La vajilla estaba
fregada y recogida, y tenia los deberes hechos. Se sent6 y, con los pies levantados, se
dispuso a esperar a su padre. Y estaba recostado en la silla y con la cabeza un poco
aturdida cuando, de pronto, vio en un rincon el enorme magnet6fono de bobinas.

i Si!

La cosa era tan clara que solté una carcajada, pese a que estaba solo en el piso
vacio. Habia buscado mil modos de archivar fragmentos del juego, probando con
programaciones y conexiones de video o pirateando codigos de seguridad, y habia
hecho caso omiso de lo mas obvio.

Podia grabar en cinta el préximo bloque de chirridos. Y ver qué sacaba de
aquello.

Se levant6 de un salto y se puso a mirar las bobinas en busca de una cinta que
utilizar. Trombén - W, 11 afios. Esa serviria. No habia vuelto a acordarse de los
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trombones desde la marcha de su madre. No le importaba grabar encima de aquello.
Comenzo a despegar la etiqueta con la ufia del pulgar.

Y de pronto se detuvo.

No supo muy bien por qué. Pero era algo relacionado con la extrafia e inquietante
naturaleza del juego. El crefa que era légico grabar los chillidos e intentar averiguar
algo sobre ellos. Pero a lo mejor era lo mismo que grabar chirridos espaciales y
pretender oir voces alienigenas. A lo mejor era una idea descabellada.

Volvié a pegar la etiqueta con mucho cuidado, la alisé6 y colocé de nuevo la
bobina negra en la estanteria. Haria las grabaciones, por supuesto. Pero no le diria
nada a su padre. Atn no.
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K & K: MEMO ELECTRONICO
DE HESKETH BARRINGTON
A JOHN SHELLEY
PRIORIDAD: NORMAL

Esta tarde se ha realizado con éxito la prueba de
estrés en el sujeto A. Como puedes ver en los graficos
del monitor [adjuntos], el monitor de estrés ha
funcionado bien. Pero yo diria, basandome en mi
observacioén del sujeto, que el nivel maximo de estrés
es demasiado alto.

¢No podriamos bajarlo un poco antes de sacar el
juego al mercado?

K & K: MEMO ELECTRONICO
DE JOHN SHELLEY

A HESKETH BARRINGTON
PRIORIDAD: NORMAL

He hecho consultas sobre los niveles de estrés. Sin
un nivel de estrés bastante alto no surge la necesaria
dependencia del juego (es decir, los chavales no se
enganchan si no se les mete bastante miedo).

De eso me ocuparé yo. Tu mision es acabar las
pruebas. LO ANTES POSIBLE.
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Capitulo 17

MIRIAM sabia que aquella noche tendria la pesadilla.

Estuvo despierta en la cama todo lo que pudo, escrutando las sombras, mientras
Rachel roncaba en el otro lado del camarote. Escrutando... y tratando de no pensar.

Pero no pudo pasar asi toda la noche. Poco a poco, dej6 de percibir
conscientemente los susurros y crujidos y el murmullo del agua. Y se fue
sumergiendo inexorablemente en el vacio que se abria esperandola. En el pozo del
suefio.

Y de pronto se encontr¢ alli, en la pesadilla, con una oscuridad que se cerraba en
torno a ella y con un panico que iba en aumento. Y mentalmente, se oyo a si misma
gritar:

«jNo!».

Pero sus labios no se movieron, ni hubo sonido alguno. Sélo una oscuridad aun
mas densa.

Y luego los ojos.

Abrieron los parpados, uno tras otro, y brillaron en la lejania. Luminosos y
distantes, como estrellas en un cielo de invierno. Miriam no podia gritar ni desviar la
mirada. Ni persuadirse de que aquello era absurdo. Incluso en el suefio notaba que le
dolia el cuerpo y que todos sus musculos se ponian en tension anunciando el terror.

Después, los ojos empezaron a moverse hacia ella centimetro a centimetro. Al
principio casi imperceptiblemente, de modo que Miriam esper6 —como esperaba
siempre— que esta vez se quedaran quietos.

Pero eso no era mas que otro elemento del suefio. Una esperanza cruel y
engafosa, que se iba desvaneciendo a medida que los ojos se acercaban mas y mas,
hasta que sus pestafias perforaban la oscuridad, y las venillas, horriblemente rojas, se
hinchaban por todo el globo blanco. Mas cerca...

Y entonces desperto.

Por un momento pensOd que estaba muerta. Tuvo la sensacion de que, en su
cuerpo, todo se habia parado. La sangre se le habia congelado en las venas, los
pulmones estaban paralizados, y ella se hallaba atrapada entre un latido del corazon y
el siguiente. «No...».

Su mente reflej6 el impacto mientras ella seguia rigida en la cama, y una voz
susurraba una y otra vez en su cabeza. Hasta entonces nunca habia sofiado con esa
voz, aunque parecia formar parte inevitable de la pesadilla, del horror de la misma.

... min-now, min-now, min-now...
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Tan pronto como pudo moverse, buscé a tientas debajo de la litera su libro y su
linterna, y se tapo la cabeza con el cobertor. Encendio6 la linterna y se puso a leer
moviendo los labios para concentrarse mas en el relato. Para olvidar todo lo demas.

No queria correr el riesgo de quedarse dormida de nuevo.

Por la mafiana, Laura le echd una mirada y torcio el gesto.

—iTienes aspecto de no haber pegado ojo en toda la noche!

—Estoy bien —Miriam trat6 de mostrarse animada, pero no lo logro.

—iNo lo estas! ;Qué diablos..."?

La pregunta estuvo a punto de salir. La boca de Laura ya tomaba forma para
articular la palabra siguiente, pero no lleg6 a pronunciarla. Miriam pudo ver como se
la tragaba. Y ella desvi6 los ojos, vivos y penetrantes, y los fijo en la lista de la
compra.

—Bueno, no me vas ayudar mucho en el supermercado —dijo—. Si vienes,
acabaré llevandote en el carrito de un lado a otro.

—No digas tonterias. Siempre te ayudo los sabados.

—:Y qué? Tomate un sabado libre. Me llevaré a los otros dos para que puedas
meterte en la cama y dormir algo mas.

Miriam titubeo. La idea de ir de compras con Joe y Rachel la horrorizaba, sobre
todo aquella mafiana. Tenia que distraerlos para que no molestaran a Laura. Si no,
Laura se ponia furiosa.

—Yo...

Laura sonrio entre dientes.

—No seas tonta. Porque me desgaiiite en el supermercado no se va a hundir el
mundo. Quédate aqui un rato. Pero no despiertes a tu padre. Se ha pasado media
noche repasando el extracto de la cuenta del banco, y cuando no duerme bien esta
hecho polvo —Laura mir¢ al techo—. jAh, qué pareja! Entre tu padre y tu no tenéis
ni un gramo de sangre en las venas. Deberia alimentaros con tachuelas.

Miriam esboz6 una sonrisa, y Laura apunté hacia el fondo del barco.

—iA dormir!

—Bien. De acuerdo —dijo Miriam—. Gracias.

Y, tambaleandose, entr6 de nuevo en el camarote y se dejo caer en su litera.

Pero lo que menos queria era dormir. No se quitd el camisén. Sin embargo, en
cuanto el coche se alejo por el camino de grava, se levantd y se puso un jersey. Se
prepar6 un buen tazén de café cargado, sali6é fuera y subi6 a la cubierta.

Era un lugar muy tranquilo. Desde alli se veian las subidas y bajadas por el
camino de sirga. En la orilla habia media docena de barcos, pero todos tenian las
cortinas bien corridas, y Miriam se encontraba sola dejandose acariciar por un sol
palido.

Sus ojos recorrieron la familiar orilla del rio. El camino trillado y los cubos de
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basura. La barba de capuchino cayendo en cascada por los arbustos, y el delicado y
cambiante juego de la luz sobre la superficie del agua. La realidad.

Tratd6 de decirse que aquello era hermoso. Lo tnico que contaba. Pero las
brillantes y peligrosas escenas del Nuevo Mundo desfilaron por su mente mofandose
del agua palida y de la barba de capuchino. Un momento después, encogi6 las
rodillas debajo del camisén, tomé un sorbo de café y cerré los ojos.

Llevaba sentada alli diez o quince minutos cuando oy6 unos pasos que se
acercaban por el camino. No eran de un corredor de fondo, sino de alguien que
paseaba mas bien despacio. Con los ojos atn cerrados, se volvio hacia el rio y espero
que las pisadas pasaran de largo.

Pero, al llegar a su altura, se detuvieron, y una voz vacilante dijo:

—Hola.

Sentada tranquilamente en la cubierta, pensé por un momento fingir que no habia
oido. Seguir con los parpados cerrados hasta que los pasos se alejaran.

Pero la voz tenia algo llamativo. Miriam volvié lentamente la cabeza y abrio los
0jos.

Y vio a un extrafio. Un chico alto y desgarbado. Con gafas. De quince afios o, tal
vez, dieciséis. Estaba mirandola y, de pronto, Miriam cay0 en la cuenta de que iba en
camison. Sintié que su rostro enrojecia.

El, aunque parecia también cohibido, se acercé un paso mas.

—¢:Miriam? —pregunto.

Y entonces la chica comprendio.

—i T eres Stuart!

El sonri6 nervioso.

—Tiene gracia, ¢verdad? Te imaginaba muy diferente. Cuando te vi en la
teleconferencia, pensé que eras gorda. Pero me equivoqué de medio a medio.

—Y yo creia que tu eras... bajito —Miriam se estiré el camison para taparse las
rodillas—. ;Como me has encontrado?

—Por el barco. Bueno, yo sabia que vives en un barco. Y tenias que estar lo
bastante cerca para ir a K & K después del colegio. Asi que busqué la zona del rio
cercana a K & K, y luego localicé el nombre de tus padres en el censo electoral.

—David y Laura Enderby —confirm6 Miriam—. Parece muy complicado.

—iOh, no! —dijo sinceramente Stuart—. S6lo me dur6 hora y media. Lo hice
anoche, cuando terminamos de jugar.

—¢:Por qué te molestaste?

Stuart dejo de sonreir, y Miriam lo vio tal como lo habia imaginado: era la misma
persona que habia visto en la pantalla durante la teleconferencia. Uno de esos chicos
que ponen mucho empefio en todo y que se te pegan como lapas. La unica diferencia
estribaba en que era quince centimetros mas alto de lo que ella suponia.

—Creo que deberiamos hablar —dijo él.

—:De qué quieres hablar?
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—Del juego, naturalmente —dijo, y se sonrojo de pronto—. Tenemos que hablar
de él, ¢no crees?

—Pero no podemos. ¢L.o has olvidado? «No podéis veros fuera del juego».

Stuart resopld, como hacia a menudo.

—Esas reglas no son leyes. Lo unico que nos puede pasar si las violamos es que
nos retiren de las pruebas. Y lo que tenemos que hablar podria ser lo bastante
importante para correr ese riesgo.

Miriam sigui6 sentada y mirandole un momento mas. Luego bajo6 de la cubierta y,
con un ademan, lo invit6 a subir al barco.

—Sera mejor que entres antes de que las hordas regresen de la compra.

Hizo café y se sentaron uno frente al otro, acariciando torpemente las tazas con
las manos. Ahora, Stuart parecia menos seguro de si mismo. Estaba encorvado en el
banco y tomaba sorbos de café mirandose los zapatos.

—¢Qué pasa? —pregunto impaciente Miriam.

—Yo...

Stuart titubed. Luego hablo precipitadamente.

—:Qué te paso ayer cuando yo entré en el templo?

Miriam torcio el gesto.

—FEso mismo podria preguntarte yo. Cuando entré, te habias evaporado.

—No... No he querido decir... —Miriam lo habia desconcertado, y él daba
vueltas y mas vueltas a la taza que tenia en las manos—. Quiero decir... bueno, que
te oi gritar.

Miriam le mir6 directamente a los ojos.

—NMe sobresalté —minti6—. Eso fue todo. En cuanto entré en aquel lugar, se
apagaron las luces.

—Pero cuando volvieron a encenderse..., ya no estabas.

—¢Y qué? —dijo con toda naturalidad, tratando de escabullirse. Habria podido
reirse un poco de si misma, pero no tenia ningiin motivo para contarle todo a Stuart.

Bajo la mirada y le vio las manos.

Las tenia temblorosas. Le temblaban tanto que su café se agitaba de un lado a
otro. Y los dedos sujetaban la taza con fuerza.

Stuart la vio mirar. Dejo el tazon y se metio las manos en los bolsillos.

—Entonces, perfecto. Si estas bien, quiero decir. S6lo he venido para ver si te
sentias... Bueno, si te sientes bien. Y como es asi...

Se levant6 trabajosamente y se dirigié a la puerta, ofreciendo una imagen de
torpeza y desdicha. Miriam se recosto en su banco y sintio alivio al verlo partir.

Pero él se detuvo en el arranque de la escalera de toldilla y la mir6é unos instantes,
temblando todavia y a punto de irse.

Luego dijo de pronto:

—Pensé que podria ser igual que lo mio con las arafias.

—Las... aranas?
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—Eso es —el esfuerzo de hablar daba cierta aspereza a su voz—. De eso he
venido a hablarte. Seria una tonteria que me fuera sin decirlo.

Miriam estaba muy quieta en su asiento.

—¢Qué ocurre? —dijo con un hilo de voz.

Stuart trago saliva.

—Yo... son mi problema. Las arafias. Es verdad que me asustan.

—Pero dijiste que...

Stuart volvio a sonrojarse.

—Claro, jqué remedio! Imaginate que eres un chico y le dices esto a una chica
que apenas conoces: «Si, estaba cagado de miedo. Soy la persona mas miedosa que
puedas echarte a la cara. Me pones delante algo con ocho patas y me echo a temblar».

Hablé en un tono muy alto y estridente. Y su voz reflej6 desamparo. Miriam
percibi6 la rabia y vergiienza que le daba tener miedo, y supo lo que él le estaba
ofreciendo: le estaba dando la oportunidad de contar la verdad sobre el juego. Lo
unico que ella tenia que hacer era contestar, contarle lo de los ojos, y dejaria de
encontrarse sola.

Eso era todo.

Cerro6 los pufios con fuerza y trat6 de juntar las palabras en su cabeza: «A mi me
paso algo parecido... No eres tu el tnico que se asusta...».

Pero dud6 mucho tiempo. Mientras trataba de armarse de valor para hablar, Stuart
dio tres pasos hacia ella. Se le acerc6 demasiado.

—:No te das cuenta? —le sise6—. Si los dos nos hemos asustado tanto, es que el
juego esta disefiado para provocar nuestras pesadillas.

Miriam alz6 la vista para mirarle, y €l se acercé aun mas. Sus ojos ardian detras
de las gafas.

—Piensa en todas las cosas con que habrian podido aterrarnos: serpientes y
precipicios. Monstruos y cuchillos. Sarcasmos y persecuciones. Encerrarnos en
cajas... Habia millones de cosas con que asustar. Pero nos hemos encontrado con las
que mas nos asustan, y eso significa...

Respir6 hondamente y se agacho hasta que su cara estuvo a un palmo de la de
Miriam. Ella percibi6 su temblor.

—... significa que alguien les ha hablado de nosotros.

Miriam se estremeci6. Stuart habia roto sus defensas yendo directamente a
aquello que ella habia tratado de ocultarse a si misma e ignorar. Sin pensar en lo que
hacia, Miriam se puso de pie y le grito a la cara:

—iSal de aqui! jEstas loco! jFuera!

Stuart abrid la boca, y Miriam vio que buscaba afanosamente palabras. Como no
las encontro, se dio media vuelta y subio los peldafios a trompicones. Al salir
apresuradamente del barco, se golpeo la cabeza contra el dintel de la puerta. Miriam
le oy6 alejarse corriendo por el camino de sirga, y respir6 con inspiraciones
profundas y prolongadas. Se inclin6 sobre la mesa, apoy6 su peso en las manos y
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cerro los ojos.

Cuando los latidos de su corazon se tranquilizaron, abrié lentamente los ojos y
vio a su padre de pie en el vano de la puerta del camarote del fondo. Estaba en pijama
y la miraba.

—Yo... —murmuré Miriam, pero no logré hablar.

El no se le acercé.

—¢Quieres decirme qué te pasa? —pregunto.

—Yo...

Por un segundo, Miriam dese6 que insistiera. Que la obligara a contarselo. Asi,
ella podria hacer la pregunta que no se atrevia a formular, ni siquiera a si misma.

Pero él nunca la forzaria. Escucharia todo lo que Miriam quisiera decirle, pero
tendria que ser ella quien diera el primer paso, quien pronunciara las primeras
palabras. Si pudiera...

El dio un paso hacia el interior del camarote.

—c:Minnow?

Y Miriam supo que no podia hacerlo. Sacudio la cabeza y retrocedio.

—Yo... No es nada, papa. Siento haberte despertado. Ha sido s6lo una discusion
estupida.

Dio media vuelta y se refugié en su camarote, cerrando la puerta. Se metio a
tientas en la cama y se tapo la cabeza con el cobertor.

Pero eso ya no servia. El problema estaba planteado ya: ;quién intervenia en el
juego? ;Quién se estaba valiendo de su pesadilla y del miedo de Stuart de las arafias?

Y ¢como habia averiguado ambas cosas?

Echada bajo el cobertor, supo que, en definitiva, tendria que hablarle a Stuart. Por
mucho que la irritara, era la unica persona que comprenderia. L.a Gnica persona con
quien podia hablar sobre el juego.

Pero ;como ponerse en contacto con €é1?
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Capitulo 18

A Stuart le habia sido bastante facil encontrarla. Ella se apellidaba Enderby y vivia

en un barco. Pero ;como podia encontrar ella a Stuart Jones, que vivia en una casa?
En la guia telefénica habia seis columnas de Jones. No podia preguntar a todos.

Lo unico que sabia de él era que su padre trabajaba para K & K. Pero eso no
servia de mucho. Si le preguntaba a Hesketh en qué departamento estaba, éste se
daria cuenta de que iba a quebrantar las reglas. Otra posibilidad era seguir por las
calles al coche de Christine Riley.

Con una sonrisa amarga, se imagino corriendo en chandal detras del coche verde.
iQué pena que tuviera que ir a K & K! Siguiendo a Christine hasta la casa de Stuart,
habria resuelto el problema de encontrarle.

Se paso el fin de semana preguntandose como podia averiguar la direccién de
Stuart, y no encontré ninguna solucion.

Pero al salir del colegio el lunes por la tarde, se presentd inesperadamente una
oportunidad. Al llegar a la puerta, Miriam mir6 a la derecha y vio a Christine Riley
detenida en un semaforo.

En ese preciso instante sond a su espalda el timbre de una bicicleta. Se apart6 de
un salto, volvio la cabeza y vio que Connie se dirigia hacia ella con la misma sonrisa
serena que cuando lo del guardarropa del grupo de teatro.

—iEh! —dijo Miriam casi sin pensar. Connie fren6 y se acerc6 arrastrando un
pie.

—Hola.

—¢:Recuerdas...?

Si hubiera tenido tiempo para pensar, Miriam nunca se lo habria pedido. No
habria podido articular las palabras. Pero las luces del semaforo ya estaban
cambiando y, si dudaba, perderia para siempre la ocasion.

—:Recuerdas que dijiste que me ayudarias? Y sin preguntas.

Connie abri6 mucho los ojos, pero no dijo nada. Se limité a asentir con un
movimiento de la cabeza.

—NMira al seméaforo —le susurré Miriam—. ¢ Ves ese coche verde?

Connie volvio a asentir mientras lo observaba.

—Bueno —Miriam trago saliva—. ;Podras seguirlo y averiguar adonde va?

Connie arqued las cejas y se quedo mirando un momento. Era la primera vez que
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Miriam la veia cogida de improviso.

Pero s6lo dur6 un segundo. Después, cuando los coches rugian para arrancar,
monto en su bicicleta y salié por la puerta.

—Llamame cuando llegues a casa —grit6 por encima del hombro, y se alejo
pedaleando con sus largas piernas, mientras la mochila le golpeaba la espalda.

Miriam se dirigio a la parada del autobus. Y record6 a quién iba a ver.

Hizo el trayecto de autobtis llena de panico y con las manos fuertemente
apretadas en el regazo. Era imposible que Hesketh no descubriera lo que acababa de
hacer. De algin modo (por un movimiento de los ojos, o simplemente por magia)
notaria que habia violado las reglas y habia hablado con Stuart. Y que estaba tratando
de localizarlo, incluso mientras iba hacia el juego.

Lo sabria.

Pero no fue asi. Hesketh la recibi6 con una mirada penetrante a la entrada del
edificio.

—¢;Como te encuentras?

—FEstoy bien —dijo ella con voz resuelta.

Y eso fue todo. El la condujo apresuradamente hasta la sala de pruebas, le abrié la
puerta y se alejo en seguida, dejando que empezara sola. Miriam hizo una inspiracion
larga y profunda.

De momento todo iba bien. Ahora debia procurar no delatarse mientras jugaba.
Tendria que llevar mucho cuidado cuando le hablara a Stuart en el juego.

Pero se puso el casco y comprob6 que no podia hablarle en absoluto. La
habitacion del arco iris ya estaba girando, pero alli no habia rastro de nadie.

Aquello no tenia sentido. Mir6 a su alrededor buscando a Stuart, pero no lo
encontro. Torcio el gesto y cerrd los ojos.

El silencio era tan grande que tuvo que abrirlos de nuevo.

Hasta aquel momento, siempre habia habido algun ruido en el juego. El leve
crujido de una puerta que giraba. El susurro del follaje en la jungla. El silbido del
viento soplando sobre la nieve, y el canto lejano en el templo. El sonido siempre
habia formado parte del fondo y habia contribuido a matizar el ambiente de cada
continente.

Pero ahora el silencio era total.

Miriam volvio la cabeza y vio que se habia abierto la puerta amarilla. ;Qué
continente...? La pregunta se desvanecio en su mente antes de ser formulada, y la
quietud que reinaba al otro lado de la puerta se aduefio de ella.

Estaba contemplando una extensa llanura de matorral que la luz de un sol
moribundo tefila de rojo pardusco. Entre matas de hierba y arbustos achaparrados
aparecia una tierra rojiza. A lo lejos se levantaba una roca imponente, de cima plana.
[luminada por la luz del sol, emitia un sorprendente resplandor rojo.

Durante un momento, Miriam casi tuvo miedo de moverse. Luego levantd
lentamente la mano.
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Habia pensado mirarse al cruzar la puerta, para ver como cambiaba y averiguar,
asi, donde se encontraba. Pero, al pisar el umbral, se le acerc6 dando botes una forma
enorme.

jBoi-oi-oi-oing!

El cuerpo marrén se encontraba tan cerca de ella que, por un momento, le resulto
demasiado grande para reconocerlo. Y sin darle tiempo a reponerse, le salto otro. Y
otro.

jBoi-oi-oi-oing! jBoi-oi-oi-oing!

Se encontraba en medio de un montén de canguros de dibujos animados. Saltaban
por todos los lados y se quedaban mirando con unos ojos grandes que pestafieaban
ridiculamente. Y cada vez que saltaban hacian un ruido de resorte que era tan comico
como los propios canguros.

jBoi-oi-o0i-oing!

El contraste con la quietud de la enorme roca roja y de la extensa llanura era
impresionante. Miriam parpaded y mir¢ a su alrededor.

—iEh! jStuart!

No hubo respuesta. Tal vez estaba escondido detras de un arbusto. Miriam se
volvio hacia el mas grande y levanto la mano.

jBoi-oi-oi-oing!

El suelo parecio huir de debajo de sus pies. Luego regres6 con un golpe ruidoso.
Miriam mir6 hacia abajo y vio que sus pies, largos y palidos, tocaban el suelo y
despegaban de nuevo, lanzandola a las alturas por segunda vez.

jEra un canguro!

Cuando volvié al tropel de saltarines, agit6 frenéticamente los brazos y grité de
nuevo:

—iStuart! {Soy yo! ;Donde estas?

Uno de los canguros se separ6 del resto y se dirigio hacia ella. Sin emitir sonido
alguno, alzo su ridicula pata delantera y sefialo hacia la roca.

¢Por qué no hablaba? Miriam levant6 la voz:

—Tenemos que ir alli?

Por toda respuesta, el otro canguro se alejé hacia la roca saltando. ;Qué estaba
haciendo? ;Estaba resentido? Tras un momento de duda, Miriam lo siguio, tratando
de acostumbrarse a los brincos.

La sensacion era alucinante. Todos los musculos le indicaban que estaba de pie y
quieta, mientras que los ojos le decian que atravesaba una enorme llanura dando
saltos de mas de un metro de altura. Y no podia cerrar los ojos porque tenia que
seguir los pasos de la figura que avanzaba delante de ella en zigzag por el matorral.

Cuando ya casi habian llegado a la roca, el canguro se detuvo de pronto y sefiald
hacia el suelo.

—¢Qué estamos haciendo? —pregunté Miriam—. ;Por qué te has detenido?

No hubo respuesta. Apretando los dientes, la chica siguio brincando hasta que

www.lectulandia.com - Pagina 89



lleg6 a su altura y vio lo que cerraba su camino.

Ante ellos se abria una sima. No tenia mas de tres metros de anchura, pero se
extendia a los lados hasta donde alcanzaba la vista. Sin cruzarla, era imposible llegar
a la roca roja.

Miriam arrugo el entrecejo.

—¢Podemos saltar al otro lado?

El otro canguro se qued6 muy quieto, mirandola. Después, se puso subitamente a
brincar. Primero se dirigi6 hacia la izquierda, lanzando golpes al aire; luego saltd
directamente contra Miriam y le golpe6 el pecho.

Y el mundo quedd cabeza abajo.

Fue demencial. El matorral se le vino a la cara, y la roca roja volé hacia atras por
encima de su cabeza. Durante un instante, todo parecié moverse a camara lenta.
Miriam volvié trabajosamente la cabeza hacia el otro canguro y abrio la boca para
gritarle: «;Por qué lo has hecho? ;Qué esta pasando?».

Entonces se dio cuenta de que estaba mas alto que ella. Y cuando ech¢ atras la
cabeza para levantar la vista hacia la enorme cara del canguro, salié de la boca de éste
un globo blanco que se hinch6. Un bocadillo de historieta.

iJa, ja, ja!

Entonces el globo reventd, y pasé todo a su lado a velocidad normal. Y
comprendi6 que estaba cayendo. Aunque todavia se sentia de pie, su cuerpo del juego
se hallaba en el aire y, perdido el equilibrio, caia dentro de la profunda y oscura sima.

Stuart la habia empujado para que cayera al precipicio.

Se agarr6 al borde de la sima, pero se le desmorono6 en las manos, y cayo cabeza
abajo en la semioscuridad. Habia suficiente luz para ver como desfilaban hacia arriba,
a velocidad vertiginosa, las paredes rocosas de la sima.

«Cabeza arriba», le decia su sentido de la gravedad.

«Cabeza abajo», le decian sus 0jos y su cerebro.

«Arriba... abajo... arriba... abajo...». Aun seguia tratando de aclararse cuando
choco contra el fondo con un golpe que reson6 ruidosamente. Y a su alrededor se
encendieron en la penumbra docenas de estrellas brillantes.

«jOtra vez no!», penso furiosa. «jEstoy muerta otra vez!».

Pero las estrellas se apagaron, y Miriam seguia alli, en el fondo de la sima,
contemplando la estrecha linea de cielo azul y la cara de canguro que habia muy por
encima de ella.

Tenia tanta ira que estuvo a punto de ahogarse.

Stuart le habia hecho aquello. jStuart! Ese idiota empalagoso y lleno de ambicion.
La habia sacado del juego arrojandola a la oscuridad de un empujon porque ella le
habia gritado el sabado. ¢ Como habia llegado a pensar que podia hablar con él1?

Levanto la cabeza con energia, chill6 a pleno pulmoén, escupiéndole las palabras a
aquel rostro que la miraba satisfecho de si mismo:

—iEres despreciable, Stuart Jones! jSapo asqueroso, insensible! Me das pena!
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Como te coja algun dia...

No esperd a llegar a casa para telefonear a Connie. En cuanto bajo del autobtis
corri6 a la cabina telefénica mas cercana. Le temblaban tanto los dedos que la
moneda se le cay0 tres veces antes de conseguir meterla por la ranura.

—¢Connie? ¢Lo has logrado? ;Has podido seguirlo?

Y Connie contest6 con voz feliz y sosegada:

—Ha ido al namero 36 de la calle de Beauchamp. Es una casa que tiene rosas en
el jardin de la fachada.
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Capitulo 19

LOS dos duendecillos estaban aun chillando cuando el juego se interrumpi6 y la

pantalla se qued6 sin imagen. Will se ech6 hacia delante y apag6 todos los
interruptores: ordenador, monitor, magnet6fono. Luego se recost6 en la silla y
suspiro.

Al comienzo de la sesion creyd durante un rato que su plan era un fracaso. Los
duendecillos parecian haber perdido la voz, ahora que él queria que chillaran.
Mientras estuvieron en la habitacion octogonal, ninguno de ellos emiti6 sonido
alguno. Se movieron independientemente, ignorando cada uno al otro, como si fueran
invisibles.

Después cruzaron la puerta y se transformaron en canguros.

Al recordarlo, Will sonri6 con sarcasmo. Aquello era casi lo tinico que le faltaba.
Como habia muchos canguros, no supo en cuales debia concentrarse, y perdio una
eternidad intentando desplazar arbustos y remover la tierra polvorienta. Estaba a
punto de abandonar cuando (como ultimo recurso) hizo clic sobre uno de los
canguros y descubrié que podia controlarlo.

Luego fue todo facil. Localiz6 la sima, en mitad de la pantalla, y eligi6é a los dos
canguros que no estaban brincando. Esos tenian que ser sus enemigos: los dos
duendecillos grises, disfrazados. Si lograba que lo siguieran...

Funcion6 como por arte de magia. Lo siguieron por los terrenos baldios y rojos, y
en cuanto llegaron a la sima...

jBoi-oi-oi-oing... PAF!

j Boi-oi-oi-oing... PAF!

Los derrib6 como si fueran bolos y cayeron de cabeza a la oscuridad, uno junto a
otro.

«jAhora vais a tener ocasion de chillar!», pensé triunfante Will. Los duendecillos
siempre hacian mas ruido cuando las cosas no marchaban. Ahora que estaban
atrapados en un agujero, Will esperaba que se reunieran y celebraran un verdadero
encuentro de canguros.

No fue asi. Siguieron ignorandose igual que antes, pero no le decepcionaron. Con
la cabeza echada hacia atras, se pusieron a chillar a todo volumen, unas veces uno
tras otro y otras los dos al mismo tiempo. Y no pararon hasta que acabo el juego y
desaparecio todo.

Fue fenomenal. Sin duda habia grabado tres o cuatro minutos de chillidos. Si no
sacaba nada de ahi es que no habia nada.
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Queria ponerse a trabajar en seguida: rebobinar y pasar la cinta a diferentes
velocidades en busca de algin mensaje. Pero sabia que, si no procedia
sistematicamente, fracasaria. Por eso se detuvo un momento para elegir el modo de
proceder.

Repasaria las instrucciones del magnetéfono y anotaria todas las cosas que
permitia hacer. Después averiguaria todas las combinaciones que podian hacerse con
esas cosas, las probaria metédicamente y registraria los resultados.

Se levanto de la silla, cruzé el vestibulo y entr6 en la habitacién de su padre, que
mas bien parecia una oficina, con la cama en un rincon y el escritorio en el centro.
Era la habitacion de un inventor anarquico.

Con una sonrisa condescendiente, Will paso entre pilas de libros y documentos y
abrio el dltimo cajon del archivador.

Aunque su padre tenia casi todo guardado en discos, el archivador estaba
atestado. Tenia carpetas repletas de cartas y esquemas, carpetas llenas de extrafios
garabatos y de operaciones matematicas sin terminar. Y en una carpeta tenia todos los
folletos de instrucciones.

Will la encontr6 y tir6 de su parte superior, pero estaba muy apretada entre las
demas. Con el tirén, se abri6 la carpeta de delante y fueron a parar al suelo docenas
de recortes de prensa.

Will los recogid y traté de meterlos en su sitio, pero las otras carpetas se habian
dilatado y habian llenado el hueco. No habia mas remedio que sacar todo y empezar
de nuevo. Cogio la carpeta de los recortes, la abrio en el suelo, y volvié a sonreir al
leer el encabezamiento:

¢UNA PESADILLA EN SU GARAJE?
¢Qué hacia aquello alli? Se inclin6 para leer el resto.

La Realidad Virtual (RV) va a revolucionar pronto el mundo de los
juegos. Las principales empresas de juegos estan compitiendo por ser las
primeras en poner a punto productos de «RV para el garaje» que funcionen
en espacios medianos (como un garaje corriente) y no cuesten mds de unos
cientos de libras.

En vez de ametrallar alienigenas en la pantalla, los nifios podran estar
pronto ajustdndose cascos de juego... jY VIENDOSELAS CON ELLOS!

«Si, menudo negocio», penso. «Fiate de los periodicos: sacan noticias de algo que
lleva afios circulando». Desde que él recordaba, todas las grandes empresas habian
estado «a punto de sacar al mercado la RV familiar».

El parrafo siguiente le llamo la atencidn.
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Pero ahora los especialistas cuestionan todo eso porque los alienigenas
«de verdad» podrian causar un terror peligroso. También podrian provocar
«traumas ludicos», miedos graves y nocivos que dafien psicologicamente al
nifo. Y las empresas de juegos podrian verse obligadas a gastar millones de
libras en indemnizaciones.

A menos que encuentren un modo de controlar el miedo.

Will le dio la vuelta al recorte para leer la nota que habia grapada al dorso. Iba
dirigida a su padre y era muy breve.

¢Manejos sucios? He pensado que debias leer este recorte para que
veas qué es peor. Eso de los miedos podria costamos millones si no lo
resolvemos antes de sacar el juego al mercado.

Creo que ha llegado la hora de hacer algunos experimentos con el
miedo. Dispones de seis semanas. jSuerte, chaval!

Will no conocia el alcance de aquello. Pero al doblar el recorte le temblaron los
dedos, y no lo metio en su sitio sino que se lo guardo en el bolsillo, y coloco en el
archivador la carpeta de los recortes.

Luego encontrd las instrucciones del magnetéfono y regres6 a su dormitorio
leyéndolas.
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Capitulo 20

i LOCALIZADO! Miriam colgo el teléfono, sali6 de la cabina y cerrdé con suavidad

la puerta. Después apoyo la espalda contra ella y respir6 hondo, para recobrar la
calma y pensar con sensatez.

Aun no era el momento.

Todavia bullia en su cabeza una rabia ciega que la apremiaba a cruzar las calles
volando y llegar a la de Beauchamp. Casi podia sentir los golpes de sus pufios
aporreando la puerta y la excitacion de su voz al gritar: «jEmbustero! jMentiroso!
Intentaste ablandarme, ;verdad? Querias descubrir mi punto débil para poder ganar.
iPero no soy débil! jSoy fuerte, fuerte, FUERTE! Y voy a hacer que lo lamentes...».

Eso no tenia sentido. Seria portarse como una tonta. Habia oscurecido y era tarde.
Cuando encontrara la calle de Beauchamp, seria mas tarde aun y Stuart estaria
rodeado de toda su familia. Y ella queria encontrarlo solo y ponerlo como un trapo.

Marnana.

Bajo pausadamente hacia el rio, tratando de contener su ira hasta que la
necesitara. Pero la sangre le hervia mas de lo que habia previsto. Llegaba
directamente del juego, consumida de rabia, y todo su cuerpo estaba impaciente por
actuar. Tuvo que luchar para conservar la calma y sonreir cuando subio al barco. Fue
una tortura ir de un lado a otro respondiendo a las tonterias que le preguntaban
Rachel y Joe, y llevarles el ultimo vaso de agua («ya no mas, ;eh?») después de
acostarlos.

Queria... queria...

Garabateaba distraidamente en un papel mientras hacia los deberes sentada en el
camarote principal. Y cuando Laura se levant6 para hacer café, de pronto se oy6 a si
misma decir:

—Papa.

—¢Qué hay? —contest6 €él, y la mir6 por encima de un mont6n de facturas.

«iNo! No quiero...». Pero ya se habia lanzado, y su voz estaba formulando la
pregunta:

—¢Has... tenido alguna vez algo que ver con ordenadores?

El padre sonrio, como si le hubiera dicho algo divertido.

—¢Con ordenadores? ;Yo?

—Oh, no para usarlos. No me refiero a eso. Pero ¢has tenido alguna vez...
amigos, por ejemplo, que trabajaran para empresas de ordenadores?

El apart6 las facturas, pero antes de que articulara palabra, Laura intervino desde
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la puerta de la cocina, gesticulando con una taza de café en la mano.

—iNo me lo recuerdes! Cuando lo conoci, no tenia otra clase de amigos. Todas
las fiestas a las que ibamos eran un soberano aburrimiento informatico. {Es un
milagro que Rachel no naciera con un cerebro digital!

El padre de Miriam sonrio.

—Tampoco eran tan malos. Sélo un poco maniaticos.

—No digas eso —replicé Laura—. jEran horribles! Se reunian todas las noches
en tu casa para hablar de bits y bytes y ROM y RAM. Y no te hacian ninguin caso. Yo
me ponia mala...

—FEran buenos chicos cuando jugabamos al criquet.

—iNo lo eran! Te trataban como a un mongolico —Laura se volvié bruscamente
para dirigirse a Miriam—. Imaginate: yo acababa de enamorarme de este encanto y
tenia que ver como una banda de maniaticos de la informatica lo humillaba. Y yo, sin
lograr que levantara la cabeza. Se quedaba sentado en un rincén, dejando que le
robaran el tiempo. Dejando que se rieran de €l mientras se bebian su cerveza. Si
hubieras estado en mi lugar, ¢no te habrias puesto furiosa?

—Yo...

Miriam podia imaginarselo con toda claridad. La alegre compafiia de unos
hombres bebiendo cerveza entre carcajadas. Y, en el rincon, su padre, con su sonrisa
educada y discreta. Riéndoles las bromas y sin quejarse cuando lo excluian de la
conversacion. Apartd la mirada de €l y se irritd contra Laura, por haber evocado
aquella imagen. Por habérsela recordado.

—No creo que se rieran de mi —dijo el padre sin inmutarse.

—No volvieron a tener ocasion desde que nos casamos —replicé Laura—. Les
dije que no los iba a recibir en casa, y lo dije en serio.

Viéndola gesticular de pie con la taza de café y los ojos encendidos, Miriam
imagin6 cémo Laura entraba en liza para defender al hombre con quien se habia
casado. Llena de buenas intenciones y de rabia desinteresada. Asi era siempre ella.
Fuerte, impetuosa, heroica. Como si tratara de compensar la debilidad de... otras
personas.

¢ Y la persona a la que defendia?

Miriam mir6 de reojo a su padre, y su expresion le caus6 una gran sorpresa:
estaba sonriendo a Laura con rostro tierno, divertido y afectuoso. Como si...

Como si fuera él quien protegia a Laura.

Todos los esquemas mentales de Miriam se entrecruzaron como las imagenes de
un calidoscopio. Antes de que lograra ordenarlos de nuevo, la cafetera silb6 en la
cocina, y Laura desaparecio por la puerta para hacer el café. Miriam intent6 por
ultima vez averiguar lo que queria saber.

—c:Llegué yo a ver a alguna de esas personas? ;Sabian... cosas de mi?

El padre se encogié de hombros. Miriam pensé que iba a decir algo, pero no tuvo
ocasion porque Laura asomoé nuevamente la cabeza por la puerta de la cocina.
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—Curiosa pregunta. ;Por qué lo quieres saber? ;No digas que has visto a uno de
esos muermos en las pruebas de K & K?

—iA ti no te digo nada! —espet6 Miriam—. jNo estoy hablando contigo!

Las palabras estallaron antes de que ella pudiera dominarse. Con el rabillo del ojo
vio cémo su padre se retiraba y, por un momento, aquella escena fue como un
diagrama de su vida: la pregunta de Laura, su propia evasiva y la pasiva y estéril
pesadumbre de su padre. Ese era su esquema, y en él se hallaban anclados. Miriam
deseo...

Pero ;qué podia hacer ella? ;Ceder? ;Confiarle toda su vida a Laura para que se
entrometiera y hurgara en sus cosas?

—Estamos manteniendo una conversacion privada —dijo muy tensa.

Pero su padre volvia ya a sus facturas. Era una sefial, y Miriam comprendi6 por
primera vez lo que él queria decir cuando se retiraba de aquella manera: se negaba a
excluir a Laura. Si una cosa debia ser un secreto para Laura, él no queria saberla. Eso
formaba parte de la proteccion.

«.Y qué pasa conmigo?», quiso gritar Miriam. «;No necesito proteccion yo
también?».

Pero eso significaba confiarse y dejar que se entrometieran. Seria tan malo —tan
débil— como correr a casa de Stuart y aporrear la puerta en plena noche. No podia
hacerlo.

Cruzo el camarote, cogio el callejero y busco en el indice la calle de Beauchamp.
Tard6 bastante en localizarla, pues la distraia el ruido de la pluma de su padre, que
hacia anotaciones a su espalda. Sabia que estaba haciendo calculos para que sus
ingresos sumaran tanto como las facturas.

«Si trabajara con ordenadores ganaria mas...».

Miriam se tap6 los oidos con las manos, arrugé la frente delante de la marafia de
lineas del plano e intent6 concentrarse en los nombres de las calles, leyendo todas
aquellas palabras diminutas para no distraerse pensando en los juerguistas que se
reian con el vaso de cerveza en la mano.

... min-na, min-na, min-nd...

Al dia siguiente se dirigié hacia la calle de Beauchamp en cuanto salio del
colegio. Connie, que estaba con ella, levanto las cejas cuando Miriam torcio a la
izquierda.

—¢Te acompaiio?

Hasta entonces habia mantenido su promesa: no habia hecho ninguna pregunta
sobre el coche lujoso ni sobre la casa adonde la habia conducido. Pero Miriam notaba
el esfuerzo que le costaba reprimir las preguntas. Estaban todas alli, a flor de piel,
esperando salir en cuanto se presentara la ocasion.

—No, gracias. Iré sola.
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Connie la observo durante un momento. Después hizo un gesto de asentimiento y
partio para su casa sin decir palabra. Miriam se dirigi6 a la parada de un autobus que
hasta entonces nunca habia utilizado.

Cuando el autobus arranco, Miriam vio como Debbie salia del colegio charlando
sin prisas con Stella. De pronto, cay6 en la cuenta de que hacia mucho que no volvian
juntas a casa riendo y cotilleando. Le parecié una vida diferente. Ahora ella estaba
atrapada por miedos y enigmas que no podia compartir con nadie, y aquel tipo de
charla le parecia estar a afios luz.

En otro mundo.

Apreto la cara contra el cristal en busca de la calle de Beauchamp. Eran casi las
cuatro y media cuando se ape6 y se puso a caminar mirando los nimeros. Vio las
rosas cuando adn estaba a cincuenta metros de distancia: unos rosales grandes, de
hojas ennegrecidas, y unas cuantas llores tardias. La mayoria de los pétalos habian
caido a la acera, y Miriam procurdé no pisarlos al abrir la verja de entrada.

Iba decidida a llegar a la puerta, tocar el timbre y preguntar por Stuart. Pero
cuando estaba a medio camino vio que no era tan sencillo: habia tres timbres
diferentes. Era una casa de pisos, y los nombres del portero automatico estaban medio
borrados y se leian con dificultad.

Lo razonable habria sido pulsar un timbre cualquiera y preguntar donde vivia
Stuart. Pero estaba nerviosa y no le gustaba que €l la pudiera oir preguntar. ;Por qué
darle un aviso, una oportunidad de prepararse para el encuentro con ella? Queria
cogerlo desprevenido.

En vez de ir directamente a la puerta principal, torcio a la izquierda, penetro por
la puerta lateral del jardin y avanzo pegada al muro de la casa hasta el jardin de atras.
Era una marafia poco visible, llena de grandes arbustos de hoja perenne y de
enredaderas frondosas, y Miriam se encontr6 mirando a izquierda y derecha en busca
de enemigos.

Todo aquello le recordé el juego, como si el mundo real cobrara por fin verdadera
vida. Se encontraba en tension, preparada para luchar, pero no creia que nada pudiera
hacerle dafio. Lo que hubiera dentro de la casa no era mas que otro problema que
tenia que resolver.

No sabria qué buscaba mientras no lo viera, y de momento no veia mas que
habitaciones vacias. No habia nadie en el dormitorio de la planta baja ni en la cocina.
No podia ver el interior de las plantas altas de la casa, e intent6 abrir con cuidado la
puerta de la cocina, y comprobd que estaba cerrada. Quiza no habia nadie dentro, a
fin de cuentas.

Estaba a punto de marcharse y abandonar la empresa cuando un movimiento
atrajo su mirada y le permitio descubrir que en el s6tano habia una habitacion que
daba a una zona estrecha y mas baja y cuya ventana estaba casi a la altura de sus pies.
Se agacho detras de un arbusto y espio desde alli.

En el fondo de la habitacion habia alguien sentado. Un chico alto de pelo oscuro.
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Miriam contuvo la respiracion: era él. Si hacia ruido, la oiria; pero si no se movia
podia observarlo y elegir el momento de su aparicion.

Arrodillada en la tierra, siguié mirando. La habitacion estaba llena de aparatos
caros y de revistas de buen tono. Junto a la cama habia pilas de libros, y una mesa de
pimpon apoyada en la pared. En el fondo de la habitacion, donde estaba trabajando el
chico, se veia un ordenador. Y un magnet6fono de bobinas grande.

El chico se movia sin cesar, pulsando teclas y botones, pero nunca se volvia lo
suficiente para que Miriam pudiera verle la cara. Rodeo el arbusto agachada para
verle, al menos fugazmente; tuvo que hacerlo con cuidado porque la ventana que los
separaba estaba un poco abierta.

De pronto sali6 un grito tremendo de uno de los altavoces que colgaban de la
pared. Retumbé por la ventana, y Miriam olvidé por completo que no debia dejarse
ver. Se levanté de un salto, contemplo6 el interior de la habitacion con la boca muy
abierta y observo perpleja el altavoz del que salia el chorro de sonido.

«jEres despreciable, Stuart Jones! jSapo asqueroso, insensible! Me das pena!
Como te coja algun dia...».

ilNo podia ser su voz!

Tambaleandose, se agarr6 al arbusto en que se resguardaba, y sus ramas
golpearon la ventana y crujieron con el cristal, en el preciso instante en que la voz
procedente del altavoz call6 por un segundo.

El chico se volvié inmediatamente. Miriam levanto retadoramente la cabeza para
demostrar que no tenia nada de que avergonzarse, que no pensaba pedir disculpas.

Pero el reto sélo dur6 una fraccion de segundo. Porque el chico no era Stuart.
Tenia la misma estatura que €él, pero su rostro, pecoso e inexpresivo, era muy
diferente.

Durante un horroroso instante se miraron los dos, mudos y paralizados. Y la cinta
siguio corriendo.

«... eres rastrero, retorcido, mentiroso...».

Luego, Miriam se volvio bruscamente; el chico hizo lo mismo y corrié hacia la
puerta de su habitacion. Presa del panico, Miriam echo un vistazo al jardin, pero alli
no habia por donde escapar. Estaba rodeado por un alto muro de ladrillo, y no habia
mas salida que el estrecho camino que discurria junto a la casa.

Corrié hacia él como una loca. El chico habia desaparecido y, en cualquier
momento, podia salir por la puerta de la cocina. Pisando cautelosamente, camino
deprisa por el sendero lateral, con el oido atento en espera de escuchar el ruido de una
puerta al abrirse a su espalda. Pero ese ruido no se produjo.

Cuando comprendio por qué, era demasiado tarde. Habia sido un error esperar
aquello. Cuando llegé presurosa al jardin de la fachada, surgié de la esquina una
mano que la sujeto. El chico, sabiendo que tenia que pasar por la puerta del jardin, la
estaba esperando alli.

Pero Miriam tenia la ventaja de la rapidez. Y del miedo.
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—iSuéltame! —chill6—. No he hecho nada. jSuéltame! —y girando hacia un
lado, tir6é del brazo.

El chico era mas alto y mas fuerte, y Miriam no esperaba realmente librarse de él.
Pero cuando ella hablo, el chico se qued6 boquiabierto. Completamente aturdido.
Literalmente desconcertado.

Aprovechando la ocasién, Miriam escap6 de sus manos y corrio hasta la acera. Y
también entonces tuvo suerte: el chico sali6 en su persecucion, pero resbalé en los
pétalos de rosa y cay6é. Cuando volvio a estar de pie, Miriam habia doblado una
esquina y habia desaparecido.
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Capitulo 21

WILL se quedo mirando cémo Miriam se alejaba, mientras la voz de ella resonaba

en sus oidos.

«jSuéltame! No he hecho nada. jSuéltame!».

No podia ser verdad. Sin duda se habia confundido por haber pasado horas y
horas escuchando la cinta. ;Como podia una persona hablar con aquella voz? Era una
ilusion electronica. Una muestra de la brujeria que se puede generar por ordenador.

Y sin embargo...

Volvio lentamente a la casa, bajo las escaleras y entro en el piso. Trato de recordar
la voz de la chica desconocida. De grabarla en su memoria para evitar confusiones.
Cuando estuvo seguro de que lo habia logrado, se dirigié al magnet6fono y rebobind
la cinta que habia hecho.

Al oir el grito un momento antes, se habia sentido en la gloria. Con una sensacion
de triunfo por haber limpiado la cinta de ruidos y haber reproducido una voz
reconocible que pronunciaba palabras de verdad. Pero no habia prestado mucha
atencion a las propias palabras ni al tipo de voz que se escuchaba. Ahora encendi6 el
aparato y escuch6 muy atentamente. Y los chillidos procedentes del juego sonaron
exactamente igual que antes.

«jEres despreciable, Stuart Jones! jSapo asqueroso, insensible! Me das pena!
Como te coja algun dia, haré que lamentes haberte enterado de estas pruebas...».

Paro la cinta y tragd saliva. No habia duda. No cabia ninguna duda. La voz era
profunda y un poco ronca para ser de una chica, pero desde luego era de ella. Era la
voz de la chica que le habia gritado.

La voz de la espia.

Pero ¢qué espiaba? Y ¢a quién queria ver? A él seguro que no. Cuando él se
volvid y ella le vio la cara, se queddé desconcertada.

Y, sin embargo, ella tenia algo que ver con el juego en que €l estaba interviniendo.
Los duendecillos no eran mas que figuras luminosas en una pantalla de ordenador,
pero uno de ellos hablaba con la voz de la chica. Y ¢qué decia?

«jEres despreciable, Stuart Jones!...».

Stuart Jones. Will cerr6 los ojos. Era un nombre muy corriente. El hecho de que
apareciera en la cinta no significaba necesariamente que... No podia significar que...

Puso en marcha la cinta para escuchar un poco mas. La voz de la chica se detuvo
para tomar aire, y comenzo a oirse la voz del otro duendecillo. Will puso los codos
sobre el escritorio, apoy6 la barbilla en las manos y escuché sus gritos furiosos y
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amargos:

«Te crees muy lista, ;verdad? jDemasiado lista para dejarte asustar! Te di mi
confianza y me has pagado escupiéndome a la cara».

La voz hablaba en un tono alto e irritado, como segura de si misma. Pero él
conocia aquel sonido. Lo habia oido a menudo. Pas6 un largo rato sentado y
contemplando inmovil la pantalla muerta del ordenador. Trataba de averiguar el
significado de que Jojo Jones tuviera algo que ver con aquel juego. Trataba de apagar
el eco de las palabras del recorte de prensa, que resonaban en su cabeza...

«... los nifios podran estar pronto ajustandose cascos de juego...».

Eso no podia tener nada que ver con aquel juego. No sabia lo que Christine hacia
cuando se introducia en el juego para instalarselo («es demasiado complicado para
ti», dijo su padre), pero un pirata cualquiera no podia meterse en una sesion de RV.
Tendria que instalarsela desde dentro alguien que entendiera de RV.

Alguien que tal vez llevase afos trabajando en eso.

Will no volvié a poner en marcha el magnetéfono. Sacé la cinta y la guardé en la
caja que ponia Trombon - W, 11 anos. Cuando su padre llego a casa, €l estaba en la
cocina cortando cebolla para hacer un pan de nueces. No se volvio ni dijo nada. Se
limit6 a hacer un gesto con la cabeza, sin levantarla para mirar, y siguio con los ojos
fijos en el filo del cuchillo mientras cortaba y cortaba.
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K & K: MEMO ELECTRONICO
DE JOHN SHELLEY

A HESKETH BARRINGTON
PRIORIDAD: URGENTE

Me estan apretando mucho. Los de Promocion han
oido rumores de que Sega nos hace la competencia, y
estan ansiosos por adelantarse. ;Puedo darles el visto
bueno?

Porque las pruebas que faltan son mera
formalidad, ¢no?

K & K: MEMO ELECTRONICO
DE HESKETH BARRINGTON
A JOHN SHELLEY
PRIORIDAD: URGENTE

NECESITO DOS SESIONES MAS. Si no,
abandono inmediatamente este asunto.

Di a los de Promocién que no hagan nada hasta
que yo dé el visto bueno.
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Capitulo 22

—éASf que piensas que ese chico ha estado interviniendo? —dijo Connie—.

¢Metiéndose en tu juego? —era la primera pregunta que le hacia.

Cuando Miriam aparecio en el umbral de la puerta, sin aliento y desesperada, la
invit6 a entrar sin decir palabra. Y estuvo escuchando mientras Miriam contaba todo
sobre Hesketh, sobre el juego y sobre lo que habia sucedido. Ahora estaba apoyada
en la pared de su dormitorio y miraba por encima del borde de su taza de café.

—Todo esto resulta muy extrano.

—Pero encaja —respondio Miriam, y arrugo el entrecejo—. Casi desde el
principio supe que alguien se estaba entrometiendo. Porque me quitaron la pistola en
el Oeste Salvaje. Y cuando la antorcha encendida me dio en la Antartida fue porque
alguien adivin6 hacia qué lado me iba a mover. Si ese chico tiene grabada mi voz,
debe de estar metido en el asunto. Tiene que haber una relacion.

Miriam se encogio de hombros.

—Y ;qué hay de la mujer del coche verde? La vi ir a su casa.

—¢Christine? —Miriam penso en el rostro de Christine, inteligente y jovial, y
tratd de imaginarlo—. ;Crees que esta metida en algo? ;Que trabaja para otra
persona?

—No veo por qué no —Connie estiré las piernas y tomé un sorbo de café—.
Parece la explicacién mas logica.

—:Que esta boicoteando las pruebas? Pero ;como ha podido...? —Miriam se
detuvo.

—¢Como ha podido enterarse de tus secretos? —dijo Connie, y mir0 pensativa a
Miriam durante un momento. Después se inclind hacia adelante y dejo la taza—.
Mira, ya sé que no te gusta que la gente se meta donde no la llaman, pero estamos
perdiendo el tiempo, ¢no es verdad? ;Por qué no me dices de una vez qué es lo que
realmente te obsesiona?

Miriam bajo los ojos y se mir6 las manos.

—:Por qué tiene que haber algo que me obsesione? Yo s6lo quiero saber qué esta
pasando.

—No es eso lo que dijiste en el guardarropa del grupo de teatro. Entonces no
hacias de detective. Mas bien parecias la victima.

—Yo...

Miriam paso lentamente el dedo por el dibujo del papel pintado de la pared. Eso
era lo que habia tratado de evitar a toda costa: que le hicieran preguntas que no
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deseaba responder. Que la interrogaran. Pero... ;qué alternativa tenia ahora? Si
hubiera sido capaz de encontrarle ella sola algtn sentido a todo aquello no habria ido
a casa de Connie.

—Es... esa persona —dijo con voz entrecortada—. La que se esta metiendo en el
juego. Ella... sabe cosas de mi, cosas que nadie deberia saber.

—¢Por ejemplo?

—La pesadilla que tengo desde pequefia. Y el nombre con que me llama mi padre
cuando estamos solos.

Connie no pareci6é impresionarse.

—Esas cosas tienen que saberlas montones de personas, empezando por tus

padres.
—Laura, no —dijo en seguida Miriam—. Le hice prometer a papa que nunca le
diria nada de mi suefio. No lo conoce nadie mas que yo y... —bajé los ojos, los fijo

en sus dedos y empez6 a hablar mas deprisa—. Mira, no hace falta que le demos
vueltas a todo esto. He descubierto algo raro sobre Christine y ese chico. ;Por qué no
se lo digo simplemente a Hesketh cuando vaya mafiana a K & K?

—:Y? —pregunto Connie.

—Y... y puede que €l lo resuelva todo.

—Magnifico. A lo mejor te dan una medalla —resoplé Connie—. Y es eso lo
unico que quieres, impedir que otra empresa dé al traste con las preciosas pruebas de
Hesketh?

Miriam volvio6 a recorrer con el dedo el dibujo del papel pintado y no dijo nada.
Un momento después, Connie se sento en el suelo junto a ella.

—Si yo estuviera en tu lugar —dijo suavemente—, no me preocuparia mucho de
K & K. Pero si querria saber quién ha divulgado mis secretos. Y por qué.

—¢De veras? —dijo Miriam sin levantar la vista—. ;Estas segura?

—¢Qué otra solucion hay? No puedes seguir eludiendo el problema durante el
resto de tu vida. Ni tampoco lo vas a olvidar, ¢verdad? ;Por qué no le preguntas a tu
padre si fue éI?

—Oh, crees que es facil, ;verdad? —Miriam escondi6 la cabeza entre las manos
—. Cuando ta quieres preguntarle a tu padre algo dificil, tienes toda esta casa. Si tu
mama esta en la cocina, td puedes ir a las habitaciones de arriba, o a las de abajo, a
cualquier sitio. Pero en el barco no es asi. Es imposible tener una conversacion
privada. No hay espacio.

Connie clavo la mirada en ella.

—Debe de ser muy dificil —dijo sin levantar la voz—. Estoy segura de que tu
padre lo entiende. Estoy segura de que si tuviera dinero compraria una casa de
verdad.

Miriam contuvo bruscamente la respiracion. Levanto la cabeza y mir6 con ojos de
fuego.

—CoOmo te atreves...
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Pero Connie sigui6 implacable.

—Métetelo en la cabeza, Miriam. Mira las cosas como son. Sabes que tu padre
anda mal de dinero. Sabes que odia la manera en que discutis por vivir hacinados. Y a
ti te aterra que alguien que quiere dar al traste con estas pruebas lo haya embaucado.
Te aterra que haya vendido tus secretos. ;No es asi?

—iDe ninguna manera! jEl no haria eso!

—iEso creo yo! —dijo Connie triunfante—. Asi que no puede haber nada malo
en preguntarselo, ;verdad? Y mientras no lo hagas no dejara de corroerte la duda.
¢Por qué no bajas ahora mismo y lo llamas al trabajo? Aqui nadie te interrumpira.

—Pero... ¢no le importara a tu madre?

—¢Por qué le va a importar? Baja al comedor y hazlo.

Connie cogi6é a Miriam de la mano y la condujo escaleras abajo. Después entr6 en
la cocina para hablar con su madre. Miriam cerro6 la puerta del comedor y se dirigio al
teléfono. Mientras buscaba el numero de la tienda, los dedos le temblaban. «A lo
mejor no esta alli. A lo mejor no me dejan hablar con él».

Pero nadie puso ningun reparo. En cuanto Miriam pronuncio su apellido, alguien
fue a llamarlo, y un segundo después estaba al aparato.

—David Enderby. ;En qué puedo servirle?

Miriam se sento con el aparato en el regazo.

—Soy yo, papa.

—¢Miriam?

Casi podia verle la cara. Gratamente sorprendido, medio sonriendo. Vulnerable.
Pero ya era demasiado tarde para echarse atras. Y Miriam se lanzo a hablar antes de
que €l pudiera preguntarle qué queria.

—Te acuerdas de los amigos de que hablasteis ayer? ;L.os de los ordenadores?

—¢Si? —ahora reaccionaba con cautela—. ;Qué hay de ellos?

—Yo...

—¢ A qué viene esto, Minnow?

Miriam not6 que su padre iniciaba la retirada. De pronto, advirtio lo que la
llamada debia de parecerle a €él: una manera de excluir a Laura, de preguntar algo en
secreto y sin que Laura pudiera oirlo. Tenia que hacerle directamente la pregunta, y
tenia que hacérsela ya; si no, se escabulliria y la eludiria.

—Necesito saber una cosa —dijo secamente. No podia protegerlo con
circunloquios. Usara las palabras que usara, €l tenia que entender lo que queria
decirle—. ;Hay alguno de esos de los ordenadores que conozca lo de mi pesadilla?

Hubo un silencio que parecio durar horas.

—Curiosa pregunta ésa —dijo por fin el padre.

«No». Eso es lo que ella habia esperado que dijera. «No, por supuesto que no».
Al ver que no habia sido asi, se le encogid el corazon. Pero ya no podia detenerse.
Cerr0 los ojos y apretd los pufios.

—No digas nada mas —susurré con acritud—. No quiero saber ninguna otra
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cosa, ¢de acuerdo? Dime solo eso.

Detras de sus parpados habia una densa oscuridad. Y a través de la oscuridad
advirtio que algo se le venia encima. Pero no podia ser cierto. No podia serlo.

Entonces su padre ri6. Con esa risa familiar, afable, que parecia pedir disculpas.

—Bueno, la verdad es que... si —dijo—. Uno de ellos lo sabe.

Miriam apenas podia respirar. Emitio por la linea telefonica un grufiido, que sono
aun mas feroz porque ella sabia que si su padre intentaba dar explicaciones o
disculparse, no podria soportarlo.

—¢Quién es? Dime so6lo el nombre.

—Minnow...

Fue la gota que colma el vaso.

—iDimelo!

Cuando €l lo decia son6 en el vestibulo la voz de Connie. Eso no le impidi6 a
Miriam oirlo; sin embargo, le exigié a su padre que lo repitiera. Solo para estar
completamente segura. Después, trago saliva y habléo muy deprisa.

—Bien. Y ahora olvida todo, incluso que te lo he preguntado. Ni una palabra mas
del asunto. Nunca mas.

—Pero, Minn...

—iPrométemelo!

El dud6 un momento. Después dijo:

—Si no hay mas remedio... Lo prometo. Pero... jestas segura de que te
encuentras bien?

—Estoy bien —dijo escuetamente Miriam—. Pero creo que esta noche me
quedaré en casa de Connie Baxter.

—¢Qué le digo a Laura?

—iOh...! iDile lo que te parezca! jCuéntale todo si quieres!

Colgo el teléfono de golpe y se tapo la cara con las manos.

Un momento después, Connie llamo a la puerta y asomo la cabeza.

—:Estas mejor?

Como Miriam no respondio, entr6 en la habitacion y cerr6 la puerta.

—¢Qué pasa? ;No has telefoneado?

—SI1 lo he hecho —dijo Miriam. Luego, levanto la cabeza y mir6é a Connie—.
¢Puedo quedarme esta noche? ¢Solo hasta que... hasta que se me aclaren las ideas?

—Claro que puedes —dijo Connie, y luego afiadid vacilante—: Tu padre no se lo
ha dicho a nadie, ;verdad?

Miriam trago saliva. Le costo trabajo articular las palabras.

—Uno de... sus amigos esta enterado. Asi que ha tenido que hacerlo. Ha debido
de contarlo a...

Durante un segundo, Miriam no pudo decir el nombre. Porque ese nombre
cambiaba todo, trastocandolo y situandolo en una perspectiva completamente distinta.
Ahora surgia todo un nuevo mundo.
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Connie parecié conmovida.

—Si hubiera pensado que era verdad, no te habria aconsejado que llamaras.
¢Estas segura de que lo es?

—Tiene que serlo —contest6 secamente Miriam—. Si no, no sabria que Hesketh
esta enterado.

—c¢Hesketh? —Connie la miré sorprendida—. Eso es absurdo. ;Cémo va a
querer él dar al traste con sus propias pruebas?

—No creo que esté intentando dar al traste con el juego —dijo alterada Miriam
—. Es mas bien como si estuviera intentando...

—¢Como si estuviera intentando dar al traste contigo?

Miriam se restregd los ojos. Ni siquiera eso le parecia ya anormal. Tenia la
sensacion de que todo era posible, por horrible e inverosimil que fuera. Y de pronto
dese6 hablar con alguien que comprendiera lo que aquello significaba. Que
entendiera que se le estaba desmoronando el mundo y que no esperara que ella le
encontrara sentido a aquello.

—Tengo que ponerme en contacto con Stuart —musito—. Tiene derecho a saber
lo que esta pasando.

Connie arqueo las cejas.

—¢:Como piensas encontrarlo?

—Tendré que regresar al juego. Sin decirle a Hesketh lo que he averiguado.

Pero eso no era tan facil como ella pensaba.

Era bastante sencillo inventar un brujo malvado llamado «Hesketh» y hacer
planes para derrotarlo. Pero cuando el miércoles por la tarde se encontro cara a cara
con el Hesketh de verdad, todo se desmorond y apareci6é de nuevo a otra luz.

Porque €l no habia cambiado. Corpulento, con el traje arrugado, seguia siendo el
hombre listo, divertido y peligroso que habia dicho: «Déjate llevar por el juego. Y
confia en mi». Desechar las sospechas y dejar que él se ocupara de todo habria sido
muy sencillo, y muy agradable y muy cémodo. Miriam dese6 poder seguir
haciéndolo. Confiar en él le hacia bien.

Como confiar en su padre.

Todo el edificio de K & K flotaba a su alrededor mientras avanzaban por él. Los
ladrillos y el cristal no tenian ahora mas solidez que los muros de dibujos animados
de la mazmorra del Nuevo Mundo, y el propio Hesketh cambiaba y se transformaba,
cuando ella miraba, como cualquiera de las formas grises del juego. Ahora era un
brujo malvado, pero ¢cambiaria si ella encontraba una palabra magica? ¢ Volveria a
reorganizarse todo automaticamente de forma que aparecieran peligros nuevos y
enemigos diferentes?

Miriam no se atrevid a intentar entablar una conversacion, pero Hesketh parecio
encontrar muy natural su silencio. Con una amplia sonrisa, la dejo delante de la sala
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de pruebas y abri6 la puerta de un empujon, como si la invitara a entrar en un reino
maravilloso y prohibido.

Cuando se alejaba, Miriam se qued6 mirandole y, por primera vez, se pregunto
como observaba él el juego y qué formas veia. Después se encerrd en la habitacion y
se dirigi6 a la torre del juego.

No lleg6 a tiempo para comenzar en la habitacion del arco iris.

Sin duda Stuart habia entrado ya y habia actuado sobre el mapa, porque ella,
cuando se puso el casco, se encontré de pie al aire libre y expuesta a una luz palida de
alborada. Se hallaba en medio de una muchedumbre que vestia tnicas blancas. Se
mird y vio que también ella llevaba una tunica blanca, y supuso que tendria el pelo
lacio y oscuro, y cefiido por una cinta de tela que rodeaba su frente.

Echo a andar, y la multitud se abri6 delante de ella para formar un pasillo. Era el
unico camino por el que podia ir. Un momento después, levanto el brazo y avanzo
entre las filas de gente silenciosa.

Nadie se fijo en ella. Todos miraban hacia delante, hacia una piramide alta y
escalonada que se elevaba por encima de todos ellos. Delante de la piramide habia un
hombre alto que llevaba una ttinica de mucho vuelo y un gigantesco tocado de
plumas de colores. Su rostro reflejaba dureza y crueldad, y tenia la nariz grande y
afilada como pico de aguila.

Cuando Miriam se acerco a €l, vio que el pasillo que seguia no era el unico. Otro
pasillo convergia con el suyo por la derecha, y una fila de chicos avanzaba
lentamente a su encuentro. Eran unos treinta o cuarenta, todos absolutamente iguales.

Sospechando lo que iba a ver, ech6 una ojeada por encima del hombro. Detras de
ella habia una fila de chicas idénticas. Eran tan iguales a ella que, cuando mir6 hacia
atras, ellas hicieron lo mismo, torciendo la cabeza con el mismo movimiento.

—iStuart!

En la vida real se habrian mirado el uno al otro, pero aquello no era la vida real, y
él miraba hacia algun lugar situado mas alla de ella. Tenia mirada de sonambulo, y
por un momento Miriam se pregunto si estaba equivocada. ¢Por qué tenia que ser
aquel chico, y no cualquier otro, el verdadero Stuart?

En ese momento, el hombre alto de delante de ellos se movid como un
relampago. Sus ojos despidieron un horrible centelleo, y levant6 la mano blandiendo
algo. Miriam vio claramente esa forma negra contra el azul palido del cielo: era un
ancho cuchillo de hoja curva. Entonces, el hombre abrio la boca y grit6 una sola
palabra con timbre de trompeta:

—iViracocha!

Al instante, el cuchillo cay6 centelleando sobre el chico mas préximo a Miriam.
Perforo la tnica blanca, la desgarrd y abrio una herida ancha y escarlata. E1 hombre
alto meti6 la mano en la herida, sac6 de un tirén algo rojo que chorreaba y lo levanto
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para ensefiarlo.

Miriam tuvo tiempo para pensar: «jQué horror! jEs el corazon, y todavia late!».
Después se oy0 otro grito, y nuevamente vio centellear el cuchillo negro, ahora hacia
Su propio cuerpo.

Salt6 hacia atras, pero el cuerpo de la tunica blanca no la siguié. En el juego
estaba paralizada, observando cémo el cuchillo penetraba en busca de su corazon.
Brot6 una sangre escarlata que le mancho la tunica, y el sacerdote agit6 la mano por
encima de su cabeza. Miriam esper6 el final de la escena y las letras de piedra que
anunciarian su muerte.

Pero no fue asi; en vez de eso, su punto de vista se desplazé de un salto. De
pronto, se encontré mas atras, viendo como eran arrastrados dos cuerpos: el cuerpo de
un chico y el de una chica.

¢El suyo y el de Stuart? Parpade6 y miré de soslayo.

Fue como una repeticion del momento anterior. El chico que ahora habia mas
proximo a ella también mir6 de soslayo, y sus 0jos no se encontraron del todo.

—¢Stuart? —dijo ella.

—iViracocha!

Y el cuchillo centelle6 por tercera vez, cayendo sobre el chico. Sobre Stuart.

El no le habia hablado. Tal vez ni siquiera pudo oirla. Pero Miriam supo con toda
certeza que €l era todos los chicos, lo mismo que ella era todas las chicas. Y espero
que los mataran una y otra vez con aquel repulsivo ritual.
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Capitulo 23

WILL solto el raton y contemplo la horrible e inutil carniceria de la pantalla. Sintid

nauseas.

Habia sangre por todas partes. No sangre real y tragica, sino chorros
melodramaticos que se abrian en formas caprichosas cada vez que un duendecillo
mordia el polvo. Preciosos arabescos de color escarlata.

Los cuerpos eran retirados sin ningun miramiento, mientras que los corazones se
apilaban encima del altar que habia en lo alto de la piramide. Las victimas se
acercaban una a una y esperaban sumisas a que el alto sacerdote levantara la mano.

En aquel sacerdote todo era desmesurado y ficticio. Era un monstruo de rostro
diabdlico y tenia unos ojos aterradores, que se encendian cuando descargaba el golpe
con el cuchillo. En cualquier otro momento y en cualquier otro juego, Will habria
disfrutado enormemente con él. Habria buscado la mejor forma de utilizarlo para
conseguir mas puntos.

Pero ahora su mente no cesaba de completar los detalles.

Cada vez que una chica avanzaba, sumisa y docil, con su ttunica blanca, él veia a
la chica del dia anterior, con sus agiles movimientos y su rostro vigilante y lleno de
vida. La sentia tirar de sus manos y gritar:

—iSuéltame! No he hecho nada. jSuéltame!

Y cuando el cuchillo penetraba y abatia el cuerpo, se adelantaba un chico. Y él
sabia de quién se trataba.

¢Qué objeto tenia engafiarse? En la imagen, el pelo podia ser lacio y la tunica
blanca; pero en la vida real aquel chico llevaba gafas y corbata del Asher’s College.
Y tenia un rostro enjuto y nervioso que le causaba problemas. Will habia visto
muchas veces como lo zarandeaban y se metian con €él. En los vestuarios. Detras del
cobertizo de las bicicletas. Al volver a casa. «;Qué hay, Jojo? jAnda, se te ha caido la
mochila al barro! jA ver si tienes mas cuidado la proxima vez!, ;eh?». Y le habia oido
responder con voz lastimera: «jLargaos! ;Por qué no me dejais en paz?».

El cuchillo volvid a penetrar en el pecho del muchacho de dibujos animados, y de
pronto, Will no pudo soportarlo mas. Se inclin6 hacia delante y apago. jCielos,
aquello solo era un juego! ;Por qué lo tomaba tan en serio?

Porque...

Porque en aquel juego habia personas reales. De algun modo. En algun lugar. No
las acuchillaban ni las sacrificaban, pero si las torturaban de otro modo. Desde el
lunes por la tarde no habia dejado de intentar ignorarlo, pero ahora sus oidos no
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podian cerrarse al lamento de sus voces:

«... jSapo asqueroso, insensible! {Me das pena! Como algutn dia te coja...». «Te
di mi confianza y me has pagado escupiéndome a la cara...».

Aquello no era una simple diversion. No era jugar. Ni tampoco actuar: habia visto
a Jojo en el escenario, y le habia parecido aburrido y desconcertado. Todo aquello era
real. Y él no podia continuar con el juego mientras no supiera qué significaba.

Y quién lo controlaba.

Habia estado tratando de evitar que esa pregunta se formulara en su mente, pero
ya no la iba a eludir mas. Se levanté, fue al armario y buscé los vaqueros que llevaba
el lunes por la tarde. Cuando los encontrd, metié la mano en el bolsillo. El trozo de
papel seguia alli.

En realidad no necesitaba leerlo de nuevo. Sabia de qué trataba el recorte, y la
nota era bastante clara. No obstante, examiné las palabras deseando descubrir que
habia entendido mal. Intentando encontrarles algtin otro significado.

Pero eran obstinadamente claras y perturbadoras.

Eso de los miedos podria costamos millones si no lo resolvemos antes de
sacar el juego al mercado.
Creo que ha llegado la hora de hacer algunos experimentos con el miedo.

Su padre no le habia metido en un juego cualquiera sin conocerlo. Fuera lo que
fuera, aquello formaba parte de su trabajo. Parte de los experimentos con el miedo.
Su padre estaba metido en aquel tinglado vergonzoso.

Will se sentd y paso diez o quince minutos en silencio, intentando interpretar de
otra manera las cosas que sabia. Pero no lo logrd. Los gritos que habia grabado,
cualquiera que fuera su causa, eran reales y espantosos.

Tan espantosos como el juego.

Mirando el papel, recordé todos sus detalles crudos. Los estereotipos racistas. La
violencia gratuita y caricaturesca. Las ratas asesinas y los ridiculos canguros. Era un
mundo inane, lleno de figuras de dibujos animados, donde sélo eran verdaderos el
conflicto, los enemigos y la sospecha.

¢Era el mundo de su padre?

¢Era el suyo propio?

Cerr6 los ojos y recordd las arafias de la jungla. Y los ojos del templo. Al
principio eran cosas muy pequefias, pero €l las agrandd todo lo que pudo. Habia
observado a los duendecillos segundo a segundo, buscando la forma de asustarlos
mas. Y habia gozado con esa habilidad suya.

¢Era asi como se habia sentido su padre mientras preparaba todo aquello?

Cogio6 la guia telefénica. Como sabia lo que buscaba, no tard6 en dar con el
teléfono deseado. Sentado en la cama de su padre, marcd el numero con el aparato en
las rodillas.
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—Hola —dijo—. ;Sefiora Jones? Aqui Will Barrington, del Asher’s College.
¢Puedo hablar con Stuart, por favor?
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Capitulo 24

MIRIAM volvié a mirar hacia el cuchillo. No habia escapatoria. No podia

retroceder, ni abrirse paso entre la gente que habia a los lados. El juego solo le
permitia ir hacia adelante, hacia el cuchillo. Era la victima de un sacrificio humano y
no sabia qué buscaba ni qué podia hacer.

Salvo morir.

Pero seguia decidida a ponerse en contacto con Stuart. Si Stuart no respondia a su
voz, tendria que hacer algo. Algo que le indicara de forma clara e inequivoca que
estaba de su parte.

El cuchillo cayo sobre ella, brot6 sangre, y Miriam vio por cuarta vez como su
corazon oscilaba por encima de su cabeza. Luego volvieron a empujarla hacia atras, y
paso a ser la préoxima chica de la fila.

Por quinta vez, mir6 de soslayo a Stuart. Ahora le tocaba morir a €l, y estaba
atrapado como ella. Esperando una muerte inevitable. Incapaz de moverse, salvo
hacia el cuchillo.

El rostro diabolico se contrajo por encima de ellos con expresion malvada, y en
ese instante, Miriam levanto la vista y descubrié qué debia hacer. No podia correr
hacia atras para salvarse, pero podia hacerlo hacia adelante y salvar a Stuart. Sin
dudarlo, salt6é para ponerse delante de €l y se situ0 en la trayectoria del cuchillo.

El desfase de una fraccion de segundo hizo que se colocara debajo del cuchillo
cuando éste descendia. Miriam lo cogi6 con las dos manos y tratd de desviarlo de
Stuart y dirigirlo hacia su propio cuerpo.

No esperaba sobrevivir. No queria sobrevivir. Cuando salt6, estaba preparada para
ver brotar su propia sangre y, tal vez, incluso el mensaje de su muerte formulado en
letras de piedra en una pantalla sin imagen. De eso se trataba. Queria renunciar a su
propia oportunidad para transmitirle su mensaje a Stuart.

Pero cuando sus manos se cerraron en torno al cuchillo negro, se produjo un
estallido de luz dorada. Detras de la piramide apareci6 un sol radiante y majestuoso, y
en el cielo atrond una musica triunfal.

iMUY BIEN, MIRIAM!
i2.000 PUNTOS!

Tenia en sus manos el cuchillo asesino, negro como el azabache. El tesoro que,
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sin duda, debian encontrar. Y a su lado estaba Stuart, que volvio la cabeza cuando
oyo la fanfarria que anunciaba que Miriam habia vuelto a ganar y le habia arrebatado
el premio en sus mismas narices.

El impulso del salto hizo que Miriam diera un par de traspiés hacia adelante, al
tiempo que gritaba con desesperacion:

—iStuart! {No era ésa mi intencion! Yo no queria que pasara esto!

Pero sabia que era inutil. Tal vez él ni siquiera podia oirla. Dio contra el suelo y
rodo. Luego lanz¢ irritada el cuchillo, que se desintegré en cuanto salié de su mano.

Estaba tendida ella sola, ciega y furiosa, sobre la moqueta de la sala de pruebas.

Lo tnico que la indujo a levantarse fue el recuerdo de Hesketh. No sabia cuanto
habia oido o adivinado, pero ella no le iba a revelar nada mas. Se incorporé y empez6
a quitarse el equipo.

Hesketh abrio la puerta y la mir6 con curiosidad.

—FEsta vez me has sorprendido —murmur6—. Creia que no lo ibas a resolver tan
deprisa.

Miriam echo la cabeza hacia atras.

—A lo mejor soy mas lista de lo que tu crees.

—Es posible —contest6 pensativo.

—Ha sido en Surameérica, ;verdad? —dijo rapidamente Miriam, cambiando de
conversacién—. Asi que ya hemos estado en todos los continentes. ;Era eso el final?

—¢El final? —Hesketh la mir6 con gesto de incredulidad. Luego eché la cabeza
hacia atras y solto una carcajada que estremecio todo su cuerpo.

La vez anterior, esa sonora carcajada habia fascinado a Miriam y la habia
impulsado a entrar en su mundo encantado, haciendo que todo lo demas le resultara
insipido e infundiéndole un afan desesperado de jugar. Pero esta vez la dejo
indiferente. Miriam observo friamente el estremecimiento de los anchos hombros de
Hesketh y el oro de su pendiente y de sus muelas.

—¢Qué queda entonces? —pregunto.

El le rode6 los hombros con su poderoso brazo y apreté.

—Todavia no habéis encontrado el cristal del arco iris. La proxima vez os daré
todos los tesoros —los encontréis o no— y tu podras disputar con Stuart la llegada al
cristal y al Nuevo Mundo real. Eso es lo mejor, Minnow. Créeme.

Minnow. Miriam advirti6 que, en cuanto pronuncio ese nombre, Hesketh se
percato de su error. Ri6 de nuevo, pero esta vez la risa fue forzada, y el brazo que
rodeaba el hombro de Miriam se tenso casi imperceptiblemente.

En cualquier otro momento, Miriam se habria traicionado: parpadeando o
apretando los labios, le habria revelado que se habia dado cuenta. Pero acababa de
volver del juego, y conservaba atin la tension de la lucha, el pulso le latia con fuerza y
sus reacciones eran rapidas y clarividentes. Sin vacilar, le sonri6 con ojos radiantes.

—c:Hay que esperar hasta el viernes? ;No podemos tener otra sesion mafana?

Dio resultado. Hesketh se relajo y volvio a estrecharle los hombros.
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—No veo por qué no, si Stuart puede. Ven mafiana si no te llamo.

Miriam se libr6 del abrazo, sonriendo, se quit6 el tltimo brazalete y 1o metio en la
maleta, como si no tuviera la mas minima preocupacion.

Pero le result6 dificil mantener esa actitud. Cuando se separ6é de Hesketh en la
puerta del edificio estaba muy fatigada, exhausta por el esfuerzo de no perder la
concentracion. Recorrio la calle arrastrando los pies tan despacio que perdio el
autobus y, cuando subio al siguiente, temblaba de cansancio.

Al llegar al rio, so6lo queria acostarse. Bajo con paso cansino por el camino de
sirga, calculando cuantos eran los deberes que bajo ninglin concepto podia dejar de
hacer, cruzo alicaida la pasarela y se dirigi6 a la cubierta de popa.

Pero antes de que entrara en su camarote, aparecié Laura.

—¢Miriam?

—Siento llegar tarde —susurré Miriam—. Estoy muerta de cansancio. Puede que
me acueste ahora mismo.

Durante una fracciéon de segundo se miraron. Miriam recordé que habia pasado la
noche anterior fuera de casa, y se prepar6 para un interrogatorio.

Pero la pregunta que oy6 fue muy diferente de lo que esperaba. Laura la
contemplo con gesto comprensivo.

—SI, parece que estas destrozada. ;Quieres que me deshaga de tus visitantes?

—¢ Visitantes? —Miriam parpade6—. ;Quiénes son?

El rostro de Laura adquiri6 una expresion extrafia. Casi divertida.

—No se lo he preguntado. Estoy tratando de corregir mis malas maneras... ;No
lo habias notado? Han dicho que seguramente esperabas verlos. Asi que los he
mandado a tu camarote.

—¢Qué es lo que han dicho?

El mundo gir6 en la mente de Miriam como un torbellino. Todo parecia posible.
Alli dentro podian estar, sentados uno junto al otro en su litera, Hesketh y Christine
Riley. O una caterva de siniestros agentes secretos de K & K, con sus porras y sus
uniformes de cuero negro. O incluso los amantes de la informatica del antiguo club
de criquet de su padre, con sus botellas de cerveza y sus caras burlonas.

—Si no quieres que te molesten, puedo mandarlos a paseo —sugirid
cautelosamente Laura.

Miriam estaba tan agotada que, por un instante, el ofrecimiento le parecid
maravilloso. Le bastaba asentir con un gesto para que Laura, la heroina, atacara y
desalojara a los misteriosos visitantes. Laura la protegeria, y ella se echaria a dormir
en su litera. Si pudiera...

Pero no podia aceptar. Necesitaba saber qué estaba pasando.

—Esta bien, gracias —dijo. Se encontr6 con la mirada de Laura y sonrio. Fue una
sonrisa débil, pero significo mas de lo que ella misma podia suponer—. Estaré bien.

Dio unos pasos y abri6 la puerta del camarote. Y alli estaban, de pie, en medio del
camarote, Stuart y el chico pecoso de la calle de Beauchamp. Juntos.
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—No te asustes —dijo el chico rapidamente—. Ya has pasado bastante miedo.

Los ojos de Miriam saltaron, temblando, de la cara del chico a la de Stuart.
«Todos estan metidos en esto». El chico tenia alguna relacion con Christine. Que
trabajaba para Hesketh. Y éste se habia enterado de la pesadilla por su padre. Y ahora
Stuart, el tnico en quien habia creido poder confiar, se presentaba con el chico.

No habia a donde acudir. Ninguna salida.

Miriam se sent6 en el canto de la litera con gesto desafiante.

—¢Qué sabes td de esto? —murmur6—. ;Qué tiene que ver esto contigo?

El chico estaba muy palido, pero le sostuvo la mirada.

—Sé que Hesketh ha estado tratando de aterrorizarte. Experimentando con el
miedo. Y hay que pararle los pies. Por eso le he hecho a Stuart venir a verte.

Stuart torcio el gesto.

—Te lo he advertido —Ile dijo al chico—. Es inutil hablar con ella. No escucha.

No miraba a Miriam. Ella bajo la vista, vio que tenia los pufios apretados y supo
que no le costaria mucho hacerle salir corriendo. Diciéndole unas cuantas palabras
fuertes o poniéndolo en ridiculo se libraria de él en cuanto quisiera.

El otro chico era diferente. También estaba tenso, pero la miraba a los ojos,
retandola, y quiza no era tan facil deshacerse de él. De todos modos, podia intentarlo.

Y entonces habl6 el chico. Su voz temblo ligeramente, pero sono clara y resuelta.

—Cuando me viste en el piso, acababa de descubrir... que erais personas de
verdad. Si lo hubiera sabido, nunca habria... —mir6 al suelo—. Hesketh queria que
alguien observara vuestras reacciones y os asustara todo lo posible. Alguien que
disfrutara torturando a sus enemigos. Y me eligi6 a mi.

Stuart dijo:

—Eres injusto contigo mismo, Will. Tt no lo sabias.

—¢Y crees que eso mejora las cosas? —replico Will—. Hesketh me utilizo...
igual que os utilizé a vosotros.

Miriam podia palpar la desolacion. Ahora sélo queria librarse de los dos, echarlos
y olvidarse del juego. Pero no tenia ninguna esperanza de poder olvidar, y si no
aprovechaba aquella ocasion para comprender lo que estaba pasando, quiza no
volveria a encontrar otra. Estaba metida en aquel lamentable laberinto, sin otra salida
que seguir adelante.

Con los ojos clavados en la desgastada alfombra, dijo con gran esfuerzo:

—También a mi me ha utilizado. Aquellos ojos en la oscuridad... No dije la
verdad. Siempre han sido mi pesadilla, desde pequefia. Hesketh lo sabia y lo utiliz6
para aterrorizarme.

Miriam miraba a Stuart, pero fue Will quien contrajo la cara con gesto de
desconsuelo. Se sento frente a ella, en la litera de Rachel, y dijo.

—¢Qué podemos hacer?

Miriam hizo una inspiracion profunda.
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—Ante todo, necesito saber qué esta pasando. ;Por qué nos ha escogido Hesketh?

—Porque sabia como atemorizarnos —respondio Stuart—. Si K & K quiere
vender Nuevo Mundo, tiene que comprobar que no causa a los nifios un miedo
desmesurado. Sin duda, Hesketh ha inventado un dispositivo que interrumpe el juego
cuando la gente se aterra demasiado.

—Asi que, cuando tu viste las arafias y cuando a mi se me acercaron aquellos...

—Eso es. El corazon se aceler6 y, de pronto, jzas!, se interrumpi6 todo —Stuart
dio un manotazo contra la litera—. No tenia pistas para saber quién lo hizo.

—Pero lo hiciste ti mismo, sin saberlo —Will levanté la mirada—. Es lo tnico
que tiene sentido, ;no? Apuesto a que el interruptor salta cuando las pulsaciones
adquieren un determinado ritmo. Cuando lo registra, te apea del juego.
Probablemente es un dispositivo muy sencillo.

—En el guante —dijo muy despacio Miriam. Y recordé la gruesa mufiequera y la
insistencia con que Hesketh le recordaba que la mantuviera pegada a la piel—. Tiene
que estar en el guante. Pero no veo por qué todas esas complicaciones. ;Por qué no
hacen sencillamente juegos que no causen miedo a nadie?

—Sabes muy bien por qué —dijo Stuart en tono aspero y enojado—. Es preciso
que causen miedo, porque eso es lo que la gente quiere. Tu no volvias porque el
juego fuera bonito e inofensivo, ;verdad? Volvias porque el peligro te aceleraba el
pulso y te excitaba. Te ponia a alta tension, y querias que volviera a ocurrir. Y yo
también. Y una parte de mi sigue queriéndolo.

Se le quebro la voz y se detuvo. Will mene6 lentamente la cabeza.

—No podiais evitarlo. Son las endorfinas y la adrenalina de vuestra circulacion
sanguinea. Cualquiera se habria enganchado. Por eso tenemos que detener el juego.

Stuart se encogié de hombros.

—Pero ya es tarde, ;no? K & K ha conseguido lo que queria. El guante funciona,
y ellos pueden sacar el juego al mercado cuando les dé la gana.

—No podemos permitirselo —replico Will—. Es un juego infame. Hara dafio a la
gente.

Miriam arrugo el entrecejo.

—Pero el guante...

Will la interrumpi6 agitando la mano.

—A pesar de eso, se engancharan. Ademas sabéis que el guante no funcionara
realmente. No servira de nada en la vida real. La gente se las arreglara para prescindir
de él.

—Bien, ¢por qué no se lo decimos a Hesketh?

—:Crees que nos haria caso? —Will mir6o directamente a Miriam con 0jos
desolados—. Ya tiene pruebas de que el guante funciona perfectamente.

—Pero...

Y subitamente Miriam vio qué podian hacer. La idea, hermosa y sencilla como
una rosa y aterradora como el fuego, surgio de pronto en su mente. Mird a los dos
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chicos: al larguirucho y asustadizo Stuart, con sus gafas y sus ojos saltones, y a Will,
el de mirada triste y afligida.

—Sé como podemos dar al traste con las pruebas y frenar a Hesketh —dijo—. Es
sencillo. Podemos hacerlo mafnana, si nos atrevemos.
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K & K: MEMO ELECTRONICO
DE JOHN SHELLEY

A HESKETH BARRINGTON
PRIORIDAD: URGENTE

He tenido que sudar para conseguirte una sesion
mas. Es lo altimo que puedo hacer. Y me gustaria que
me dieras garantias de que prevés que la sesién saldra
bien.

Que quede entre nosotros.

K & K: MEMO ELECTRONICO
DE HESKETH BARRINGTON
A JOHN SHELLEY
PRIORIDAD: NORMAL

De acuerdo. Entre nosotros: es fabuloso. Cuando
Nuevo Mundo esté listo con el guante, nos
aprovecharemos sin reservas del trauma de miedo que
el juego provoca. Nadie de la competencia podra
darnos réplica.

El guante parece capaz de superar cualquier
prueba. Pero no digas nada. Necesito la ultima sesion
para atar algunos cabos sueltos.
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Capitulo 25

WILL no durmié en toda la noche. Echado en la cama y mirando al techo, no

dejaba de pensar: «No puedo hacerlo».

Una parte de su ser queria correr como un nifio pequefio hasta su padre, que
dormia profundamente al otro lado del pasillo, sacudirle la espalda y gritarle: jTienes
que pararlo! iNo me gusta! jPor favor, haz que lo paren! Como si se tratara de un mal
suefio que se puede ahuyentar.

Asi ocurria cuando €l era pequeno. Se despertaba berreando, y su padre acudia al
instante. Era siempre su padre, incluso cuando la madre todavia vivia con ellos. El lo
cogia envuelto en una manta y lo sentaba sobre sus rodillas.

«Venga. Cuéntame tu suefio malo. Después podras dormirte otra vez». Siempre
daba resultado. Siempre.

Pero ahora ya no habia suefios malos. Al menos mientras dormia. Lo que habia
era un juego de pesadilla. Y un empleo que su padre perderia si no salia bien.

Pero no debia salir bien.

Will no dudo de eso en toda la larga y terrible noche. Ni tampoco por la mafiana,
en el desayuno. Mantuvo su determinacion y su secreto, y consiguié sentarse enfrente
de su padre y comentar las noticias, como solian, aunque el mundo se le estaba
hundiendo. Pero una parte de su mente albergaba la esperanza de que el plan de
Miriam resultara imposible.

Cuando Christine llego a las cuatro y veinte, con las prisas habituales, él observo
como sus dedos bailoteaban sobre el teclado y dese6 que levantara la vista y
sacudiera la cabeza diciendo: «Lo siento. Hoy no puedo entrar. Alguien ha debido de
averiguar qué nos proponemos».

Pero no fue asi. No podia serlo porque, en realidad, Christine no estaba
pirateando. Ahora que lo sabia, Will podia advertir que se limitaba a introducir una
serie de claves para entrar en el programa.

Y aparecio la habitacion octogonal. Con una amplia sonrisa, Christine se levantd
y agitd la mano. Will se dejo caer en el asiento y contempld la pila de tesoros que
habia junto a la urna de cristal: la cuerda, la rueda, las espadas, el cuchillo de
Suramérica y una bolsa de cuero que, sin duda, estaba escondida entre los canguros.
Al menos no habia atn arafias. Ni ojitos brillantes.

Christine debia de haber notado algo extrafio en él. De ordinario salia corriendo
en cuanto le dejaba todo preparado, pero esta vez se detuvo, con la mano en el
picaporte.
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—¢ Va todo bien?

—Si, si, claro —dijo Will intentando sonreir—. Perfectamente. Da la impresion
de que esto es el final del juego, ;no?

—Podria ser —replic6 vivamente Christine—. ;Como esta resultando? ;Tienes
ya una idea de como funciona?

Will dejo6 de sonreir.

—La tendré —dijo muy serio—. Sé que puedo conseguirlo si tengo un par de
oportunidades mas de jugar.

—No parece que vayas a disponer de muchas mas —dijo alegremente Christine
—. Esperemos que tengas suerte hoy.

;Sentia alivio? Will no pudo comprobarlo: un momento después se habia ido
como de costumbre, pero Will supo que esta vez no regresaba apresuradamente a
K & K para seguir con su trabajo, sino que se dirigia a casa de Stuart con el equipo de
Nuevo Mundo.

Con los ojos fijos en la pantalla, Will esper6 hasta que los otros dos entraron en el
programa. No pudo distinguir cual de ellos lo hizo antes, porque eran idénticos. Pero
a los pocos minutos estaban los dos chillando mientras decidian qué hacer. Por una
vez, Will dese6 que no dejaran de chillar en toda la eternidad.

Pero no fue asi. Con un gesto de asentimiento, uno de los duendecillos empez6 a
meter la cuerda y las armas en la bolsa de cuero, mientras el otro se dirigia a la urna
de cristal y al mapa. Will ampli6 el mapa rapidamente.

Dos manos grises planearon sobre los continentes coloreados. De cuando en
cuando, uno de los duendecillos daba un manotazo sobre una mancha de color, pero
lo Unico que aparecia era la imagen de uno de los tesoros. Ya habian visitado los siete
continentes, y no sabian qué mas hacer.

Pero Will si.

Lo adivind gracias a su experiencia en cientos de juegos. Y porque sabia cémo
funcionaba la cabeza de su padre.

Pero él no queria hacer nada al respecto. «No tengo por qué hacerlo. Si no lo
averiguan ellos, desperdiciaran esta sesion y nadie sabra que les he prestado ayuda».

Pero no podia adoptar esa actitud. Habia prometido hacer de torturador aquel dia.
Si no lo hacia, dejaria en la estacada a los otros dos. Sin mucho entusiasmo, cogio el
raton y pased la flecha por el mapa hasta llegar al centro del océano Atlantico, al
lugar donde el legendario octavo continente desaparecio bajo las aguas. Clic.

Cuando la habitacion empez6 a girar, uno de los duendecillos cerr6 la mano
durante un segundo y le hizo una sefial con el pulgar hacia arriba. Supuso que era
Miriam. Dese6 no haberse enterado, porque asi le hubiera resultado mas facil tomarla
como blanco.

Con la barbilla apoyada en las manos, esperé a que cesaran los giros. Cuando
ocurrio eso, se oy0 una rafaga y un crujido, y se abrio la ultima puerta, la que daba
acceso al continente perdido, a la Atlantida.
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Al otro lado s6lo habia agua. El gris del Atlantico se extendia hasta el infinito
frente a los duendecillos. En la lejania, junto al horizonte, una ballena lanzaba su
surtidor y un banco de delfines brincaba sobre el agua mientras los rayos del sol se
reflejaban en sus lomos. Pero no se veia ni un centimetro de tierra firme donde poner
el pie.

Esta vez, Miriam fue mas rapida que Will. Mientras éste se preguntaba qué podia
hacer, la chica le dio a Stuart una palmada en el hombro y agité delante de él la rueda
de oracién. Luego fue a la puerta y echo la rueda al agua. La rueda flot6, meciéndose
a sus pies, y ella le grit6 a Stuart, sefialandole la rueda.

Aquello no bastaria para mantener a flote a los dos. ¢O si?

No vacilaron. Inmediatamente, cruzaron la puerta de un salto, cayeron encima de
la rueda y se mantuvieron en equilibrio uno al lado del otro. La puerta se cerro, y Will
ya no pudo ver otra cosa que los dos encima de la rueda y el agua infinita.

Esta vez no cambiaron nada. Eran simplemente unos duendecillos grises a la
deriva en un mar gris. Pero en la pantalla de Will cambi6 dramaticamente otra cosa:
de pronto, aparecio en el angulo inferior de la derecha un recuadro lleno de figuras de
color.

Arafas. Culebras. Dragones, serpientes y monstruos de todo tipo. Y debajo,
pequenas llamas rojizas y cajas oscuras cuyas tapas, entreabiertas, podian cerrarse de
golpe y atrapar dentro a un duendecillo.

Will no necesitdo bajar por la pantalla para saber que en algun lugar habria
también ojos. Se le estaban mostrando todos los terrores que podian representarse en
la pantalla. Un arsenal de armas que utilizar contra los duendecillos en aquel ultimo
nivel. Si no hubiera sabido lo que realmente estaba pasando, habria reido de buena
gana.

Dadas las circunstancias, dirigié su flecha contra un inofensivo dragon que
grufiia. Pero luego mir6 a los dos duendecillos —a Miriam y a Stuart, los dos de pie,
muy tensos y erguidos, encima de la rueda— y recorddé que tenia que ser tan
obstinado y duro como ellos.

Tenia que torturarlos todo lo que pudiera.

Llevé la flecha hasta la arafia y cerré la mano con fuerza doblando los dedos.
Después hizo clic. Y la arafia vol6 por la pantalla hacia la rueda flotante.
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Capitulo 26

MIRIAM pensoO que estaba preparada. Todo su cuerpo estaba inmunizado contra el

terror, preparado para cualquier cosa que a Will se le ocurriera hacerle. Pero la
primera arafia gigante la cogi6é desprevenida y le corté la respiracién.

Era enorme. Lleg6 hasta ellos meciéndose en el agua, agitando sus grandes patas
articuladas y bamboleando su monstruoso abdomen. Y Miriam pens6: «Stuart no
podra soportarlo. Se pondra histérico».

—iINo mires! —sise6—. Cierra los 0jos.

La voz de Stuart temblo, pero fue categorica.

—No digas tonterias. Sabes que tengo que seguir mirando. Yo...

No pudo seguir hablando. Miriam not6 que las palabras se le bloqueaban en la
garganta y lament6 profundamente haber comenzado. ;Por qué habia tenido que
ocurrirsele aquel horrible y peligroso plan? Ella podia jugar con sus propios miedos,
pero los de Stuart eran diferentes.

Cuando la segunda arafia se dejo caer de las nubes, colgada de un hilo de telarafa
tan grueso como un cable de teléfono, Stuart alargd stubitamente la mano derecha y
cogio la de Miriam. Durante un instante, la chica estuvo a punto de retirarse y
regresar a su propio espacio. Entonces, se inflaron las almohadillas de su guante del
juego y advirtio lo que €l habia hecho.

Estaban a kilometros de distancia, en edificios diferentes, cada uno en un extremo
de la ciudad. Pero ella podia sentir la presion de los dedos de Stuart a través del
espacio. Era una sefial secreta que Hesketh no podia controlar, tuviera los
instrumentos que tuviera, porque no conocia su significado.

Miriam apret6 los dedos para darle animos, y un segundo mas tarde sintio que
Stuart le devolvia el apreton. Cerr6 la mano con fuerza y mir6 a las arafas de frente,
intentando compartir el terror de Stuart, hacérselo mas llevadero con la firmeza de su
mano.

Ninguno de ellos pretendio sacar las armas ni atacar a las arafias. Siguieron
sencillamente encima de la rueda, flotando por el océano. Esperando el momento en
que las enormes criaturas cesaran de caer del cielo.

Cuando ocurrio eso, Miriam se sorprendio. Habia estado tan pendiente del terror
de Stuart, de la rigidez de su cuerpo y de la respiracion entrecortada, que no habia
pensado en lo que se avecinaba. Subitamente, el horizonte dio un vuelco, y el agua se
precipitd sobre ella. Trat6 de recobrar el equilibrio inclinandose hacia un lado y
tirando de la mano de Stuart.

www.lectulandia.com - Pagina 124



—No lo hagas —dijo éste, y Miriam pudo advertir como el esfuerzo de hablar
agitaba su garganta—. Estamos cayendo... en... la oscuridad.

La advertencia lleg6 en el momento justo. Casi antes de que Stuart terminara de
hablar, Miriam sinti6 un golpe de agua en la cara. Estallaron burbujas, que
chapotearon junto a sus oidos, y se hundieron en una penumbra verdosa que se
deslizaba hacia arriba frente a ellos.

Bajaban a la oscuridad.

Miriam sabia lo que la esperaba. Incluso creia estar preparada. Pero cuando la luz
se extinguié y los primeros puntos brillantes perforaron y rasgaron la oscuridad, se
aferré con fuerza a una mano que ni siquiera podia ver.

—No hagas... —por un segundo, tuvo la ridicula sensacion de que si abria la
boca se ahogaria. Pero tenia que pronunciar aquellas palabras antes de que fuera
demasiado tarde para hablar—. No hagas caso si... si grito.

La respuesta fue un rapido apretén en sus dedos. Luego irrumpieron los susurros,
que apagaron las vibraciones de su voz.

... min-now, min-now, min-now...

La oscuridad se cernio sobre ella y llegd hasta el centro mismo de su cerebro, al
tiempo que los ojos parpadeantes se le acercaban mas y mas, de forma que el horror a
ellos se unio al horror, peor atn, que albergaba en su mente. Imagin6 que veia como
su padre se acercaba a Hesketh y, con una sonrisa de disculpa, le susurraba al oido.
Le contaba...

«No puedo gritar. No puedo».

Lo tnico seguro del mundo parecia ser la mano de Stuart, cerrada y apretada en
torno a sus dedos. Miriam la cogié con fuerza y, aunque la oscuridad era total y no
veia nada, se volvio hacia su cara. Hacia donde tendria que haber estado su cara.

Y un par de ojos —muy cercanos, increiblemente cercanos— brillaron frente a
ella en la oscuridad.

Entonces si grito. Fue un grito de desamparo. Abrio la boca y chill6 y chill6 como
si se le estuviera escapando del cuerpo la vida entera.

Fue como la pesadilla. Fue tan malo como nunca habia sido la pesadilla desde que
ella era muy pequefia. Habia vuelto muy atras, a los dias en que tenia cuatro o cinco
afios y gritaba sin control porque ella sola no podia sobreponerse al terror. Porque
necesitaba que acudiera alguien de fuera y la sacara de él. Necesitaba que alguien...

La rodearon unas manos, unas manos enormes, como si aun fuera una nifia
pequefia. Forcejearon con la mufiequera del guante, penetraron debajo de ella y
llegaron hasta la tira de plastico que le rodeaba el brazo. El plastico que impedia
medirle el pulso.

—iNecia! jEres una cria imbécil, esttipida, destructora, suicida!

La voz de Hesketh sonaba mas colérica que ninguna de las que habia oido en su
vida. Durante un segundo, cuando atn podia ver las imagenes del juego, se junto
todo: la voz de Hesketh, los ojos en la oscuridad y la constante y confortadora presion
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de la mano de Stuart.

Luego, el guante del juego registro el desbocado ritmo de su pulso, y de pronto se
desvanecio todo: ojos, mano..., todo. S6lo quedé Hesketh, que le estaba quitando el
guante y tiraba de las correas de su casco.

Miriam estaba rigida y paralizada, como si la pesadilla le hubiera sobrevenido en
un suefio y acabara de despertarse. Pero en vez del ruido del agua al lamer el barco,
ahora oia el incesante sonido de las maldiciones que Hesketh proferia a su oido.

Hesketh le quit6 el casco de un tirén, y ella le vio la cara, una cara que echaba
chispas. Alli estaba él, terrible como el trueno. Gigantesco, furioso, muy irritado.

—¢Qué creias que estabas haciendo? Si has colocado ahi ese plastico, es que
sabias que...

—Si —dijo Miriam—. Lo sabia —atin le costaba trabajo hablar, incluso respirar,
pero tenia que seguir adelante—. El guante debe tomarme el pulso, ¢no? Asi puede
frenarme si me asusto demasiado.

—iAsl es! Entonces, jpor qué demonios lo has manipulado? ;Es que querias
asustarte hasta perder la razon?

Miriam levant6 la cabeza con gesto retador.

—No soy una nifia. Yo puedo manipular algo que le esta permitido manipular a
Stuart. Y cuando €l dijo...

Tenian preparado todo, hasta la ultima palabra que debia decir. Pero no tuvo que
terminar. Hesketh la cogio del brazo, y ella penso que la iba a golpear.

—;También lo ha hecho Stuart? —aullo.

—Dijo que yo estaba muerta de miedo. Dijo que yo no me atreveria...

—:Eso dijo? —Hesketh le tir6 del brazo—. Vamos a hablar con él.

Cogida del brazo, la saco de la sala de pruebas y la condujo por el pasillo. Y
Miriam se encontrd entrando a la fuerza por la puerta de la sala de teleconferencias,
donde habia visto por primera vez a Stuart. Hesketh la sent6 en una silla de un
empujon y cogio el teléfono. Luego ella le oy6 rugir al auricular.

—¢Christine? ;Qué demonios esta pasando ahi? No, no trates de contarmelo.
Quiero hablar por teleconferencia. Cara a cara.

Hurgo en el teclado y pulso algunas teclas, al tiempo que le siseaba a Miriam:

—:Sabes lo que te has perdido? Si juegas correctamente la partida final, no se
interrumpe cuando te asustas mucho. Lo que la suspende es el terror. Luego
encuentras a Arielay...

Cruzo la habitacion en dos zancadas y empujo a Miriam para colocarla de cara a
la pantalla.

—¢Y qué? —preguntd Miriam a media voz.

Hesketh la mir6 largamente de soslayo.

—Y después llegas al Nuevo Mundo —dijo dulcemente—. Surge del mar la
Atlantida y puedes hacer cualquier cosa. Puedes reconstruir la realidad como quieras.

Miriam escucho su torrente de palabras, pero no pudo responder. Balanceandose
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en la silla, vio que la pantalla se iluminaba. Hesketh se volvié de golpe para situarse
frente a ella. Un chico los contemplaba con gesto obstinado y resuelto y ojos tristes.
Estaba muy palido y jadeaba un poco. «Tiene que haber hecho todo el camino
corriendo», pensd Miriam.

No era Stuart. Era Will.
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Capitulo 27

HESKETH cogio con las manos el canto de la mesa, y Miriam se levant6 de la silla

para dejarle el asiento. Hesketh se dejo caer en él sin ningtin ruido y con la mirada
clavada en el rostro de la pantalla.

—ILo he conseguido —dijo Will con voz tensa y entrecortada—. Te dije que lo
lograria.

Hesketh respiraba ruidosamente.

—:Daédnde esta Stuart? ;Qué pasa?

—Ha engafiado al guante —dijo Will con la misma crudeza que antes—. Y lo
engafiara todo el mundo cuando se corra la voz. No funciona.

—Claro que funciona —dijo Hesketh con impaciencia—. Las pruebas
demuestran...

—iLas pruebas demuestran la verdad! —dijo Miriam, y le tir6 de la manga para
hacerse oir—. Y la verdad es... que nadie va a dejar que se le administre el peligro
con cuentagotas. Si metes el riesgo en el juego, encontraran maneras de burlar el
dispositivo de interrupcion. Hagas lo que hagas. Se retaran unos a otros y lo haran
aunque se queden petrificados.

Will asintio.

—Fl guante no sirve. No puedes permitirles vender el juego. Es peligroso.

—:Crees que puedo detenerlos? —dijo despectivamente Hesketh—. Les ha
costado millones. Lo venderan ya, haga lo que haga.

—No, si vas a los periddicos —dijo Will— y les cuentas la verdad sobre la
prueba de hoy.

—¢Crees que voy a hundir mi propio juego? —dijo Hesketh—. Le he dedicado
afios, Will. No hay nada que se le parezca. Espera a ver el final, cuando los jugadores
ponen el pie en la Atlantida. Eso transformard la vision que la gente tiene del
mundo...

—No puedes permitir que lo vendan —insistio Will—. Tienes que pararles los
pies.

Miraba fijamente a Hesketh y lo estrechaba con sus ojos igual que Miriam habia
estrechado la mano de Stuart. Y, de golpe, Miriam comprendié quién era. Estaba tan
claro que ni siquiera se habian molestado en decirselo.

Will era hijo de Hesketh.

Y seguia esperando milagros. Esperando que su padre allanara todos los
obstaculos. Miriam tuvo la sensacion de que algo cortante giraba dolorosamente
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dentro de su pecho. Y meti6 la cabeza en el plano de la camara.

—Es inutil —dijo con amargura—. El hecho de que sea tu padre no significa que
sea maravilloso. Yo creia que el mio lo era. Creia que podia confiar en él y que
cuidaria siempre de mi. Pero le cont6é a Hesketh lo de mi pesadilla, y eso que habia
prometido no contarselo nunca a nadie. Estas solo, Will.

El rostro de Will cambi6. Miriam le habia golpeado donde no podia defenderse:
en su nucleo tierno e infantil, alli donde creia que su padre podia arreglar todo.

Su padre, el mago.

Pero no servia de nada. Miriam vio que empezaba a creerla. La airada y optimista
insistencia de Will se iba desvaneciendo, y el brillo de sus ojos empezaba a apagarse.
Se estaba hundiendo.

Ella no podia saber qué veia Hesketh, porque su rostro no reflejaba ninguna
emocion. Pero de pronto le oy6 decir:

—Estas equivocada, Miriam.

—¢Equivocada? —durante un segundo no supo a qué se referia. Pero pudo ver
como miraba Will y supo que hablaba muy en serio.

—No fue tu padre —dijo.

Ella no pudo contestar. Muda por la impresion, contemplo la enorme losa de su
cara, los ojos tristes, de hechicero, y la contorsion de su boca.

—No fue tu padre —repitié6 Hesketh—. El nunca me lo cont6.

Fue initil. Miriam no podia confiar en él. No debia confiar en él. Fl era el mago,
el tergiversador.

—Si no te lo conto él, ;quién fue?

Una media sonrisa aparecio fugazmente en el rostro de Hesketh.

—:No recuerdas el dia en que nos juntamos todos?

Miriam le miré mientras percibia el sonido dulce y fascinante de su voz. «No te
fies», pensd. Pero ahora hablaba ya con voz monétona, como quien arrulla a un nifio
para dormirlo. Y una voluta de esperanza se elevé como el humo en su mente.

—Llegamos cuando tu madrastra estaba en una reunion. Fue una broma tonta.
Eramos un montén y fuimos al anochecer para beber un poco, igual que haciamos
antes. Sabiamos que tu padre estaba solo y no nos echaria. Y supongo que también
esperabamos divertirnos con la trifulca que se armaria cuando regresara Laura. Tud
dormias arriba.

Hizo una pausa, y Miriam cogio la silla mas proxima y se dejo caer en ella.

—¢Qué pas0? —susurro—. ¢ Tuve una pesadilla?

Hesketh sonrio entre dientes.

—Tuviste una pesadilla de padre y muy sefior mio. Y el pobre Dave no sabia qué
hacer. De modo que yo te cogi de sus brazos y te envolvi en una manta. Y dije...

Pero no lleg6 a pronunciar las palabras porque la voz de Will las dijo por él desde
la pantalla. Una a una, como si le hicieran dafio en la boca.

—Dijiste: «Cuéntame tu suefio malo», ¢no es asi? «Cuéntame tu suefio malo.
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Después podras dormirte otra vez».

Miriam no podia apartar los ojos de Hesketh.

—¢Te lo conté yo?

Ninguno de los dos respondi6. Se miraban el uno al otro con tanta intensidad que
podrian no haberla oido. En todo caso, ella conocia la respuesta. Dejo que su mente
se relajara poco a poco y se levanto.

—Gracias —dijo.

Pero no podia irse sin mas. Asi, no. Contemplé el rostro tenso de la pantalla y los
poderosos pufios apoyados en la mesa que habia delante de ella.

—Podria arreglarse todo —dijo dulcemente—. Tu podrias conseguir que se
arreglara, Hesketh.

Durante un segundo, se pregunt6 si debia afiadir algo. Pero no encontré nada.
Padre e hijo seguian mirandose con ojos hechizados. Era su historia, no la de ella.

Salié lentamente de la habitacion y, por primera y ultima vez, caminé sola por el
edificio de K & K, viéndolo con sus propios ojos. Resplandecia en torno a ella como
una burbuja gigantesca, espléndido, magico, trivial. Un lugar donde cada cual podia
rehacer el mundo tal como lo imaginara. Llegé a la puerta del edificio, salié sin
volver la vista atras y corri6 escaleras abajo.

La cabina del teléfono estaba ocupada y habia tres personas esperando. Cuando le
toco el turno, habia tenido mucho tiempo para pensar lo que queria decir.

—¢:Connie?
—¢Ha dado resultado? —pregunt6 ansiosamente Connie—. ;Te encuentras bien?
—Todo perfecto —dijo Miriam—. Me muero de ganas... —de pronto, se dio

cuenta de que era verdad, y sonri6 a la imagen que le devolvia el cristal de la cabina:
un rostro avispado, clarividente, con ojos muy vivos—. Me muero de ganas de
contartelo todo.

Connie no necesitd ninguna pantalla para ver la expresion de aquel rostro. Las
dos se conocian desde hacia mucho tiempo.

—Se te nota en la voz que estds verdaderamente satisfecha de ti misma. En
realidad, se nota que estas satisfecha de todo. ; Cuando me lo vas a contar?

—¢Qué tal esta tarde? ;Puedes venir al barco?

Hubo una pequefia pausa.

—Yo creia que alli era imposible hablar en privado. ¢ Y Laura?

La imagen de Miriam volvi6 a sonreir en el cristal.

—Por eso tenemos que ir al barco. Asi podré explicarselo a todos a la vez.

Hubo otra pausa, mas prolongada. Después, Connie dijo:

—Estas muy bien, ¢no es cierto? Qué sorpresa tan agradable.

Las preguntas flotaron en el aire en algtin lugar situado entre las dos. Connie no
las formulo en alto, y ningtin sistema de espionaje electronico pudo registrarlas, pero
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Miriam las conocia. Eso formaba parte de su amistad. Y ella disfruté6 pensando que
podia decidir a qué preguntas iba a responder.

Pero de momento soélo dijo:

—Estaré alli dentro de una hora, mas o menos. ;Puedes avisarles de que llegaré
un poco tarde? Tengo que pasar por el centro antes de volver a casa.
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K & K: MEMO ELECTRONICO
DE HESKETH BARRINGTON
A JOHN SHELLEY
PRIORIDAD: YA

Hemos tropezado con un problema imprevisto. No
hagais nada, REPITO: NADA, hasta que hablemos.

Espero que hayas seguido mi consejo de esperar,
Shelley. Si no, lo vas a pasar MAL.
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Capitulo 28

EL dia anterior Miriam habia escogido el centro por ser terreno neutral, apartado de

las casas de todos. Ahora, al adentrarse en la alegre y concurrida calle comercial, vio
lo que habia hecho. Estaba llena de chicas que conocia y de chicos con la chaqueta
del Asher’s College. A medio camino, se detuvo y mir6 atentamente a su alrededor.

—iEh! —oy6 que decia a su derecha una voz alegre y sorprendida—. Veo que al
fin has mandado a paseo el curso de informatica, ;no?

Era Debbie, cogida al brazo de un chico alto que tenia el pelo rojo y muy corto.
Ella sonreia de oreja a oreja.

—Si —dijo Miriam—. No pienso volver.

—iMagnifico! Asi podras venir y ver a todo el mundo. Pete, te presento a mi
amiga Miriam...

Pete sonrié también. Era muy alto y bien parecido y reflejaba una enorme
seguridad de si mismo. Parecia disponerse a hablar cuando Miriam mir6 mas alla de
él, hacia la fuente, y vio una figura que la estaba esperando alli. Pete sigui6 su mirada
y dijo:

—iMira, Debs! Mira quién anda arrastrando sus pies por ahi —y sofocé una
risotada.

Debbie se volvio y miré en la misma direccion. Stuart vio que le observaban y
caminé sin gracia, fingiendo ignorarlo. Si no lo hubiera conocido, Miriam lo habria
creido presumido y arrogante. Uno de esos chicos que ponen mucho empefio en todo
y se te pegan como una lapa.

Pero ya estaba acostumbrada a descubrir sus sentimientos por su postura y su
gesto, y supo que se estaba esforzando por no salir corriendo. Si queria, ella podia
ignorarlo y sumarse a las risitas de Debbie. El no irfa a buscarla.

Podia ignorarlo; pero €l no la habia ignorado en la pesadilla de debajo del agua.
Aun podia sentir el largo apreton de su mano.

Miriam sonri6 a Debbie.

—Lo siento —dijo—. No puedo quedarme. He venido a ver a alguien.

Aun asi, no fue facil. Avanzé por la calle, entre los refulgentes escaparates de
cristal, sintiendo en su espalda las miradas de los dos durante todo el camino y
temiendo que se repitieran las risitas, que ahora la incluirian también a ella.

Pero no pensaba abandonar. Puedes reconstruir la realidad como quieras.

Era verdad. Ella podia. Pero ningun mago podia ayudarla. No habia poder alguno
ni en cristales magicos ni en continentes surgidos del mar. La realidad estaba hecha
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de cosas pequefias, como apretar una mano y cumplir una promesa. Sin preocuparte
de quién te mira.

—Hola, Stuart —exclamo cuando estuvo lo bastante cerca—. ;Podemos ir otra
vez al barco? Tengo que contarte un monton de cosas, pero quiero que mis... padres
las oigan también.

El asinti6 con un gesto y eché a andar hacia ella. Entonces se oyé un grito que
llegaba del otro lado. Miriam se volvié y vio que una figura alta y de pelo oscuro
avanzaba presurosa por la calle. Era Will, y corria como si tuviera alas en los pies.

Estaba demasiado lejos para que Miriam viera la expresion de su rostro. La chica
se acercO un poco y tratd de descubrir sus sentimientos por la forma de moverse. Pero
fue inutil. Todavia no lo conocia bastante.

De modo que se detuvo y, con los pies en el suelo, esperd pacientemente a los dos
y contemplé como sus imagenes danzaban y cambiaban en los escaparates
iluminados, a medida que ellos se aproximaban.
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